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Denne vejledning laegger op til hvordan man kan arbejde med at saette fokus pa innovation og
entreprengrskab samt elevernes fremtid og dregmme i udskolingen, ud fra en konkret case. Forlgbet
forventes at tage 3-4 lektioner.

Faglig relevans/kompetenceomrader

Innovation og entreprengrskab, I&E, er et af tre tveergdende temaer i folkeskolen og fokus er iszer pa
proces, idéudvikling og produkt. Inden for I&E er undervisningen iszer praeget af at vaere
eksperimenterende, kreativ og skabende. Eleverne er didaktiske meddesignere, hvilket ofte ggr, at fokus er
pa at skabe projektforlgb med reelle og vedkommende problemstillinger. I&E undervisning er dog langt
mere end de store projektforlgb. Her anvendes bade hverdagsinnovation og -kreativitet, idetraening,
konkrete vaerktgjer pa mange forskellige mader og i alle fag og ikke mindst i den almindelige undervisning,
hvor det ofte kommer til udtryk ved at lave vanebrud, vaere nysgerrig og seette spot pa den enkelte og
deres udvikling, personligt og socialt. For I&E handler om at skabe mening og ga@re eleverne klar til en
verden i forandring, hvor de kan forfglge deres egne drgmme.

Forlgbet saetter netop fokus pa elevernes dresmme og muligheder, og pa hvordan vi skaber plads til dem og
gor os klar til den rejse, nar man gnsker at skabe sin egen virksomhed.

Forlgbet er bygget op, sa eleverne bade arbejder med den konkrete case og iveerksaetternes drgmme,
visioner, sejre og udfordringer, samt hvilke drgmme eleverne selv har, for derigennem at arbejde med og
udvikle deres personlige, sociale og faglige kompetencer indenfor I&E.

I&E - Personlige ressourcer:

e Mod og vilje til at udfordre sig selv og andre

e Tage initiativer selvsteendigt og sammen med andre

e Forandringsvilje i forhold til eksisterende opfattelser og vaner
e Accept og leering af egne og andres fejl og misforstaelser
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Ideer til undervisningen
Aktivering af forforstaelse

| et Kirsebaereventyr - 1 fglger du Frederiksdal Kirsebaervin fra starten, med alle dets udfordringer og
succeser og indtil produktionen er klar til at indtage det store verdensmarked. Altsa et skoleeksempel p3,
hvordan drgmme bliver til virkelighed og med de mange fglelser det medfgrer, samt hvor mange
kompetencer det kraever, her bade personlige, sociale og faglige.

Start med at snakke om hvad eleverne kender til I&E, iveerksaetteri og det at skabe sin egen virksomhed — fx
at vaere selvstaendig. Formodentlig kender de nogle som er selvsteendige enten i deres familie eller
omgangskreds. Derefter bredes det ud til lokalomradet og til sidst verden.

Lad dem lave 5 cirkler, hvor de i hver udfylder bade dem de kender, der er selvstzendige og hvilke
virksomheder de kender og synes godt om:

Min familie

Eleverne ma gerne arbejde sammen om de 2 yderste cirkler.

Efterfglgende snakker eleverne sammen og forteller om det de har skrevet ned. Kommer der nye til under
samtalen, skriver de ogsad dem ned. | den yderste cirkel kan eleverne bade skrive de virksomheder ned de
kender, men prgv at lade dem fokusere pa virksomheder eller ivaerksaettere som de synes er spaendende,
har et godt formal, har skabt noget virkelig stort osv.

Til sidst skal de prgve at saette et par ord, beskrivelser, omrader og drgmme til cirklen MIG. Her handler det
altsd om dem selv og hvor de godt kunne taenke sig at dreamme mod.
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Introduktion til dokumentaren

Casen tager udgangspunkt i dokumentaren KIRSEBZREVENTYRET, som omhandler historien om tre danske
iveerkseettere, der satser stort, da de beslutter sig for at starte produktionen af en kirsebzervin efter helt
nye standarder. Filmen er delt i 2 afsnit, hvor del 1 viser, hvordan de begiver sig ud pa et utraditionelt
vineventyr, hvor de henter inspiration fra franske vingarde, danske ravarer og forsgger at producere stort
til det kinesiske marked.

Se dokumentaren —del 1

Eleverne skal ikke lave en analyse af dokumentaren (men det kan man naturligvis sagtens), hverken af
indhold, opbygning, virkemidler, osv. Men derimod dykke ned i ivaerksaetternes:

o Fglelser

e Drgmme

e Skabertrang

e Succeser

e Konflikter og uenigheder

Pa den made kan eleverne arbejde konkret med de personlige ressourcer, der er beskrevet herover. Det
kan fx omskrives til:

e Hvor og hvordan oplever du, at de er modige?

Synes du, at de udfordrer sig selv og hvordan?

Pa hvilke mader skaber de noget nyt og hvem tager initiativ til det?
Har de 3 iveerksaettere forskellige opgaver og udfordringer?

Hvad laerer de af nye ting og omrader og hvordan pavirker det dem?
Mener du, at de er klar til at lzere noget nyt?

Bryder de nogle af deres gamle vaner, pa deres iveerksaettereventyr?
Synes du de er klar til at forandre sig?

Hvordan synes du, at de handterer, nar det gar skidt og er sveert?
Har de nemt eller svaert ved at snakke sammen?

Hvordan mener du, at de hver iszer har det med at lave fejl?
Hvordan kommer deres skabertrang til udtryk?

Eleverne skal efter filmen arbejde sammen i sma grupper, hvor de skal skabe de 3 ivaerksaettere.

Til det kreever det, at de bade beskriver, analyserer og vurderer hvordan de 3 ivaerksaettere ser ud, bade
udvendig og indvendig. Og her iseer fokus pa hvordan hver ivaerksaetter ser ud ift. de ovenstaende omrader.
Eleverne skal altsa skabe de 3 ivaerksaettere, sa man kan se dem. Her kan de med fordel lave dem ud af pap
i en stgrrelse omkring A4 — A3.

Udover det fysiske, skal eleverne ogsa beskrive eller visualisere deres tanker, visioner, drgmme,
kompetencer og udfordringer pa tegningen.

Hertil skal der veere pap, karton, farver, tusser, sakse, tape, lim og andet relevant til at skabe de 3
ivaerksaettere.
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Nar grupperne er faerdige, skal de vise og fortzlle deres skabte iveerksaettere til hinanden.

Hvis man arbejder videre med dokumentarens del 2, vil disse beskrivelser bade skabe stgrre forstaelse for
den videre handling og de valg de 3 ivaerksattere hver iszer tager, samt deres drgmme. Ligesom at eleverne
efter dokumentarens del 2 vil fa til opgave at skabe dem selv. Bade som et nutidigt billede og som et
fremtidsbillede.

Der kan hentes inspiration fra vaerktgjet - Persona:

En persona er essensen af ens forestillinger eller viden om en brugergruppe kogt
ned til én samlet beskrivelse. En persona kan give et overblik og et grundlag at
udvikle ud fra. Det vil sikre, at man ikke udvikler ud fra egne praeferencer og
behov, men at man i stedet tager udgangspunkt i brugeren.

D)

Supplerende materialer

Introduktion til dokumentaren:

Casen tager udgangspunkt i dokumentaren KIRSEBZREVENTYRET, som omhandler historien om tre danske
iveerkseettere, der satser stort, da de beslutter sig for at starte produktionen af en kirsebeervin efter helt
nye standarder. Filmen er delt i 2 afsnit, hvor del 1 viser, hvordan de begiver sig ud pa et utraditionelt
vineventyr, hvor de henter inspiration fra franske vingarde, danske ravarer og forsgger at producere stort
til det kinesiske marked.

Del 2 handler om hvordan de afszetter deres produkter til det kinesiske marked under betegnelsen
"kaerlighedsvin”. Men undervejs bliver de tre iveerkseettere sat pa en hard prgve: Efterhanden som lageret
vokser og indtaegten udebliver, rykker katastrofen taettere pa, og de ma indse, at selvom det nye nordiske
kekken er hot, er det sveert at placere den mgrke kirsebzervin rigtigt i forbrugernes bevidsthed. For de tre
iveerksaettere er det altafggrende, at der bliver skabt en rentabel forretning, for de har lant millioner, og
snart tegner iveerkszettereventyret til at blive et mareridt. KIRSEBAZREVENTYRET udspringer af
filminstruktgr Eva Mulvads egen fascination af iderige ivaerksaettere. Med en helt unik adgang til
iveerkseetterprocessen og de tre idemaend har hun skabt en forteelling om de mange udfordringer, der
opstar, nar ideer skal omsaettes til erhvervseventyr.

- Jeg tror, at publikum vil blive klogere p3, hvad det vil sige at veere ivaerksaetter ude i den brogede
virkelighed. Her fortaeller vi ikke en bagud skuende succeshistorie, hvor nedturene bliver til sma bagateller
og anekdoter om en succes, men i stedet illustrerer vi en levende historie, som er filmet dér og i de
gjeblikke, hvor det var sveert, hvor det var sjovt og hvor de tre ivaerkszettere var hgjtrabende uenige. Jeg
haber at denne fortzelling vil vaere til inspiration og vil opildne til at virkeligggre dremme og opfindelser nu
og i fremtiden, fortzeller instruktgren bag filmen.
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@nsker man at arbejde mere med I&E, kan man fx finde inspiration hos Fonden For Entreprengrskab:
https://ffefonden.dk/undervisningsmaterialer/

Her finder man undervisningsmaterialer fra 0. til 10. Klasse, konkurrencer og mulighed for at sgge
fondsmidler til ens skole.

Overordnet set kan fglgende definitioner sattes op:
Innovation og entreprengrskab:

“Innovation og entreprengrskab er, ndr der bliver handlet pa muligheder og gode ideer, og disse bliver
omsat til vaerdi for andre. Den vaerdi, der skabes, kan vaere af gkonomisk, social eller kulturel art.” Fonden
For Entreprengrskab

“Innovation og entreprengrskab formuleres som undervisning og aktiviteter i skolen, der motiverer og giver
eleverne kompetencer til at iveerksaette, lede og deltage i veerdiskabende processer.”
https://emu.dk/sites/default/files/2018-11/Innovation%200q%20entrepren%C3%B8rskab%20-
%20vejledning 0.pdf

Ovenstdende kan nedbrydes til en lang raekke leeringsmal, som angar bade undervisningens indhold og
form. Laeringsmalene er her inddelt i fire szerlige dimensioner;
handling, kreativitet, omverdensforstdelse og personlig indstilling.

Lees mere her: https://www.ffe-ye.dk/media/783491/fra-droem-til-virkelighed.pdf

@nsker man at saette fokus pa kreativitet, og treene den kompetence hos eleverne, har Fonden For
Entreprengrskab faet skabt en lang reekke gvelser:

Idetraening:

Idetraening/CreApp er udviklet til at traeene fundamentale evner i at taenke kreativt, i at bryde med
dominerende tankemgnstre og i at udvikle nye unikke idéer. Kreativitetstraeningen bestar af en raekke
gvelser, der kan bruges som en integreret del af undervisningen. Eksempelvis som aktiviteter, der bryder
undervisningen op, som morgentraening, i temauger, som kulturskabende elementer i klassen eller pa helt
andre mader. Herudover kan en del af gvelserne let kombineres med skolens fag, saledes at leereren kan
inddrage gvelserne som opstart eller som en del af faglige undervisningsforlgb. @velserne kan abnes
enkeltvis eller som en serie af saet, hvor gvelserne er samlet i tilfaeldig reekkefglge. Alle gvelserne forefindes
enkeltvist pa www.idetraening.dk.

Hver gvelse tager cirka fem minutter at udfgre og laereren kan lave gvelsen kortere eller lengere. Det er en
god idé at give mere tid til udfgrelse af gvelserne nar eleverne har vaennet sig til gvelserne.

http://xn--idetrning-k3a.dk/
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