120 ords-teeppet

Pa sporet af ordet

| denne vejledning kan du finde idéer og inspiration til, hvordan du
kan bruge 120 ords-taeppet i arbejdet med at fa automatiseret de 120
hyppige ord med afseet i leg og spil.

Du kan bruge teeppet selvsteendigt eller sammen med
bogen »Pa sporet af ordet — fang tyven« og seekkekortene,
der hgrer til bogen. | denne vejledning bliver seekkekortene
brugt konsekvent, men alle typer kort med de

120 ord er velegnede.

Spillene i denne vejledning er nye eller hentet
fra »Pa sporet af ordet — fang tyven«.

Vi anbefaler, at teeppet bliver
brugt uden fodtg;j.

Rigtig god forngjelse med at
fa fod pa de 120 ord!
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Ordfiskeri

Deltagere: 2-4

Laeg et antal seekkekort pa gulvet ved siden af
120 ords-taeppet. Lav en fiskestang af en pind
med en snor og en magnet og szt papirclips pa
seekkekortene.

P4 skift skal eleverne fange et seekkekort, som
de anbringer pa det tilsvarende ord pé teppet.
Eleverne skal lzese ordet hejt, inden de placerer
kortet pa teeppet. Spillet fortsaetter, til der ikke
er flere seekkekort.

Point: Det giver point at fange to eller tre ord i
rakkefolge.

I kan fiske pa tid: Hvor mange fisk ndede I at
fange pa 10 minutter?

Fire pa stribe

Deltagere: 2-4

Hver elev skal have 20-30 spillebrikker i hver
sin farve. Brikkerne kan veere meelkelag, kar-
tonstykker, 1 cm kuber eller lignende.

Eleverne leegger pa skift en brik pa et ord.
Eleverne skal leese ordet hojt, inden de placerer
brikken pé teeppet.

Det geelder om at fa lagt sine brikker og fa fire
pa stribe.

Spillet slutter, nar en elev har fire pa stribe, eller
nar der ikke er flere brikker tilbage. I den sidste
version udleser det et point, hver gang en elev
har fire brikker pa reekke.
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Tyvekoster i bunker

Deltagere: 2-4

Lav seks bunker med ca. 10 saekkekort i hver.
Hver bunke svarer til terningeslagene 1- 6.
Kortene skal ligge med bagsiden op.

Pa skift slar eleverne med en terning og tager et
kort fra den bunke, der svarer til antallet af
gjne pé terningen.

Eleven skal laese kortet, lukke gjnene og stave
ordet. Bagefter placerer eleven saekkekortet pa
det tilsvarende ord pé 120 ords-teppet.

Efterhdnden som bunkerne bliver tomme, vil
eleven miste sin tur, hvis der ikke er et kort, der
svarer til antallet af ojne i terningeslaget.

Den elev, der leegger det sidste kort pa teppet,
vinder.

Deltagere: 2-4

Hver elev placerer en spillebrik pa teppet, der
hvor de onsker at starte. Brikkerne kan veare
melkelag, kartonstykker, 1 cm kuber eller
lignende.

Saet aeggeuret til 10-15 minutter. P4 skift slar
eleverne med en terning og rykker det antal
gjne, som terningen viser, i urets retning.
Eleven leeser det ord, han/hun lander p4, hojt.
For hvert rigtigt ord far eleven et point, som
kan vaere spillejetoner, kartonstykker, kuber
eller meelkelag.

Den elev, der har flest point, nar uret ringer, har
vundet.
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Pa sporet af ordet

Deltagere: 2-4

Hver elev skal have en spillebrik anbragt pa det
samme ord (startordet). Pa skift slar eleverne
med en terning og rykker det antal gjne, som
terningen viser, i urets retning.

Fodsporene har forskellige farver, med forskel-
lige typer opgaver. Eleverne skal lose opgaver-
ne, der passer til de fodder, de lander pa:

Gul: lzes ordet, kig godt pa det, luk gjnene og
stav det.

Bla: lees ordet, kig godt pa det, ga hen og
skriv det pa tavlen eller et stykke papir.

Rod: les ordet, klap stavelserne i ordet.
Hvid: lees ordet, sig det tre gange.
Gron: les ordet og lav en saetning med ordet.

Sort: las ordet, lav en bevaegelse, som du
synes, passer til ordet.

Vinderen er den elev, der forst passerer start-
ordet.

Fiks pa fingrene 1

Deltagere: 2-6 og en opraber

Laeg et antal seekkekort i en pose. Deltagerne
stiller sig rundt om taeppet. En opraber treekker
et kort i posen og laeser ordet.

Det geelder om forst at sette sin fod pa den fod
pé teeppet, der svarer til det laeste ord. Den elev,
der gor det, far saekkekortet som point.

Spillet slutter, nar der ikke er flere seekkekort i
posen. Den elev, der har féet flest kort, vinder.
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Fiks pa fingrene 2

Deltagere: 2-6

Deltagerne far hver 21 sakkekort (eller et
andet antal deleligt med tre), som de leegger
foran sig med bagsiden op.

Pa et givet signal vender hver elev de tre
gverste kort i deres bunke. Sa hurtigt som
muligt, skal eleverne prove at fa lagt deres tre
kort pé de tilsvarende fodder pa taeppet. Den
elev, der forst kommer af med sine kort, raber
»STOP«, og alle satter sig tilbage til deres
bunke. Naeste omgang starter.

Det giver point at komme af med sine kort
forst. Vinderen er den med flest point. Spillet
slutter, nar der ikke er flere kort tilbage i
bunkerne.

Deltagere: 6 og en opraber

Kom alle seekkekortene i en @ske eller pose.
Huver elev veelger, hvilken farve fodder, der
udgoer hans/hendes spilleplade - £. eks. alle 20
rode fodder.

Opraberen traekker et kort og leeser ordet. Den
spiller, der har ordet p4 sin farve fod, far kortet
og laegger det pa foden med bagsiden op.

Den spiller, der forst far deekket alle ordene i
sin farve, har banko og vinder.
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Rgverpopcorn

Deltagere:10-30 og en der holder popcorn-
bageret

Skriv alle eller nogle af de 120 ord pa sma
papirlapper. Krol dem sammen, sa de ligner
popcorn. Laeg »popcornene« i et bager. Ele-
verne stiller sig i en cirkel om den, der holder
baegeret. Kast alle »popcornene« op i luften pa
»1-2-3 popcorn«. Eleverne skal samle »popcor-
nene« op et ad gangen, abne det, og leegge det
pé den fod pé teeppet, der svarer til ordet.

Spillet er slut, nar alle »popcornene« er anbragt.
I kan veelge at spille pa tid.

Det er en god idé, at lade en mindre gruppe
elever lave »popcornenex.

Roverklask

Deltagere: 2 eller 2 grupper med 2-4
deltagere i hver og en opréber

Lav en startlinie ca 20 skridt fra teppet. Delta-
gerne stiller sig op bag linien. Er der to elever
med i spillet, far de hver en fluesmaekker. Er der
flere elever med, stér de i to raekker, og de to
forreste far en fluesmaekker hver.

Opraberen traekker et kort fra en bunke med
ca. 20 saekkekort og laeser ordet hgjt. Deltager-
ne skal nu lebe hen til teeppet, finde foden med
ordet og klaske pa den.

Den elev, der finder ordet forst, far et point. Er
der flere elever pa hvert hold, gar fluesmaekke-
ren videre til den neeste i raekken.

Spillet slutter, nar der ikke er flere kort i bun-
ken. I stedet for at bruge fluesmaekkere, kan det
veere den elev, der forst setter sin fod pa ordet
pé teeppet, der far et point.

Stop og hop

Deltagere: 2-6

Deltagerne veelger en startfod - f. eks pa broen,
og stiller hver en spillebrik pa foden. Lav en
bunke af ca. 50 saekkekort med bagsiden op.

Pa skift sldr eleverne med en terning. Slar
eleven 2, 3, 4 eller 5, rykker han/hun det antal
fodder frem i urets retning, som terningeslaget
viser.

Slar eleven 1 eller 6, tager han/hun det gverste
kort fra bunken. Eleven skal leese kortet og
rykke frem eller tilbage til den fod, der svarer
til kortet. Er ordet bag spillebrikken, rykker
brikken tilbage. Er ordet foran spillebrikken
rykker brikken frem.

Den spiller, der forst passerer startfoden, har
vundet.

Deltagere: 20-30

Hver elev far et seekkekort. Pa »byt« gar de
rundt mellem hinanden og bytter kort. Pa
»find« skal alle finde den fod pa teppet, der
svarer til deres kort, og stille sig pa den.

I kan supplere med forskellige opgaver alt efter,
hvilken farve fod, eleverne star pé:

Gul: lav en s@tning med dit ord.
Rod: les ordet tre gange.

Bla: les ordet og hop stavelser.
Hvid: les ordet, luk gjnene og stav det.

Sort: las ordet, lav en beveegelse, som du
synes, passer til ordet.

Gron: les det rode ord, der kommer efter det
gronne.

I kan variere spillet ved at lade elever pa en
bestemt farve fod udgs, sa der til sidst kun er to
farver tilbage, hvor den ene vinder i sidste
runde.
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Inde eller ude

Deltagere: 20-30 og en opraber

Laeg to stykker karton i en ske eller pose. Pa
det ene star der »inde« og pa det andet »ude«.
Eleverne vaelger hver isar en fod, som de stiller
sig pa. Nar alle har placeret sig, traekker opra-
beren et af de to kort.

Er det kortet »inde, der bliver trukket, udgar
alle de elever, der har valgt at stille sig pa en fod
i indersporet. Er det kortet »ude«, udgar alle
eleverne i ydersporte. De elever, der udgar,
saetter sig i en stor cirkel 2-3 meter fra teppet,
og en ny runde starter.

Spillet slutter, nar alle »inde« og »ude« kort er
trukket, og der kun er en elev tilbage.

I stedet for »inde« og »ude« kort kan I bruge 6
kartonstykker i samme farver som fodderne.
De elever, der har stillet sig pd den farve, der
bliver trukket, udgar. Ogsa her er spillet slut,
nér der kun er en elev, vinderen, tilbage.

Vinderen kan evt ga en »aresrunde« pa teppet
og leese alle ordene i en selvvalgt farve.

Fjernstyrede biler

Deltagere: 2-4

En elev styrer, og de andre er »biler«. »Bilerne«
stiller sig med afstand pa en fod i ydersporet.
Den elev, der styrer, skal fortzlle de andre,
hvordan de skal bevage sig pa »vejenc, f.eks ga
fire fodder frem, ga en fod tilbage, drej rundt,
gé syv fodder frem.

Efter et antal ordrer siger den elev, der styrer,
»STOP«, og alle skal leese det ord, de star pa.
Herefter korer »bilerne« videre, evt med en
anden elev som styrer. > 3
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Trolden under broen

Deltagere: 20-30

Alle eleverne fordeler sig pa teeppet. Ingen ma
sta pa broen, for under den bor trolden. Saet
noget musik pa. Bernene gar rundt pé fod-
derne i takt til musikken.

Nar musikken stopper, skal alle blive p& den
fod, de er naet til. De elever, der stopper pa en
af de seks fedder pa broen, udgar. Nar musik-
ken starter igen, fortsatter eleverne.

Spillet slutter, nar der kun er en elev tilbage, der
har undgaet trolden under broen.

Deltagere: 2-10

Alle elever placerer en spillebrik pa den forste
rode fod i indercirklen efter broen. Brikkerne
kan veere meaelkelag, kartonstykker, kuber eller
lignende.

Eleverne slar pa skift med en terning og rykker
det antal gjne frem, som terningen viser.
Atheengigt af, hvilken farve eleverne lander p4,
skal de lgse opgaver, der har med taeppets tema
at gore:

Bla: les ordet og brug ordet i en setning,
der har noget med vand eller dyr, der
lever i vand, at gore.

Sort: las ordet og brug ordet i en setning,
der har noget med jord eller dyr, der
lever i jorden, at gore.

Rod: leas ordet og brug ordet i en setning,
der har noget med rede dyr, planter,
frugter eller beer, at gore.
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Historier i farver

Deltagere: 2-6

Hver elev vaelger en farve og et startsted. P&
skift gar eleverne en runde pa fodderne i den
valgte farve. Undervejs skal de fortaelle en lille
historie — gerne med naturen som tema. De
ord, de treeder p4, skal indgé i historien. De
andre elever lytter, til det er deres tur til at g&
og fortelle.

Arteposekast

Deltagere: 2-4 og evt en pointtealler

Deltagerne stiller sig bag en linie ca tre meter
fra teeppet. Pa skift kaster de en sertepose hen
pé teeppet. Rammer posen en fod, far eleven et
point. Hvis eleven kan laese ordet, giver det
ogsa point. Hvis eleven kan sette ordet ind i en
seetning, kan det give et yderligere point.
Arteposen er »inde, bare en del af den rorer
en fod.

Efter f.eks 10 runder bliver pointene talt
sammen. Vinderen er den med flest point.
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