Elevopgaver Dash & Dot VIA CFU
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Lav dette lille program.
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Opgave 2
Prov at seette disse lyde ind:
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Elevopgaver Dash & Dot VIACFU

Opgave 3
Prov at bruge disse gentage blokke.
Gentag ind til

Dash  Top Button

Prov at bruge: Repeat 3 times (Gentag 3 gange)
3

Prov at bruge: If Dash Obstacle In Front (Hvis Dash Genstand star foran)

Dash  Qbstacle In Front

Hvad sker der?
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Elevopgaver Dash & Dot

Opgave 4
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Elevopgaver Dash & Dot VIA CFU

Opgave 5 - Dot
Du kan bruge Dot til at styre Dash. Her er en demokode, du selv kan bygge videre pa.
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Elevopgaver Dash & Dot VIA CFU

Opgave 6

Dot som tyverialarm?

When Dot ' Shake
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Elevopgaver Dash & Dot VIACFU

Opgave 7 — Dot
When (X3

BN Say [

Ll

Duck Duck Goose — et spil.
Programmér Dot med Blockly app’en .

Se pa Demokoden!
Veelge en lyd til at repreesentere "duck" (and) og en anden lyd 3 til at
repraesentere "goose" (Gas) .

Her har vi valgt lyden "Cat” til at repraesentere anden og lyden
"Lion” lyd til, at repreesentere gasen. Den, der "er den”, tager
Dot handen og trykker pa den gverste knap, hver gang han/hun
passerer en person i cirklen.

Vi har designet spillet til at sige:

o Cat

Cat Dot  Top Button
Cat

Cat o Lion
Cat

Cat
Cat All Colors
4

Lion
Cat

Cat
Cat Dot  Top Button

Cat

o Cat
Det er 1. runde. Du bgr oprette omkring 10 runder med
forskellige numre. m
Derefter saetter du en gentagelseslgkke rundt om hele spillet til
at holde det i gang !

Tilfgj nogle lys til at indlaegge nogle specielle effekter!

2) Nar du har lavet programmet helt faerdigt, kan du finde nogle venner og spille spillet. Fa
dem til at sidde i en cirkel. Husk der skal veere lidt plads omkring jer.

3) Forklar, hvordan dit program virker.

4) Spil spillet!

Hvad kan du med DOT
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Elevopgaver Dash & Dot
Dot

Lights - There are 12 LEDs in Dot's eye that can be turned
on or off. In Dot's ears and eye, there are RGB LEDs.

Sounds - Includes a variety of pre-programmed sounds!

Microphone - Dot has 1 microphone, allowing Dot to hear
claps and voices.

Look Up Look Down
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VIA CFU

Accelerometer - Dot's accelerometer allows Dot to know
when you are tossing, shaking, moving, or tilting Dot.
Note: Dot's Blockly events are from Dot's perspective, so
you should hold it from behind to have the same
perspective.

Lean Right Lean Left
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