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TIL LAAREREN

Forord

The Hunger Games blev udgivet i 2008. Overseettelsen udkom i 2009. Fiimen The
Hunger Games havde premiere i 2012. VIA CFU indkebte romanen til udlanssamlin-
geni2012.

Plottet feenger umiddelbart hos de unge leesere. En dystopisk fremtid, hvor reality-
elementet indgér i det narrative forlgb.

Denne paedagogiske vejledning rummer opgaver, som eventuelt kan udelades, hvis
tiden ikke er til det. Det er muligt at veelge ud.

| udarbejdelse af den paedagogiske vejledning indgar materiale og afprevning fra et
samarbejde med 7. d og dansklaerer Susanne Jacobsen pa Kornmod Realskole i
Silkeborg skoledret 2012/2013. En stor tak til Susanne, der ogsa har bidraget med
evaluering pa sit forleb i Bilag 7 Kornmod Realskole, 7.d - arbejdet med Dadsspillet.
Susanne har desuden lavet et forleeg til Bilag 7 Rollespil — Dadsspillet. Skolens bib-
liotekar, Michael Dassing Serensen, har ogsa stillet sig selv til radighed som den, der
iscenesatte og startede Rollespil - Dadsspillet.

Som bilag findes artiklen Vind eller forsvind fra Barn & Beger nr. 8 2012, hvor Steffen
Larsen skriver om pigehelte og science fiction-romaner. Artiklen er indsat med tilla-
delse fra redakter Gitte Frausing, Beorn & Bager.

Ayoe Quist Henkels materiale (se Litteraturliste) har vaeret en god inspiration til flere
opgaver, og bilagene 3, 4 og 5 er hentet direkte pa nettet, hvor 8 ark meget velvilligt
er lagt ud til fri download.

| forbindelse med arbejdet har jeg lavet en Dadsspillet-samtale med 3 elever i 7. d.

(2 drenge og 1 pige). En elev siger, at det er den bedste bog, han har laest. 'Den er
pissegod med de to verdner’, som han siger.

Kendetegnende for alle 3 elever var laesegleeden ved en godt-fortalt-historie og en
optagethed af, hvad der er pé faerde for de jesvnaldrende og centrale personer i det
fiktive fremtidsunivers.

2 samtaler findes tilgeengelig (for leererbrug) pa VIA CFU’s fagside til dansk udskoling.
De er offentligt tilgeengelige efter indhentet foreeldretilladelse.

www.viacfu.dk > Fag > Dansk udskoling > Inspiration til undervisningen > Romaner

Hanne Schriver
peedagogisk konsulent
Juni 2013



Parafrase

Handlingen udspiller sig i et fremtidssamfund - Pa-
nem, hvor et land, der minder om det nordlige USA,
er delt op i 12 distrikter. Distrikterne er opdelt i et
nadeslgst hierakisk system, hvor de 12 distrikter
styres af Capitol.

| et cyklisk system minder Capitol hvert ar til skraek
og advarsel de 12 distrikter om det forgaeves oprar,
distrikt 13 lavede (s. 23). Der skal veere bodsofre til
"evig tid’. Hvert ar udveelges 2 unge (1 af hvert kgn)
fra hvert distrikt til at keempe mod hinanden pa liv
eller dgd. Det er en dyst pa &re, mod og opofrelse.
Der er kun 1 vinder — den eneste, der overlever.
Denne kamp pa liv eller dgd udspilles i reality-ram-
mer, sa kampen fglges af de gvrige indbyggere pa
storskeerme.

Hovedpersonen Kattua melder sig som frivillig i den
74. dyst. Kattua lever i det fattige kulminedistrikt,
som igen er opdelt i to dele med sociale skel: kulmi-
nearbejderomradet og byen med de forretnings-
drivende.

Det er aldrig sket fgr, at nogen har meldt sig frivil-
ligt, men Kattua traeder i stedet for sin lillesgster.
Kattuas medkombattant fra Distrikt 12 er Peeta, og
det giver Dgdsspillet en szerlig dimension.

Navnesymbolik

Det litteraere greb i denne science fiction-roman ses
ogsa i form af symbolske navne, der traekker trade
tilbage til det magtfulde og 'verdensherskende’ Ro-
merrige.

Eksempler:

Cato romersk statsmand og forfatter
Cinna romersk digter

Caesar romersk kejser - Julius Caesar
Seneca romersk filosof/forfatter

Science fiction - genretraek - aktantmodel

Science betyder videnskab, fiction noget, der er
opdigtet. Som udgangspunkt har genren vaeret op-
taget af teknik, tekniske fremskridt og muligheder.
Der er noget maerkvaerdigt, men samtidig noget
genkendeligt i de enkelte vaerkers univers. Grund-
leeggende opstilles der fremtidsscenarier, som
samtidig er et spejl af nutiden. | forhold til laeseren
rummer fremtidsforestillingerne et ‘'maske kan det

ske’. Der er flere generelle genretraek for en science

ﬁctlon og genren deles typisk op i to undergenrer:
Utopi — en positiv forestilling, ofte med en
form for idealsamfundet med paradisiske til-
stande

Dystopi — en negativ forestilling, et reedsels-
samfund

Med Dgdsspillet har vi at ggre med en dystopi, som
holder lzeseren fanget, fordi hovedpersonen, pigen
Kattua rummer sa meget. Traditionelt har science
fiction ofte veeret en genre, der har veeret optaget
af teknologi og maskiner, ikke af personers indre liv.

| D@dsspillet er der pa nogle mader tale om en ho-
vedperson, hvis fglelsesliv vi kommer taet pa. Den-
ne kendsgerning er lidt atypisk sammenlignet med
mange science fiction-tekster, der netop ofte har
en optagethed af miljget, samfundet eller en szerlig
verdensorden som fokus.

Genren er spaendt ud mellem et fremtidshab og en
fremtidsangst.

Nogle science fiction-fortaellinger er henlagt til en
fremtid, hvor verden har gdelagt sig selv og er ble-
vet ‘bombet’ tilbage til et mere primitivt stade. Sa-
ledes i Josefine Ottesens Golak.

Stederne taenkes ofte som troper (omrader). | Dgds-
spillet er der ‘opfundet’ et geografisk omrade, der
minder om USA, og i filmatiseringen kan man se, at
meget i filmholdets fortolkning er inspireret af det
nordlige USA, mens inspirationen tidsmaessigt gar
mod 30’ernes Rusland og USA. Lokaliteter som Den
rade Plads, Den himmelske Freds Plads, Branden-
burger Tor og Champs-Elysées har inspireret til at
demonstrere magt visuelt.

| D@dsspillet er der begdet en skildring, som ikke er
en 'fjollet’ eller simpel form for science fiction. Lae-
serne kan se hele fortzellingen som en allegori over
en altomfattende stormagt, der ledes af et oligarki
(en statsmagt, hvor magten er samlet pa fa perso-
ner) med en rendyrket autoriteer magtudgvelse.

Dybest set er science fiction et littersert greb, hvor
bade et kendt tema kan skildres med en person,
der involveres i en konflikt og udvikles, og verden i
dag kan skildres i en fiktiv og overdrevet form. For-
fatteren Susanne Collins sa en forbindelse mellem
reality og krig, hvor unge slar unge ihjel. Temaet
krig er indskrevet i Dgdsspillet.

En made at anskue science fiction pa er at studere
det ud fra begrebet novum. Novum betyder nyt. |
teksten findes noget nyt, som laeseren ikke umid-
delbart genkender fra den virkelige verden.



Fjernt og ukendt univers

Tidsrejse

Bosaettelse pa en fjern og/eller ukendt planet
Et livi cyberspace

Teknik og opfindelser, som ikke er kendte pt.

Med science fiction er det lige som med historiske
romaner. Begge undergenrer er pa samme tid bade
et billede af en anden tid og et spejlbillede af nuti-
den, altsa den tid forfatteren lever i.

| genren kan ligge en opfordring til debat om samti-

dens forhold til videnskab og den tekniske udvikling
set i relation til, hvad de tekniske landvindinger ggr
og kan ggre ved mennesker.

1800-tallets tekniske landvindinger satte gangigen-
ren med fx Jules Vernes romaner fra 1863 — 1886.

| Dgdsspillet kan aktantmodellen ogsa leegges over
som kompostionsmodel, Aktantmodellen har for-
bindelse til action, og den kan bruges til at fokusere
pa plottet (handlingen) i Dgdsspillet, men ogsa til
at se naermere pa hovedpersonen Kattua, hendes
gnsker og motiver.

Nedenstaende modelforsgg kan selvfglgelig disku-
teres, men her tydeligggres, hvorledes Kattua er en
steerk fiktiv rollemodel for teenagelaesere (jf. Stef-
fen Larsens artikel Vind eller forsvind, Bilag 9).

Giver = Objekt

*
Hjelper =»  Subjekt

=»> Modtager Transportakse

Modstander Konfliktakse

Projektakse

Giver Objekt

T
Gale = Kattua

Hjeelper Subjekt

Modtager

Kattua =¥ Vinder/liv =» Kattua

modstander/hjaelper




Trekantsdramaet

Kattua

Gale Peeta

Ungdomsromanen og romanen Dgdsspillet

| ungdomsromanerne krydser de centrale personer
typisk greensen mellem barn og voksen — og mgder
det seksuelle, det hellige og dgden i en eller anden
form. Dgdsspillet er ingen undtagelse!

Kattua gennemgar overgangsriter for fuld turbo.
Det er en ren overlevelseskamp at ga fra barn til
voksen, hvor hun er i ingenmandsland mellem barn
og voksen.

Dgden er serdeles naerveerende. Som Steffen Lar-
sen (Bilag 9) skriver, er det vind eller forsvind. Det
er endog meget konkret i reality showets fremtids-
scenarie, men ogsa pa det symbolske plan skal Kat-
tua tage afsked med barndommens uskyld i det
limbo, som hun oplever, da hun deltager i Capitols
dg@dsspil. Her handler det ikke om at s@gge efter en
vej at ga. Her handler det desperat om at overleve
med alle kneb. Det er en voldsom initiering til vok-
senlivet, der er skildret i Dgdsspillet. Nogle overle-
ver, andre gor ikke.

Her keemper drenge og piger pa lige fod med deres
individuelle kompetencer som udrustning. Pa den
made er der ogsa taget hensyn til unge lasere af
begge kon.

Ligeledes meget symbolsk er dét at ga fra barn til
voksen en kamp mod alle andre, en ensom kamp,
hvor man skal prgve kraefter med omverdenen — og
se, om man har ballast nok med sig fra barndom-
mens land (se Bilag 10). Man kan ogsa stille sig
spgrgsmalet: hvilke kompetencer ser det ud til, at
voksenlivet kraever - for at man overlever? Der er
forskel pa en sund skepsis og konstant vaeren pa
vagt, som Kattua ngdvendigvis ma vaere. Pa den
made er der noget eksistentielt pa spil i Dgdsspillet.
Vaer opmaerksom pa jeg-synsvinklen og elevernes
teenageidentifikation. Den tvivl og de tolkninger af
de gvrige personer, der forekommer i romanen, er
set fra Kattuas synsvinkel. Den troveerdige og utro-
veerdige jeg-forteeller eksisterer side om side, hvor
fx Kattua er mere kriger end Peeta, som er en mere
fglsom natur.

Malgruppe

Malgruppen er 7. — 10. klasse. Bade drenge og pi-
ger fanges ind af den handlingsmaettede fortzlling.
Det geelder bade litteraturinteresserede, laeselyst-
ne elever og knapt sa interesserede og almindelig-
vis (for) lidt lystleesende elever.

Prgverne og sammenhaeng til fordybelsesomrader

Skal eleverne til fsa, og vil du opgive Dgdsspillet,
kan romanen veaere det 3. stgrre fiktive vaerk til fsa.
Til bade fs10 og fsa kan du opgive et romanuddrag.
Roman/-uddrag kan indga som perspektiverende
tekst til fordybelsesomrader som Science fiction og
tematiske fordybelsesomrader som fx Fra barn til
voksen, Krig og Magt.

De faglige mal

De faglige mal bygger pa Faelles Mal 2009
Eleverne skal kunne definere genren og kende
genretraek
Eleverne skal udvide deres ordforrad, specielt i
forhold til adjektiver
Eleverne skal kunne bruge velvalgte adjektiver
i personkarakteristikker
Eleverne skal kunne sammenligne romanper-
soner, herunder ogsa relatere fiktive personer
til deres eget univers
Eleverne skal fa et mere nuanceret blik for det
anvendte sprog i en konkret roman
Eleverne skal kunne sammenligne forskellige
miljger, herunder se og analysere miljgerne
Eleverne skal kunne arbejde kreativt med it
Eleverne skal kunne arbejde kreativt og i dra-
matiserende i en form for meddigtning
Eleverne skal danskfagligt forholde sig til den
samme episke forteelling skildret i to forskellige
genrer
Det er ikke sikkert, at alle mal bliver opfyldt for alle
elever. Med sandsynlighed er elevernes tilegnelses-
niveauer forskellige.

Tidsforbrug, struktur
og bemaerkninger til opgaverne

Tidsforbruget i 7. d var ca. 10 lektioner under laese-
fasen. En grundig proces er i timerne at lade elever-
ne arbejde med deres observationer, finde eksem-
pler ud fra ordkort, arbejde i Prezi (Cloud - baseret
praesentationsprogram med zoom og mulighed for
at navigere rundt i preesentationen), tage hjem og
laese videre, mgde op og arbejde videre pa samme
made, men ogsa at starte de fgrste kapitler med,
at hvor lzereren laeser op og far aktiveret (for-)for-
staelsen.



| 7. d fik grupperne nogle gange ogsa lov til at leese
pa klassen, hvis de var feerdige med dagens opga-
ver, og med en klar deadline for, hvornar bogen
skulle veere feerdig, lavede grupperne individuelle
leeseaftaler. Det gjorde dem ogsa mere ansvarlige.
NdGr romanen udleveres. Det kan give god mening
ikke at lave grupper efter laesefaglige niveauer. En
elev, som jeg talte med, var ikke en litteraturelsker,
men han var vild med at have laest Dgdsspillet — og
syntes faktisk, at alle elever burde lzese den.

2 — 3 kapitler som lektie kan veere passende. Det
var sadan, det fungerede i 7. d.

De farste opgaver har fokus pa miljg, personkarak-
teristikker, adjektiver, sproglig opmaerksomhed for
at udvide elevernes forstaelse af, hvad vil det sige at
lave personkarakteristik og miljgbeskrivelse.

| en roman er det vigtigt, at eleverne kan se og kan
analysere en personudvikling i forhold til en per-
sonkarakteristik. En personkarakteristik, der laves
pa en person, som fglges gennem et laengere episk
forlgb, indeholder bade nogle barende egenska-
ber og udvikling ud fra de udfordringer, personen
mgder.

Underopgaverne haenger sammen og hjzlper ele-
verne til at fa et st@rre fagligt beredskab ved at skul-
le 'szette ord pd’ — bade i forhold til fgrst at skrive
egne ord ned og til at bruge opkvalificerende ord
mundtligt i et faellesskab med andre.

Personkarakteristik af Kattua, Peeta og Haymitch,
Fokus pa sproget og Miljgbeskrivelse

De 3 opgavekapitler kan deles op mellem grupper-
ne. Det gjorde Susanne med sin 7. klasse. Sa sker
der en hurtigere afvikling — og alle bliver praesente-
ret for analysesen i fremlaeggelsesfasen.

Er der flere grupper, kan flere grupper arbejde med
den samme opgave.

| opgaverne ligger en samarbejdspaedagogik kom-
bineret med en skriftligheds- og mundtlighedspae-
dagogik inspireret af Ayo Quist Henkels litteratur-
paedagogik.

Ordkortene kan eventuelt lamineres og klippes ud,
sa de kan genbruges.

Rollespil — Dgdsspillet: Bed skolebibliotekaren om
at veere den, der udtraekker en dreng og en pige til
en sone. De to skal keempe mod hinanden. Det vir-
ker godt, hvis aktgren bruger nogle rekvisitter. Det
kan veere et beduintgrklaede, en kappe eller lign. to
skale (en med bla sedler med alle drengenes navne
pa og en med pink med alle pigenavne).

Den skolebibliotekar, jeg oplevede pa Kornmod
Realskole, tog virkelig rollen pa sig. Til inspiration
kan fortalles, at han bl.a. talte om, at eleverne
skulle ifgre sig et dgdsspil, hvor de skulle keempe
mod hinanden til dgden, at det var et meget, me-
get aerefuldt hverv at veaere udvalgt til dgdsspillet.
Alt skulle planlaegges grundigt, meget grundigt, sa

eleverne skulle bruge alt (viden, feerdigheder og
kompetencer), hvad de havde. ‘Det handler om at
vinde. Det handler om at overleve. Man kan dg. P3
mandag starter I. | skal planlaegge selve dgdsspil-
let. | skal bruge flid. | skal bruge jeres faglighed. |
skal bruge samarbejde. | skal bruge jer selv sa godt
som muligt’, sagde han til eleverne. De fik ogsa at
vide, at de ville blive vurderet undervejs, og nar de-
res navn var udtrukket, skulle de szette sig sammen
og abne computeren for at finde den fil, som ‘den
xrede dansklzerer’ havde lavet med beskrivelse af
opgaven, og hvad de skulle ggre.

Klasselaereren fulgte op pa opgaven vha. Bilag 7,
som er det bilag, der ligger som fil til eleverne.
Eleverne lavede en helt almindelig planche, fordi
Susanne Jacobsen vaegtede at integrere it og den
handtegnede planche ud fra begrundelsen om, at
pigerne ofte nyder at fa lov til at tegne, og det kan
give et fint samspil mellem it og et fysisk kreativt
arbejde. Nogle af grupperne valgte at scanne deres
tegninger ind og integrere dem i Animotoen. Det
virkede ogsa fint. Beskrivelserne skulle veere med
de mange adjektiver, som de enten lzaeste op eller
kunne lzegge ind som speak.

Susanne Jacobsen beskriver fremlaeggelsen sale-
des: ‘De fremlagde i en dobbeltlektion sammen
med mig. De tradte ind i deres karakter, fremviste
deres Animoto med praesentation af deres science
fiction-karakter, som mange laeste ind over. Det var
meget effektfuldt. Derudover viste de deres desig-
nede uniformer pd plancher. Da de var feerdige, fik
de min bedgmmelse. Idraetslereren havde printet
nogle point med logoet fra Da@dsspillet - Capitol.
Der var et antal point, hvor 12 point var den hgjeste
score - alle grupper fik point. De skulle bedgmmes
ud fra: Samarbejde, Animoto og selve D@dsspillet/
stjernelgbet. Da de var faerdige med deres fremlaeg-
gelse, fik de deres farste to omgange point. Dermed
vidste de, hvor meget de skulle keempe under selve
stjernelgbet.’

Stjernelgbet: Idraetslereren kan eventuelt inddra-
ges og lave et lgb i D@dsspillets univers. Det vil vaere
oplagt, at det foregar umiddelbart efter, at eleverne
har arbejdet med Rollespil — Da@dsspillet og fremlagt
deres rolle pa klassen.

Sadan gjorde de i 7. d, fortaeller Susanne Jacobsen:
'Der var 12 poster. De skulle to og to (det udtrukne
dreng-pige-hold) Igbe ud og placere en post ud fra
et allerede afmeerket kort. Idreetslereren havde pad
forhdand besluttet, hvor posterne skulle ligge, men
ndr de lagde posten ud, mdtte de grave den ned,
haenge den hgjt oppe, eller pg anden mdde forsgge
at gemme den. NGr posten var placeret, Igb de til-
bage til centrum. Alle fik et kort over alle posterne.
Herefter gjaldt det om at finde flest poster pd x an-
tal minutter. Der var ingen regler, survival of the fit-
test. En af drengene fandt ud af, at hvis han i Igb
kunne snuppe en af de andre gruppers kort, havde
de andre ikke en chance for at vinde. Og det var
ok! Det var faktisk lidt sjovt at se, hvordan de ngd,



at det hele ikke var sG paedagogisk korrekt :-) Efter
Igbet fordelte vi de sidste point, kdrede vinderne,
som fik en praemie’.

Posterne var et nummer, som blev agt ud

Film. S@rg for at fa fat i filmen i god tid. Det er tilladt
at vise filmen i undervisningen via fx et individuelt
Ian. Du kan eventuelt udveaelge dele af dvd 2 (Bag
om filmen), der en del betragtninger, som er inte-
ressante at blive indviet i, nar man gar ’fra bog til
film’. For eksempel betragtningerne om at fa skil-
dret ekstrem magt visuelt i filmatiseringen.

Rollespil — Dgdsspillet og Skriftlig fremstilling —
science fiction-novelle kan erstattes. De to opgaver
kan erstattes af, at grupperne udarbejder et com-
puterspil. Hertil kan Helt pa afveje (se litteraturli-
sten).bruges.

Evalueringsopgaver — laves som en videooptagelse
er forsynet med hjzelpespgrgsmal, som er udarbej-
det pa baggrund af litteratursamtaler med 3 elever
i testklassen.

Du kan som lzrer finde 2 af videooptagelserne
pa: http://www.viauc.dk/cfu/fag/danskudskoling/
danskiskolen/spotpaamaterialer/romaner/Sider/
romaner.aspx

Lad ikke eleverne se dem, sa de bliver farvet de 2
elevers udtalelser. Ved at se dem, far du en indsigt,
i hvordan 2 repraesentanter for de intenderede lze-
sere vurderer og opfatter romanen. Veer opmaerk-
som pa, at samtalerne finder sted umiddelbart ef-
ter fremlaeggelserne, sa der er arbejdet i dybden
med personerne, men forlgbet er ikke afsluttet.

Perspektiverende tekster,

kortfilm og andre science fiction-romaner

Alle de naevnte titler kan bruges i et forlgb om gen-
ren eller praesenteres i forbindelse med valg af prg-
veoplaeg. De navnte romaner kan eventuelt indga
i leseband.

Bade novellen Computerfejl og Skabt for hinanden
er navnt. Jeg har flere gange som beskikket censor
oplevet begge anvendt som prgveoplaeg.
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Eggersen: Fuld forvandling. Systime. 2011.

Gudrun (@stergaard: Prgven. | Mette B. Westerga-
ard, Cecilie Eken og Kurt Thybo: Ned i novellen.
Grundbog. Dansklarerforeningens Forlag. 2011.
Kapitlet Science fiction-novellen

Romanuddrag

Lise Amnitzboll m. fl.: Vild med dansk 8. Gyldendal.
2008. Rejsen til mdnen, Smuthul (novelle), Uddrag
af 1984, Neuromantiker (uddrag) og Skabt for hin-
anden (novelle).

Benni Bgdker: Science fiction fortzllinger. 6. — 7.
klasse. Genreserien. Gyldendal. 2009. Romanud-
drag fra Rundt om mdnen, Den skjulte by, Virus,
Superzombien fra Subkzelderen. og Verdens navle.

Romaner
Sally Altschuler: Verdens navle. Gyldendal. 2004.

Kenneth Bggh Andersen: De hvide maend. Hgst &
S@n. 2003.

Seren Jessen: Den sorte terning. Gyldendal. 2009.

Josefine Ottesen: Golak, Det dgde land I. Hpst &
Sen, 2009.

Hertil findes hjemmeside med lydspor, der har in-
spireret Josefine Ottesen:
http://www.detdoedeland.dk/golak/ Seriens side:
http://www.detdoedeland.dk/

Martin Glaz Serup: Virus. Frit-for-fantasi. Dansklae-
rerforeningens Forlag. 2006.

Sara Skaarup: Sort sommer. Frit-for-fantasi. Dansk-
leererforeningens Forlag. 2009.

Hanne Marie Svendsen: Den skjulte by. Frit-for-fan-
tasi, Dansklaererforeningens Forlag. 2006.

Jesper Wung-Sung: Kopierne. Hgst & Sgn. 2010.
Kim Fupz Aakeson: De gale. Graphic novel. Hgst &
Sen. 2012.

Reality show — en mulig sammenhang

Romanen vil ogsa appellere til eleverne i form af
den elementaere spaending, men ud over at vaere
en science fiction-roman, saetter den ogsa reaity-
virkeligheden til debat og eftertanke. | Dgdsspil-
let er der det genkendelige i form af reality. Her er



der skildret en dystopisk videreudvikling, hvor den
kamp, der i dagens reality-shows med en metafor
kaldes en kamp pa liv og d@d, bliver til en virkelig
kamp pa liv og dgd. Den graenseoverskridende gen-
reudvikling med virkelighedens mennesker bliver
i Dgdsspillet til en truende dystopisk afart, hvor
metaforen en kamp pa liv og dgd bliver en realitet.
Sa i forlaengelse af romanforlgbet kan et tillaegsfor-
Igb med genren reality-tv/-serier indga og udvide
arbejdet. Derved bliver de andre udtryksformer
ogsa tilgodeset, hvilket passer glimrende med kra-
vene til opgivelser og fordybelsesomrader/prgve-
opleeg.

Pa litteraturlisten star naevnt leererhenvendt litte-
ratur til en teoretisk indsigt i reality-genren og til
selve arbejdet: Den medierede virkelighed. Teori,
analyse og produktion.

| vores udlansbase finder du udvalgte udsendelser
til streaming. Gar du efter én bestemt udsendelse,
ligger flertallet tilgaengelige pa nettet.



UNDERVISNINGSFORLOB.

Nar romanen udleveres

Start en logbog for romanen. Brug et glosehefte,
sa har du det lige ved handen, nar du laeser.

Skriv allergverst forfatter, titel, forlag. Udgivelsesar
for romanen og udgivelsesar for den danske
oversattelse. Fordi du skal laese romanen pa en
seerlig made, er det vigtigt, at du overholder reg-
lerne/aftalerne om ikke at lsese ‘foran’!

| skal inddeles i leesegrupper med 4 personer i
hver. | far pa skift en laeseprofil, sa alle prgver at
vaere:
Hgjtlaeseren, der laeser udvalgte afsnit hgjt for
de andre, nar | mgdes efter at have laest det
kapitel/de kapitler, | har skullet lzese som lektie
Fokusfeetteren, der finder en deekkende over-
skrift til kapitlets/kapitlernes fgrste afsnit
Sporhunden, der lzeser mellem linjerne, bag
om linjerne og finder litteraere spor
Seeren, der inden | skal laese lektien derhjem-
me, forudser, hvad der kommer til at ske
—notérer det ned

Efter dagens gruppegennemgang skifter | roller til
den nye lektie. Husk, at Seerens rolle starter med
det samme, da han/hun skal forudse, hvad der
kommer til at ske i de naeste kapitler (lektien).

Mens romanen laeses
Nar du laeser, skal du laese denne roman pa samme
made, som du ville ga til en roman, du har valgt til
fritidslaesning. Szet dig godt tilrette — og lzaes I@s.
Efter hvert kapitel skriver du:
+  Et kort resumé
Skriv max. 3 interessante adjektiver, du mgder
i kapitlet
Formuler et spgrgsmal til én person i kapitlet
Ggr dig herefter klart, hvad du skal have styr pa
vedrgrende din laeseprofil, nar gruppen mgdes
pa klassen.
VIGTIGT!!! Nar du kommer til DEL /Il Vinderen,
bruger du Bilag 10 profil og skriver i din log-
bog dit bud p3a, hvem du holder med af de to.
Du kan evt. fgje mere til profilen. Skriv ogsa
en kort begrundelse for, hvorfor du har ham/
hende som favorit

Efter romanen er laest

Nu har du sa leest romanen, og nu skal du bruge
dine fgrstehandsindtryk.

Du skal bruge Bilag 2 Efter lystlaesning — farste-
hdndsindtryk, hvor du evt. kopierer bilaget over pa
ipad/computer. Udfyld skemaet ud fra dine fgrste-
handsindtryk, nar du bruger det samlede indtryk,
du har faet af de 3 interessante og centrale perso-
ner.
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Personkarakteristik af Kattua, Peeta og Haymitch
4-personers grupper. | gar i gang med den tildelte
person. Brug Bilag 3 Ordkortkarakteristik af Kat-
tua, Peeta og Haymitch.

Ordkortene klippes ud og leegges i en stak. | skiftes
til at traekke et kort. Den, der treekker, laeser ordet
op og begrunder, hvorfor adjektivet passer pa den
person. De 3 andre tilkendegiver, om de er enige
—med begrundelse. Hvis man er uenig, begrundes
det ogsa med eksempler.

Lav herefter en Prezi eller en anden form for mind-
map pa den person, der skal karakteriseres.

| skal til hvert adjektiv knytte et citat fra romanen,
der dokumenterer jeres karakteristik.
Fremlaeggelse.

Fokus pa sproget

2-personers gruppe. Vend tilbage til logbogen og
brug Bilag 4 Ordkortkarakteristik af sproget. Lav en
Prezi eller anden form for mindmap, hvor | udveel-
ger de adjektiver, som passer pa udvalgte afsnit. |
szetter eksempler, der konkret karakteriserer spro-
get, ind i Prezien.

Fremlaeggelse.

Miljgbeskrivelse

Individuelt eller i 4-personers gruppe. Brug Bilag 5
Ordkortkarakteristik af miljget. Lav en Prezi, hvor
der til hvert ordkortord er indsat eksempler fra
romanen.

Fremlaeggelse.

Genren

2-personers opgave. Skriv et tokolonnenotat for
genren og Dgdsspillet. Brug Bilag 6 Genre.

Afslut med en klassesamtale om genretraek og den
konkrete roman.

Rollespil - Dgdsspillet

En person kommer pa besgg. | far en rolle og en
opgave.

Brug Animoto pa SkoleTube, IMovie pa iPad eller
app eller ...



Stjernelgb

Jeres idraetslaerer fortzeller jer om opgaven. Den er
forbundet med opgaverne og pointsystemet i Rol-
lespil — D@dsspillet.

Filmatisering
F@rst blev romanen skrevet, dernaest blev ro-
manen filmatiseret. Se filmatiseringen og drgft i
4-personers grupper fglgende:
Kvaliteter ved filmen. Forhold jer til genrens
virkemidler med bade en billed- og lydside
Kvaliteter ved romanen
Forskel mellem roman (forlaeg) og filmatisering
Hvis | har tid til det, kan | eventuelt se dvd nr. 2
(Bag om filmen).

Skriftlig fremstilling — science fiction-novelle
4-personers grupper. Brug Bilag 8 Science fiction-
roulette | slar pa skift med en terning og noterer
jeres 'benspaend’:

Tid, person, sted, novum og handling.

Novellen skal fylde ca. 2 A4-sider. Novellen skal
trykkes i et science fiction—tidsskrift, der hedder
Novum. Teenk i layout, illustrationer. Et must er
orddeling uanset, om | laver lige eller Igs hgjre-
kant.

Afleveres til vurdering og karaktergivning.

Evalueringsopgave
Din evaluering skal laves som en videooptagelse.
Du skal komme ind pa:

1. Brugen af ordkort

2. Den person, du skulle karakterisere og maden
at karakterisere en romanperson pa

3. Hvordan din/gruppens romanfigur er sam-
menlignet med en person fra din egen teen-
age-virkelighed

4. Er der fglelser, som kan sammenlignes med en
nutidig teenagers?

5. Kompositionen med de 3 romandele: Sonerne,
Spillet og Vinderen.

6. Hvordan tilskuernes reaktioner er i Dgdsspil-
let sammenlignet med tilskueres reaktioner til
nutidens reality shows i tv

7. Romanens afslutning. Er den dben eller lukket?
Hvordan virker den pa dig og hvorfor?

8. Romanens brug af reality show. Sammenlign
science fiction-versionen i Dgdsspillet med de
reality shows, du kender.

9. Hovis du skulle give romanen stjerner mellem
1 - 6 stjerner, hvor mange vil du sa give og
hvorfor?

11
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Bilag 1

Kornmod Realskole, 7.d - arbejdet med Dgdsspillet

| arbejdet med “Dgdsspillet” har vi haft fokus pa leesning, samarbejde, sproglig fordybelse, IT
og fremlaeggelse. Derudover har eleverne udfgrt et “Dgdsspil” i idreet.

Under laesningen har vi i grupper haft fokus pa sprog, miljg og Kattua, Peeta og Haymitch.
De har arbejdet ud fra ordkort (fra Hanne) og fire forskellige laeseprofiler. Grupperne pa tre
har arbejdet med at lese teksten mellem linjerne og brugt ordkortene til at finde eksem-
pler pa det hgjtidelige sprog, det beskrivende osv. Derudover har de brugt ordkortene til at
finde sproglige billeder og elementer, som underbygger, at Kattua for eksempel er oprgrsk.
Alle deres noter har de fgrt ind i en Prezi, som de fremlagde efter at have laest bogen og var
klar med deres grundige gennemgang af sprog, milj@ og personer. Prezien var et meget fint
redskab til dette.

Under laesningen skulle de ogsa skrive et kort referat efter hvert kapitel, skrive tillaegsord og
formulerer spgrgsmal. Dette skrev de ned i et lille glosehaefte, som de havde ved handen hele
tiden. Det var rigtig godt.

Ordkortene klippede jeg ud og laminerede og brugte dem ved quiz og byt, saledes, at vi fik
forklaret alle ordene.

Efter Prezi, gik vi over til at forberede vores eget Dgdsspil. Ved en happening, hvor vi fik be-
sgg af bibliotekaren, trak vi sonerne. En pige og en dreng, som skulle keempe mod hinanden.
Derefter fik de til opgave at skabe en identitet (se arbejdsark).

Deres Animoto blev rigtig gode og virkede sa godt sammen med science fiction universet.

Sa alti alt har det vaeret et rigtig godt forlgb, hvor drengene ogsa har vaeret meget motive-
rede. Dgdsspillet, som de udfgrte sammen med idraetslaereren, var ligeledes en succes. Det
foregik som et stjernelgb, men de matte snyde, gemme posterne, lseegge forhindringer ud osv.

for at holde sig lidt til stilen i selve spillet.

Efter arbejdet med bogen, skal vi se filmen og sammenligne de to genrer. Og sidst men ikke
mindst, skal de skrive en historie ud fra Science fiction rouletten.

/Susanne Jacobsen, dansklaereri 7. d



Bilag 2

Efter lystlaesning — fgrstehandsindtryk

Skriv 3 adjektiver, der karakteriserer de tre personer:

Kattua Peeta Haymitch

Skriv 3 adjektiver, der karakteriserer miljgerne:

Panem med de 12 distrikter Capitol med reality showet




Bilag 3

Ordkortkarakteristik af Kattua, Peeta og Haymitch

Indszet evt. flere karakteriserende adjektiver

stolt sorglgs ukuelig upalidelig ond

xgte modig nysgerrig egoistiks steerk
rastlgs loyal kompleks kreativ ensom
dygtig bekymret udvikler sig selvoptaget melankolsk
desperat febrilsk folelseskold anderledes ligeglad
idealistisk karikeret maskulin ambitigs genert
underkuet forstenet forvirret frimodig lykkelig
munter anmasende forkvaklet




Bilag 4

Ordkortkarakteristik af sproget

Indszet evt. flere karakteriserende ord/begreber

hgjtideligt sansende billedsprog hverdagssprog
neutralt mange tillaegsord mange fremmedord |ironi
slangudtryk varieret monotont floskler
beskrivende gammeldags letforstaeligt uforglemmeligt

ordleg

overderivelse

underdrivelse

klichéer

gentagelser

modszetninger

kontrastfyldt

poetisk




Bilag 5
Ordkortkarakteristik af miljget

Brug 2 forskellige farver

Lav 3 cirkler med én farve om ord, der karakteriserer Distrikt 12
Lav 3 cirkler med en anden farve om ord, der karakteriserer Capital

S

Distrikt 12

hgjtideligt sansende billedsprog hverdagssprog
neutralt mange tillaegsord mange fremmedord |ironi
slangudtryk varieret monotont floskler
beskrivende gammeldags letforstaeligt uforglemmeligt
ordleg overdrivelse underdrivelse klichéer
gentagelser modsaetninger kontrastfyldt poetisk
berettende forklarende




Bilag 6

Genre

Science fiction - genren

Dgdsspillet




Bilag 7
Rollespil - D@dsspillet

| kender nu jeres distrikt og jeres medsoner.
I skal nu:

Lav en beskrivelse af jeres distrikt. Hvad er saerligt kendetegnende for jeres distrikt? Hvordan er
distriktet bygget op, hvilke personer er szrligt kendetegnende for jeres distrikt? Osv. | kan blive
inspireret af den beskrivelse, som vi far i bogen af Distrikt 12. Beskrivelsen skal laves i program-
met Animoto pa Skoletube.

Animoto pa SkoleTube: | skal lave billeder. De kan findes pa nettet, eller | kan selv tegne.

Nar billederne er lagt ind, skal | lave jeres beskrivelse i Word. Beskrivelsen skal rumme MANGE
adjektiver/tilleegsord, brug nogle af dem, som vi har samlet ind under leesningen. Beskrivelsen
kan enten leeses op under afspilningen af Animoto eller laegges ind i programmet.

I skal ogsa designe jeres uniform og saette det hele op pa en planche, der skal haenges op i klas-
sen. Derudover skal der veere en grundig beskrivelse af jeres karakter.

Hvem er I? Har | nogle szerlige relationer?
Hvad er jeres sonernavn?

Hvad er jeres szerlige evner?

Hvordan er jeres personlighed?

Gor brug af MANGE adjektiver/tillaegsord og ordkortene.

| far timerne -dag, -dag, -dag og -dag. | alt 5 timer Sa klg pa! | far travlt. -dag skal | fremlaegge for
klassen.

Jeg glaeder mig til at se det feerdige arbejde.

(Lererens underskrift)

Bearbejdet arbejdspapir til Dadsspillet af Suzanne Collins udarbejdet af Susanne Jacobsen, Kornmod Realskole



Bilag 8

Science fiction-roulette

Tid:

1. For 100 ar siden
2. Om 100 ar

3. lar2345

4. |dag

5. lenfjern fremtid
6. lar2022

Sted:

1. lenfjern galakse
2. Pa Mars

3. ljordensindre

4. Paenrumstation
5. Pa Manen

6. |etrumskib

Seerlige menneskelige
relationer:

1. En voksen

2.  Engammel mand
3. Envidenskabsmand
4. Et familiemedlem
5. Etdyr

6. Etbarn

Person:

1. Enlille grgn marsmand
2. To modige drenge

3. En gammel videnskabsmand
4. Enastronaut

5. Enpige

6. Enhund

Novum:

1. Enrumdragt

2. En mystisk taske

3. Enradio

4. En uforstaelig bog

5. Ennggle

6. Etredtspejl

Handling:

1. Der findes liv pa Manen
2. Enfarlig rumrejse

3. Jorden far besgg

4. Etseerligt venskab

5. 3 begrn bortfgres

6. Ny planet opdages



Bilag 9

Profil

Kattua eller Peta? Hvem vil du stgtte?

Distrikt 12
Kattua Everdeen

Distrikt 12
Peeta Mellark

Primaere kompetencer
Bueskydning, jagt ved hjaelp af feelder
og net

Primaere kompetencer
Brydning, brug af camouflage og naerkamp

Alder: 16 ar

Alder: 16 ar

Harfarve: brun

Harfarve: blond

@jenfarve: brun

@jenfarve: bla

Hjemstavn
Tropen Fugen
Distrikt 12

Hjemstavn
Tropen Fugen
Distrikt 12

Familiehistorie

Familiehistorie

Arbejdede i familiens apotek, fgr hun
blev gift og flyttede til Fugen

Far, minearbejder, der blev draebt i en Ukendt
mineeksplosion for 5 ar siden
Mor Mor og far

Har et familiedrevet bageri

Sgster
Primrose Everdeen, 12 ar

Bedste ven
Gale

Andet

Andet

Kilde: http://www.thehungergames.co.uk/who_will_you_support
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