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Felix og sagnvaesnerne
et litteraturforlgb til mellemtrinnet

Link til materiale Leaeremidlet Felix og Amanden, lydbog
Felix og Amanden, e-bog
Felix og sagnveaesnerne, materialekasse

Amanden i Odense, Podcast sagnvaesnerne

Medietyper Lydbog, e-bog, materialekasse og podcast,

Fag Dansk

Malgruppe Klassetrin 4.-6. klasse

Nggleord Gys, sagnvaesner, Halloween, mellemtrin, sansebaseret undervisning,

Fagligt fokus

- Dette univers indgar i leeseprojektet "Alle ord teeller’, som er et projekt i samarbejde
' K.ENNEFH WCH ANDF‘RSEN ‘x mellem bl.a. DR, bibliotekerne og CFU Danmark. Projektets formal er at styrke
. ) ‘ . barns leesekultur ved at arbejde undersggende og eksperimenterende.

d
. Universet tager udgangspunkt i en sanse- og scenariebaseret undervisning, som er
j _"i' en vej ind i at levendeggre litteraturen og skabe en faelles oplevelsesramme for
klassen. Vejledningen kommer med ideer til hvordan, der kan arbejdes med: Det
mundtlige, kropslige, legende, skabende i en feelles leeseoplevelse.

I ELIXOG Universet tager sit udgangspunkt i Kenneth Bggh Andersens forteelling om Felix,

der er med klassen p& National Museet og ved en fejl far Amandens flgjte ned i
tasken. Amanden bliver vakt til live. S& er vi i gang. Sif og Felix hjeelpes ad med at

klare skeerene.

En gyserroman med humoristiske elementer, der foregar i en halloweenramme.

Den inddrager sagnveesner fra den gamle danske folketro. Derfor er denne roman
oplagt til undervisning pé flere planer. Til at skabe engagement og lzesegleede. Til
videre digtning med et emne og en genre, der optager eleverne p& mellemtrinnet.

Situeret leering

Den didaktiske ramme for dette univers er bygget op om situeret- og
scenariebaseret undervisning, som blandt andet er en legende tilgang til laering.
Derfor er denne paedagogiske vejledning opdelt i 5 faser, der er taget fra bogen
Grib Litteraturen.

Stemthed

Tekstabnere


https://absalon.mitcfu.dk/CFUUNIVERS1142354
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Tekstfordybere
Teksttaenkere
Verdensvendthed

Dette er for at fa styr pa, hvad du som leerer kan arbejde med og teenkt som en
didaktisk ramme. Undervejs er der indbygget faglige loops. Disse faglige loops er
kun forslag og kan erstattes med det, du som leerer ved, din klasse skal leere.

Ideer til undervisningen

Stemthed

Som en start i det legende univers kan du seette scenen. Pynt klasseveerelset op
med skeletter, plastikdyr i sylteglas, graeskarlygter, visne blade, et par grgnne gjne,
hyggelig belysning, mgrklaegning osv. (Hvis du har materialekassen, kan du bruge
det, der er deri).

Det er vigtigt at fa en feelles oplevelse, derfor kan du starte med Laesekufferten.
Den er en hjeelp til at introducere bogen og arbejde med danskfaglige begreber pa
en elevvenlig og legende made. Klassen deles i grupper med 4-5 stykker i hver og
grupperne skal have en laesekuffert hver. Brug en stor kuvert, en kuffert eller en
skoaeske.

Link til leesekuffertindhold finder du her: link til forlgb

Dernaest kan du finde traileren til tv-serien og vise den. Efter den lyttes til de farste
3 kapitler af Felix og Amanden. Hvis du har mod pa det, kan du tage klassen med
ned i skolens skumle keelder og lytte de farste kapitler.

Link til lydbog https://link.mitcfu.dk/m/CEULYD1137492

Laner du kapitelseettet til, far du en kapiteloversigt. S& er det nemt at finde hen til,
hvor | er.

1. Fagligt loop :Tilleegsord

Kap 3 er fyldt med tillaegsord. Opgave: Eleverne far en kopi af s. 20-21 og en
overstregningstusch. Find tillaeegsord i teksten. Hvad gar tilleegsordene for teksten?
Veelg et afsnit. Indseet andre tilleegsord, og giv teksten en anden stemning (ex.
hyggelig, morsom)

Tekstdbnere

I denne fase skal eleverne digte med pd, hvad der er i keelderen. Citatet er: “ Men
nogle gange laste man ikke en dgr for at holde nogen ude. Nogle gange laste man
den for at speerre noget inde.” En af opgaverne i grib litteraturen er at tegne, hvad
der foregar i ngglehullet. Eleverne skal tegne, hvad de tror, der er i keelderen. De
kan snakke sammen i grupper farst og fa ideer.


https://docs.google.com/document/d/1pcuGlIUeW837wYRiFxvSEB7uDyDcAhh4/edit?usp=sharing&ouid=101313152799915082712&rtpof=true&sd=true
https://link.mitcfu.dk/m/CFULYD1137492
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Kap 7 Her mader vi Amanden for farste gang. Hvis | har en &, en greft, et gadekeer
eller en sg i neerheden, kan | lytte til kapitlet udenfor.

Fagligt loop: Billedsprog ved hjeelp af sammenligninger. Billedsprog forsteerker
det, du gerne vil sige med din tekst, og gar teksten mere levende. Opgave: Lees de
2 fgrste sider af kap 7. Indstil fokus pa som-beskrivelser. Ga pa jagt efter SOM i
kapitel 7.Billedsprog: Hvad fglger efter som?

Realplan Billedplan: Det billede du —
Det du vil beskrnive- sige + bruger til at beskrive Ny betydning
noget om realplanet med —

Podcast

Lyt til podcasten Amanden i Odense, og eleverne udfylder undervejs mere i de
noteshgger, de startede med. Her far de en masse at vide om Amanden. P& DRs
hjemmeside kan | ga p& opdagelse og laese om Amanden.

https://www.dr.dk/historie/danmarkshistorien/moed-aamanden-helhesten-og-de-
underjordiske-tror-du-paa-sagnfolk

Eleverne sammenligner bagefter en googlesggning pé nettet om Amanden, og
hvad han ogséa har af andre navne.

Leeseteater

Dialogen mellem Sif og Felix fra kap 10 kan laeses som lseseteater i makkerpar.
Her er der brug for samarbejde. Eleverne kan leese dialogen et par gange og leve
sig ind i, hvad der sker.

Tekstfordybere

Eleverne lytteleeser de neeste kapitler, eller du kan leese hgit af scenen med
trancen. Kap 11 s. 66-69. K. B. Andersen gar brug af et sprogligt/layout fif. Nar der
skiftes synsvinkel til Amanden, star teksten i nutid og er skrevet i kursiv. Eleverne
tegner det Felix’/Amanden ser. Snak om, hvad en trance er. Skriv klassens
definition af ordet.

Her er det ogsa oplagt at arbejde med et fagligt loop om udsagnsord, og hvordan
de opfarer sig i nutid og datid.


https://www.dr.dk/historie/danmarkshistorien/moed-aamanden-helhesten-og-de-underjordiske-tror-du-paa-sagnfolk
https://www.dr.dk/historie/danmarkshistorien/moed-aamanden-helhesten-og-de-underjordiske-tror-du-paa-sagnfolk
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Spil Monsterkrig

Spil Monsterkrig, og maerk gyset af de uhyggelige monstre. Har vi monstre i
Danmark? Kig pa plakaten i kassen, og ga pa opdagelse i de monstre vi havde
engang. Regler og ideer til Monsterkrig og til produktion af andre kort ligger pa
dette link. Opgaver

Tekstteenkere

Eleverne kan lave en forudsigelse af, hvad der sker med Amanden og putte den i
en kuvert.

Eleverne skal ogsa na at fordybe sig i forteellingen. Du kan lytte til flere kapitler
sammen med eleverne enten et hyggeligt sted pa skolen, eller et uhyggeligt i
skolens keelder eller pa skolens loft.

Du leeser s. 144 og 145 op, og eleverne dramatiserer. Materialerne, kapperne og
flajten kan bruges. Bagefter snakker | om, hvordan det har veeret, og hvad
Amanden mon ville gare med alle efterfglgerne. Hvilke hovedroller er der, og hvem
kan du genkende dig selv i? Felix, Tommy, Sif?

Verdensvendthed
Nar | har leest bogen feerdig, kan | snakke om, hvad gys er og kan. Gaet ogsa med
pa hvilket sagnvaesen, der bliver vakt til live i prologen.

Eleverne skriver en ti-ordshistorie om Felix og Amanden, som en kort refleksion og
opsummering af forteellingens budskab.

| kan ogsa arbejde videre og selv digte fortzellinger om andre sagnvaesner i
Danmark. Den medfglgende plakat fra seettet kan veere en inspiration, eller laes i et
Bestarium og Danske sagnvaesner og fa ideer til andre sagnvaesenhistorier.
Eleverne vaelger hver iseer et sagnveesen, som de skriver en indledning til en
historie til. De kan lave forskellige tekster: Interviews over hvor vaesnet sidst er set.
| kan snakke om, hvordan man far venner. Lav en opskrift pa en ven.

Supplerende materialer

https://www.dr.dk/historie/danmarkshistorien/moed-aamanden-helhesten-og-de-
underjordiske-tror-du-paa-sagnfolk

https://docs.google.com/presentation/d/1h2x f8rrxw3W7-mio3 rdYrUFmV-
p8xY/edit#slide=id.p6



https://docs.google.com/presentation/d/1h2x_f8rrxw3W7-mio3_rdYrUFmV-p8xY/edit#slide=id.p6
https://www.dr.dk/historie/danmarkshistorien/moed-aamanden-helhesten-og-de-underjordiske-tror-du-paa-sagnfolk
https://www.dr.dk/historie/danmarkshistorien/moed-aamanden-helhesten-og-de-underjordiske-tror-du-paa-sagnfolk
https://docs.google.com/presentation/d/1h2x_f8rrxw3W7-mio3_rdYrUFmV-p8xY/edit#slide=id.p6
https://docs.google.com/presentation/d/1h2x_f8rrxw3W7-mio3_rdYrUFmV-p8xY/edit#slide=id.p6

