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Filmanalyse 

Lav et resumé af filmens handling. 

 

Filmiske virkemidler 

Se filmens begyndelse (frem til 1:09) og svar på: 

 Hvordan er det vist, at Kanin og Hjort er venner? 

 Hvordan er overgangen lavet fra en situation til en anden? 

 

Se 2:00-3:02: 

 Hvordan kan man se, at Hjort drømmer?  

 Hvordan opdager Hjort, at den første terning, han finder er i 2D? 

 Hvordan kan man se, at han er ved at forstå 3D? 

 Er den nye verden et rart sted? 

 

Se 3:03-4:35: 

 Hvordan er det vist, at tiden går? Kom med flere eksempler. 

 Hvordan kan man se på rummet og på Hjort, at han har arbejdet i mange timer? 

 Hvordan kan man se, at Kanin savner Hjort? 

 

  

Kanin og hjort 
Nyuzi es Oz 
 

Fag og emner: 

 Dansk 

 Billedkunst 

 Understøttende under-
visning 

 Sundheds – og seksual-
undervisning og 
familiekundskab 
 

Udvalgte emner: 

 Venskab 

 Pubertet 

 Animationsfilm (2D og 
3D),  

 Højtbegavede børn 

 Komposition og 
filmiske virkemidler 

 

 

 

Instr. Péter Vácz, Ungarn 2013, 16 min. Uden dialog 
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Kanin og Hjort 

Svar på følgende spørgsmål og lav derefter personkarakteristikker af Hjort og Kanin, hvor du sammenligner 

dem. Det kan evt. hjælpe at sætte deres egenskaber og interesser op i et skema. Husk at komme med 

eksempler fra handlingen. 

 

 Hvordan er de forskellige (fx art, køn, form)? 

 Hvordan forandrer og udvikler Hjort sig?  

 Forandrer Kanin sig også? Er hun med til at sætte hans udvikling i gang? 

 Kom med eksempler på, at Hjort glemmer Kanin eller kun tænker på sig selv. Hvorfor glemmer han 

hende flere gange? 

 Hvorfor kan hun først ikke komme ind i hans 3D-verden? Hvad betyder det? 

 Hvorfor er det farligt for Kanin i 3D-verdenen? Hvorfor er det ikke farligt for Hjort? 

 Sammenlign deres venskab i hhv. begyndelsen og slutningen af filmen. Hvordan er det ændret? 

Hvorfor sker det?  

 Bliver deres venskab dårligere, bedre eller bare lige så godt? Begrund dit svar. 

 

2D og 3D 

 Hvilke fordele og ulemper kunne der være ved at leve i en 2D-verden? 

 Hvilke fordele og ulemper er der ved at leve i en 3D-verden? 

 Synes du, at Hjorts verden er bedre end Kanins? Begrund dit svar. 

 

Hvad tror du, at de 2 verdener (2D og 3D), kan være symboler på? Kom gerne med flere svar. 

 

Se 12:08-13:36: 

 Hvad sker der? 

 Hvorfor vil han gerne tilbage til 2D? 

 Hvorfor tror du, at han ikke kan? 

 

 Hvordan er filmens handling bygget op? 

 Hvad er filmens budskab? 
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Diskussion og stillingtagen  

Kan man godt være venner, selvom man har forskellige interesser eller måske udvikler sig forskelligt? 

Kan man være venner, selvom man ser forskellig ud eller har forskelligt køn? 

Kan man være venner, hvis man har forskellige meninger om mange ting? 

 

Kunne du være venner med en som Hjort, der flere gange glemmer dig og mest tænker på sig selv? 

Kunne du være venner med en, der er meget anderledes end de fleste? 

Kunne du være venner med en, der har et handicap? 

 

 

Meddigtning/kreativitet  
Lav en 2D animationsfilm om venskab – Brug fx Film-X. 

 

1) Design 2 figurer der skal være venner. Der skal være en synlig forskel eller modsætning mellem 

dem. 

2) Vælg en konflikt, som skal opstå mellem de 2 venner. Vælg også hvordan de løser den. 

3) Lav et storyboard over filmen. Brug fx kontrakt-modellen (hjem – ude – hjem). 

4) Optag filmen. 

 

Lav herefter 3D-modeller af jeres figurer og lav en stopmotion film med samme handling. Sammenlign de 2 

film. Hvilke fordele og ulemper er der ved de 2 måder at lave film på? 
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