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Titel

Tema:
Fag:
Malgruppe:

Blue-Bot
Blue-Bot robotterne

Engelskfaget
0.—4. klasse

Data om laeremidlet:

e 6 Blue-bot
e 1 dockingstation
e Opgaveark

Udgiver: PodConsult
Udgivelsesar: 2016

Laerervejledning
Denne lzerervejledning er teenkt som inspiration til, hvordan laerer og elever kan
arbejde med Blue-Bot robotterne og tre tilhgrende matter i
engelskundervisningen. Matter hedder fglgende i mitcfu’s materialesamling:

e Blue-Bot Seaside mat

e Blue-Bot UK map

e Blue-Bot Transparent Pocket

Arbejdsarkene er lavet til forskellige temaer: food, colours, shops, UK map.
@velserne stiger i sveerhedsgrader pa arbejdsarkene. Nogle af arbejdsarkene er
malrettet eleverne i 0. — 1. klasse, hvorimod andre er mere malrettet 2. — 4.
klasse.

@velserne varierer fra at vaere laererstyret til at eleverne er medskabende og
selv bestemmer resultaterne af aktiviteterne.

Elevopgavearkene er lavet til, at eleverne selv, alene eller gruppevis, kan
gennemfgre gvelserne ved at fglge instruktionerne pa arkene. @velserne er
beskrevet i et enkelt ordforrad og med understgttende illustrationer. Det
anbefales dog, at laereren gennemgar gvelserne, inden eleverne gar i gang.
@velserne kan bruges enten som opvarmning eller undervejs i et forlgb.
@velserne har en varighed af cirka 10 -15 minutter.

Formalet med at bruge Blue-Bot i engelskundervisningen er naturligvis at
eleverne skal repetere og kommunikere pa engelsk sa meget som muligt. Det
anbefales at laereren gver udtalen af de bestemte vendinger i hver gvelse med
eleverne.

Blue-Bot

Blue-Bot er robotter, som er omdrejningspunkt for en legende tilgang for
eleverne til at bruge sproget. Brugen af Blue-Bot er taenkt som supplement til
den daglige undervisning til at gge motivation, kommunikationen og repetere
ordforrad i engelsk.
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Blue-Bot er simpel at tage i brug. Der er i alt fem knapper, som eleverne (og
leereren!) skal lzere at bruge for at kunne navigere Blue-Bot. | fglgende film vises
en kort gennemgang af Blue Bot:
https://www.youtube.com/watch?v=X5JMbTBMIJLI

Seerligt for Blue-Bot kan bgrn lzere at programmere og sende kommandoer til
den lille gulvrobot fra iPad'en. Blue-Bot har bluetooth og kan derfor styres med
en app, som findes i Appstore. Men den kan ogsa styres ved tryk pa knapperne.
Brug af Blue-Bot appellerer til begge kgn og er simpel at tage i brug.

Faglig relevans/kompetenceomrader

Sprogtilegnelse:

Formalet med at bruge Blue-Bot er den legende tilgang og gentagelserne i
gvelserne.

Ved at inddrage de forskellige matter arbejder eleverne i grupper med at
repetere og traene ordforrad inden for udvalgte temaer.

Temaerne for de forskellige arbejdsark er: Food, Colours, Shops, UK map.
Dertil gves gloserne: Farver, tal, butikker, forholdsord, dyrenavne, engelsk
bynavne, alfabetet.

Blue-bot traekker fokus vaek fra den enkelte elev og eleverne far hermed en
legende tilgang til det, at treene ordforrad. Alle gvelserne indeholder
instruktioner som eleverne skal fglge og dermed trane enkelte instruktion
fraser.

Blue-Bot giver mulighed for at skabe variation til sprogtilegnelsesaktiviterne i
undervisningen, og eleverne arbejder gruppevis, og de er i bevaegelse.

Feelles Mal
Kompetenceomrade: Mundtlig kommunikation
Faerdigheds- og vidensmal (efter 4. klassetrin):
Lytning
e Eleven kan forsta korte, faste fraser
e Eleven har viden om faste fraser og rytmiske mgnstre

Samtale
e Eleven kan stille og besvare enkle spgrgsmal ved hjeelp af faste fraser
e Eleven har viden om enkle spgrgende fraser

Sprogligt fokus
e Eleven kan efterligne hyppige ord og fraser
e Eleven har viden om de hyppigste ord og fraser

Ideer til undervisningen

Arbejdsform:
Blue-Bots bruges sammen med de forskellige matter.

Leereren kan vaelge at samle flere forskellige matter eller bruge matter med kun
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det samme tema.

Temaer pa arbejdsark: colour, town, UK map

Eleverne inddeles i grupper af maks tre og skiftes til at lave gvelserne.

Leereren printer og uddeler opgaveark til grupperne.

Eftersom gvelserne er gruppegvelser, kan de andre gruppemedlemmer med
fordel hjaelpe til undervejs i gvelsen pa engelsk!

For at sikre at eleverne bruger de engelske gloser, skal eleverne undervejs sige
hgjt hvilke farver, rute og ting pa kortene de vaelger.

Leereren afgraenser gvelserne (er det pa tid, antal omgange e.lign?). Alternativt
kan dette aftales med eleverne. Vigtigt er det dog, at alle eleverne i gruppen nar
at afprgve gvelserne.

Opgavearkene er inspiration til arbejdsgange. Efter at have gennemgaet de
farste par gvelser, opfordres eleverne til selv at lave deres egne gvelser ved at
veelge farver, dyr eller ting pa kortene.

Materialer:
Opgavearkene er lavet til tre bestemte matter, som kan lanes pa Mitcfu.dk
Matter hedder fglgende:
e Blue-Bot Seaside mat
e Blue-Bot UK map
e Blue-Bot Transparent Pocket (bemaerk at dertil skal anvendes farvet
papir (A5), som saettes ind i plastik lommerne pa matten)

Bemaerk at der ogsa kan lanes andre matter i Mitcfu.dk
e Blue-Bot Fairytale mat
e Blue-Bot Treasure Island mat
e Blue-Bot World mat

@velserne ”step-by-step”:

Opgaveark: “Colours 1”

Tema: Colours

Klassetrin: 0. - 2. ki

Materialer: Farvekort (Hvid, bl3, rgd, gren, sort, orange, gul ....) + opgaveark +
matte med plastikrum

Tid: cirka 10 minutter/gvelse

Aktiviteter: “Go to” + “My way”
1. Klip farvekort og seet dem i plastikmatten (eventuelt sammen med
eleverne)
2. Opdel eleverne i grupper af to - tre
Uddel opgaveark “Colours 1” (Activity 1 - 4)
4. Grupperne fglger instruktionerne pa opgavearket:
-Finder farven pa matten og siger den hgjt

w

Udarbejdet af paedagogisk konsulent Signe Schmidt Rye, CFU UCL, August 2017
”Blue-Bot” SN eA



CENTRE FOR
‘ U UNDERVISNINGSMIDLER Paedagogisk vejledning
DANMARK http://ucl.mitcfu.dk/90028199

- Siger farven og beskriver den valgte rute
5. Grupperne laver afslutningsvis deres egne opgavesat og udfordrer
hinanden (Activity 3 + Activity 4)

Opgaveark “Colours 2”

Tema: Colours and numbers

Klassetrin: 0. - 2. kI

Materialer: Opgaveark + én terning per gruppe + matte med plastikrum
Tid: cirka 10 minutter/gvelse

Aktivitet: Dice
1. Opdel eleverne i grupper af to - tre
2. Uddel opgaveark “Colours 2” og én terning per gruppe
3. Hvert “gje” pa terningen er lige med en farve. Dette fremgar af tabellen
pa arbejdsarket
4. Grupperne fglger instruktionerne pa opgavearket.
Vigtigt er det, at eleverne udtaler farverne hgjt for gruppen.

Opgaveark “Colours 3”

Tema: Colours and animals

Klassetrin: 3.-4.kl

Materialer: Opgaveark + matte med plastikrum
Tid: cirka 10 minutter/gvelse

Aktivitet: Colour and animals
1. Opdel eleverne i grupper af to - tre
2. Uddel opgaveark “Colours 3”
3. Grupperne fglger instruktionerne pa opgavearket.
Vigtigt er det, at eleverne udtaler farverne hgjt for gruppen.
4. Grupperne laver afslutningsvis deres egne opgavesaet og udfordrer
hinanden (Activity 4)

Opgaveark “Seaside 1”

Tema: Butikker og Storytelling

Klassetrin: 3. -4. kI

Materialer: Opgaveark + “Seaside” matten
Tid: cirka 10 minutter/gvelse

Aktivitet: Shops

5. Opdel eleverne i grupper af to - tre
6. Uddel opgaveark “Seaside 1”
7. Grupperne laeser setningerne og flytter Blue-Bot som det er beskrevet

pa opgavearket.
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Det er vigtigt, at eleverne undervejs udtaler butikkerne hgjt i gruppen.
8. Grupperne laver afslutningsvis deres egne opgavesaet og udfordrer
hinanden (Activity 2)

Opgaveark “Seaside 2”

Tema: Butikker og Storytelling

Klassetrin: 3. -4. kI

Materialer: Opgaveark + “Seaside” matten
Tid: cirka 10 minutter/gvelse

Aktivitet: Shops

9. Opdel eleverne i grupper af to - tre

10. Uddel opgaveark “Seaside 2”

11. Grupperne laeser saetningerne og flytter Blue-Bot som det er beskrevet
pa opgavearket.

Det er vigtigt, at eleverne undervejs udtaler butikkerne hgjt i gruppen.

12. Grupperne laver afslutningsvis deres egne opgavesaet og udfordrer
hinanden (Activity 2)

Opgaveark “Seaside 3”

Tema: butikker

Klassetrin: 3. -4. kI

Materialer: Opgaveark + “Seaside” matten
Tid: cirka 10 minutter/gvelse

Aktivitet: Shops

13. Opdel eleverne i grupper af to - tre
14. Uddel opgaveark “Seaside 3”
15. Grupperne laeser saetningerne og flytter Blue-Bot som det er beskrevet

pa opgavearket.

Det er vigtigt, at eleverne undervejs udtaler butikkerne hgijt i gruppen.

16. Grupperne laver afslutningsvis deres egne opgavesaet og udfordrer
hinanden (Activity 2)

Opgaveark: UK map - Union Jack

Temaer: Flag, Union Jack, geografi, tal og bogstaver
Klassetrin: 3-4. klasse

Tid: 1 -2 undervisningslektioner

Materiale: farver rgdt, hvidt og blat, papir

1. Eleverne inddeles i grupper af 2-3

2. Til hver gruppe uddeles farverne rgd, hvid og bla samt papir.

3. Eleverne fglger instruktionerne pa opgavearket. Det er vigtigt at eleverne
skiftes til at laese op og svare pa spgrgsmal. Eleverne far endvidere repeteret tal
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og bogstaver, da de skal fglge og leese koordinaterne.
4. Leereren kan her supplere med lidt baggrundsviden om flagenes historie.

Aktivitet 8 - UK map - | spot
Temaer: geografi, tal og bogstaver
Klassetrin: 3-4. klasse

Tid: 10-15 min

1. Inddel eleverne i grupper af 2-3.

2. Eleverne skiftes til at laese en seetning hgjt fra opgavearket, flytte robotten til
de angivne koordinater (tal, bogstav) og svare pa spgrgsmalet.

3. Efter sidste sp@rgsmal kan eleverne selv fortsaette med at give hinanden
tilsvarende opgaver indenfor den samme rammesaetning.

4.1l spot’ aktivitet nr. 2. starter eleverne med at sige stedet og derefter finde
koordinaterne pa kortet og flytte robotten dertil.

Aktivitet 9 - UK map - Find an animal...
Temaer: geografi, dyr, tal og bogstaver
Klassetrin: 3.-4. klasse

Tid: 15 min

1. Inddel eleverne i grupper af 2-3

2. Eleverne fglger instruktionerne pa opgavearket, leeser hgjt og lader
robotten fglge koordinaterne.

3. Sveaerhedsgraden kan stige ved at lade eleverne satte flere ord pa det
dyr, de ser. Eksempelvis dyrets farve og udseende. Fire ben, en hale,
store gre etc.

4. Grupperne kan afslutningsvis lave deres egne opgaveseat og udfordre
hinanden

Supplerende materialer

Folgende er forslag til supplerende materialer, der evt. kan lanes pa dit lokale CFU.
Blue-Bot Fairytale mat

Blue-Bot Farm mat

Blue-Bot Seaside mat

Blue-Bot Transparent Pocket

Blue-Bot Treasure Island mat

Blue-Bot UK map

Blue-Bot World mat

Opgaveark til ovenstaende aktiviteter kan udprintes fra materialesaettet pa mitcfu.dk

Yderligere kan anbefales:
Blue-Bot app fra TTS Group
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