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Forord

Matematik Naturligvis er en anden méde at teenke matematikundervisning
p&. Et praktisk undervisningsmateriale, der tager den daglige undervisning
udenfor klasselokalet.

Matematik - Naturligvis er for hele grundskolen. Det er udematematik og
praktisk matematik fra 0.klasse til 10. klasse.

Matematik Naturligvis bruger en anden vej frem fil forstéelsen af de matema-
tiske begreber. Konceptet er en revideret udgave af Matematikksekken (2002)
fra forlaget Didaktiv i Norge. | efteréret 2011 kebte Mikro Veerkstedet rettig-
hederne til produktet.

Vi onsker at takke de lzerere og kolleger, der har hjulpet os med at overszette
materialet fra norsk til dansk.

| har vaeret en uvurderlig hjzelp - uden jer ville vi ikke vaere néet i mél.
En stor tak til Lene Christensen, Formand for Danmarks Matematikleererfor-
ening, der har kvalitetssikret materialet, s& det passer til den danske matema-

tikundervisning og Faelles mé&l 2009.

Tak til de gode folk, der undervejs har vist begeistring for konceptet; jeres en-
gagement har vaeret en stor inspirationskilde.

Vi héber, at eleverne nu kan 1& andre billeder p& det matematiske sprog.

God forngijelse med undervisningen udenfor klasselokalet.

Odense 2012




Indledning

'Matematik Naturligvis’ er udviklet fil b&de begyn-
dertrin, mellemtrin og afsluttende trin. Udover de be-
skrevne akfiviteter bestér materialet ogsé af en kasse
med diverse udstyr til opgaverne og en rygsaek il at
bringe udstyret med ud i naturen. Veer opmaerksom
pd, at ikke alle materialer til aktiviteterne er en del af
udstyrskassen.

Materialet til 0.-3. klasse er opdelt i felgende tre om-
rader: Tal og statistik, Mélinger og Geometri og opfyl-
der mange af omréderne i Feelles Mal 2009.

"Matematik Naturligvis’ kan ikke erstatte laerebogen
og andre undervisningsmaterialer, men det er ef rigtigt
godt udgangspunkt for at arbejde med matematikken
udenfor i naermiljeet.

| materialet findes aktiviteter for b&de hjerne og krop.
Fysisk aktivitet styrker laeringen, og kan de to fing gé
h&nd i h&nd, er det bare perfekt.

Det er vigtigt, at eleverne er bevidste om, at fokus skal
vaere p& matematikken, nér de arbejder ude i mate-
matiktimerne. Udover de undersegelser, der skal fore-
tages i det fri, er arbejdet med efterbehandlingen ogsé
utrolig vigtig. Mange aof aktiviteterne, for ikke at sige
langt de fleste, kraever, at eleverne arbejder sammen i
grupper, hvilket ger, at eleverne samtidig kommunike-
rer matematik indbyrdes, og herved styrkes kommuni-
kationskompetencen.

Ved at arbejde med "Matematik Naturligvis” vil elever-
ne tilegne sig matematiske kompetencer — men ogsé
f& @inene op for, at matematikken findes lige omkring
dem, og at det faktisk er en del of deres dagligdag.
Samtidig med det tilgodeses forskellige leeringsstile.
Nér eleverne selv er en aktiv del of undervisningen, er
der héb om, at de bé&de lzserer og husker bedre.

Kompetencerne

Efter hver aktivitet er beskrevet en eller to kompetencer,
der kan komme i spil ved arbejdet. Andre kompeten-
cer bliver ogsé udviklet ved akfiviteten, men det er ikke
altid godt at have fokus p& mange kompetencer p& én
gang. Leereren kan sagtens veelge at arbejde med en
of haeftets mange gode aktiviteter med fokus pé andre
kompetencer.

Fagligt fokus

Ved hver aktivitet er ligeledes angivet, hvor det vil vaere
naturligt at have det faglige fokus. Som ved kompeten-
cerne kan laereren vaelge andre fokusomrdder, end de

neevnie.

Matematiske kompetencer efter 3. klassetrin fra
Faelles Mé&l 2009

Tankegangskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har fil-
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egnet sig kundskaber og feerdigheder, der saetter dem
i stand il at indgd i dialog om spargsmal og svar, som
er karakferistiske i arbejdet med matematik.

Problembehandlingskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der seetter
dem i stand til at lese matematiske problemer knyttet
til en kontekst, der giver mulighed for intuitiv taenk-
ning, inddragelse of konkrete materialer eller egne
repraesentationer.

Modelleringskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand til at opstille, behandle og afkode enkle
modeller, der gengiver traek fra virkeligheden, blandt
andet ved hjzelp of regneudtryk, tegninger og dia-
grammer.

Reesonnementskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og faerdigheder, der seetter
dem i stand fil at reesonnere og argumentere intuitivt
om konkrete matematiske akfiviteter og felge andres
mundtlige argumenter.

Repraesentationskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og faerdigheder, der seetter
dem i stand il at bruge uformelle repraesentationsfor-
mer sammen med symbolsprog og arbejde med deres
indbyrdes forbindelser.

Symbolbehandlingskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand fil at afkode og anvende enkle matema-
tiske symboler, herunder tal og regnetegn, samt for-
binde dem med dagligdags sprog.

Kommunikationskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand til at udtrykke sig og indgé i dialog om
enkle matematiske problemstillinger.

Hjzelpemiddelkompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand til af kende og anvende hensigtsmaessige
hijzelpemidler, herunder konkrete materialer, lomme-



regner og it, blandt andet til eksperimenterende ud-
forskning af matematiske sammenhaenge.

Praktiske rad

Gennemse hele materialet for at f& et overblik over
de mange forskellige muligheder, der er beskrevet.
Det er ikke muligt, og heller ikke meningen, at alle
skal lave samtlige aktiviteter. Vzelg de aktiviteter ud,
som er relevante i forhold til det faglige omrdde, der
arbejdes med i den pdgaeeldende periode.

Man kan med fordel veelge at arbejde med en hel
&rgang eller eventuelt p& tvaers of klassetrin. P& den
m&de er der flere leerere til rédighed ved de forskel-
lige akfiviteter. Eleverne kan enten lase opgaverne pé
det niveau, som passer til deres klassetrin, eller der
kan laves grupper pé tvaers af &rgangen, hvilket tilgo-
deser undervisningsdifferentiering.

| mange af aktiviteterne stér der, at der skal tegnes
med kridt p& asfalt. Har man ikke adgang fil et om-
r&de med asfalt, kan aktiviteten sagtens laves ved, at
man tegner med en pind p& jorden.

Da flere of akfiviteterne skal foregd i en skov, og ikke
alle skoler har lige nem adgang til en skov, kan disse
aktiviteter gennemfares, hvis klassen i anden forbin-
delse skal en tur i skoven.

Det vil vaere oplagt at lave en eller flere of disse akfi-
viteter i forbindelse med en hyttetur eller en lejrskole.

Da flere af akfiviteterne ogs& er mélrettet mod natur/
teknik og idraet er det oplagt at lave et samarbejde
med leererne i de to fag.

Det kan anbefales, at der tage fotos af arbejderne.
Lad eleverne gemme dem i deres mappe pé en pc.
Udover af arbejdet bliver dokumenteret, vil dette ogsé
give eleverne it-kompetencer.

Tag rygsesekken pé og 'bezer’ matematikunder-
visningen ud aof klasselokalet.

Held og lykke med brug aof materialet, der
forhébentlig vil give leereren og eleverne en
anderledes og spsendende undervisning!



Pyramiden - et spil med sten

Gennemfgorelse:

Instruktion til tegning af pyramiden: Start med at tegne en frekant med sider, der

er lige s& lange som et langt skridt. Del pyramiden ind i tre vandrette felter. Skriv 1x
tallet 3 (tre streger) i det everste felt. Fortseet med at dele det midterste felt i to felter,
og skriv fx tallene 4 og 5 i hver sit felt. Del det nederste felt op i fre felter, og ind-
skriv et tal i hvert felt.

Hvis eleverne endnu ikke kan skrive tallene, kan de i stedet tegne streger som re-
praesentation for talsymbolerne.

Hver deltager skal valge sig en sten, som skal bruges til at spille med. Lad eleverne
selv bestemme, hvilken form og sterrelse stenen skal have, og lad dem erfare, hvil-
ken sten de synes egner sig bedst, lille og flad eller stor og rund.

Inddel eleverne i grupper med 2-5 deltagere.

Deltagerne skal std i en bestemt afstand fra pyramiden. Hver deltager kaster sin
sten efter tur, og hvis stenen lander i et of felterne, fér de det antal point, som er
angivet i feltet.

Deltagerne spiller fem runder hver.
Vinderen er den, der har flest point.

Lad eleverne fore deres point pd asfalten eller pé et stykke papir. Det er inferessant
at lzegge maerke fil, hvordan eleverne farer deres point og til sidst finder ud af, hvor
mange point de har fdet i alt. Det kan geres p& mange forskellige méder. Snak om,
hvilken m&de de synes er bedst, efter at de er blevet praesenteret for mange forskel-
lige metoder. En anden mé&de at tzelle point pd er at lade eleverne samle lige s&
mange smé sten, som de fér i point. Nér spillet er slut, kan de lave en optzelling af
smé&stenene og efterfolgende skrive, hvor mange point de i alt har féet.

Efterfolgende fales om stenenes facon, sterrelse, vaegt og om elevernes erfaringer
med at méle og veje.

Kommunikationskompetence: kompetencen freenes, nér eleverne skal tegne en
pyramide efter instrukfion, samt nér eleverne skal forklare, hvordan de har fundet det
samlede antal point.
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Teelling

Gennemfarelse:

Eleverne arbejder parvis. Hvert par f&r udleveret et ark med tegning af nogle
blomster, kviste, sten og andre relevante ting i nseromrédet. (Forslag fil skema
nederst p& siden.)

Parrene skal finde lige s& mange blomster, kviste, sten etc., som der er billeder af
p& tegningen. Nér de har fundet det hele, sorteres tingene. Derefter laver de en
opteelling for at kontrollere, om de har fundet det rigtige antal af de forskellige
slags.

Til slut skal de angive, enten med en streg for hver ting eller med et tal, hvor
mange de har af hver slags. Nederst pé& arket skal de skrive, hvor mange gen-
stande de har fundet i alt.

Eleverne kan herefter & et nyt skema med andre genstande og andre antal.

Denne opgave giver god traening i teelling samt en-til-en-korrelation.

Forslag til skema:

Repreesentationskompetence: Antal genstande, der skal repraesenteres ved
hjselp af streger og/eller talsymboler.

7



Hej-legen!

Gennemforelse:
Eleverne star i en rundkreds.

Teelleleg 1:

En elev starter med at sige fallet et, naeste elev siger to osv. til og med seks. Den
elev, der skal sige syv, skal i stedet sige ‘Hej’. Neeste elev skal s& sige ofte. Teel i
forste omgang il 10, og start derefter forfra igen.

Hver gang er det tallet syv, som skal byttes ud med et "Hej".

Den elev, som glemmer at sige ‘Hej’ eller siger 'Hej’ p& et forkert sted, udgdr of
legen.

Variationer:

* Sig 'Hej’ p& andre tal.

o Teel til 20 og sig 'Hej' p& 7 og 17.

o Leereren star i midten og holder for eksempel 4 fingre i vejret. Eleverne skal nu
sige 'Hej’ p& 4. Nar lzereren zendrer antallet af fingre, skal eleverne sige ‘Hej’ pa
et nyt tal.

o Teel bagleens. Veelg et tal der skal siges ‘Hej’ pé.

Teelleleg 2:

En elev lober udenfor rundkredsen og giver en eller flere af de andre ef klap pé
ryggen. Nér vedkommende er n&et kredsen rundt, siger han/hun, hvad disse elever
skal gere. Eleverne skal nu gere det lige s& mange gange som det antal af elever,
der har f&et et klap pd ryggen. Hvis fem elever har féet et klap, og opgaven er at
hoppe, skal de alle hoppe fem gange.

Eksempler p& andre ting de kan gere: straekke sig, beje sig, klappe i hsenderne,
trampe med fedderne.

Herefter udvaelges en ny elev, der skal vaere klapper.

Afslutning:
Alle eleverne siger de indleerte taelleregler i kor. De kan ogsd forsage, at en siger
det farste ord i reglen, den nzeste i kredsen det naeste ord osv.

Tankegangskompetence: Nér eleverne skal vaelge, om de skal sige det nzeste tal
eller 'Hej'.
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Stenspil fra gamle dage

Gennemforelse:
Aktiviteterne kan fx gennemferes tre forskellige steder, som eleverne besager pé

skift.

KLUNSE.

Det er et gammelt og kendt spil. | gamle dage blev dette spil spillet i julen og
med nadder i stedet for sten. Nu til dags bruger man teendstikker.

Start med at lade eleverne spille sammen ire og tre. | hver omgang af spillet
tager hver elev et filfseldigt antal of sine sten (evt. nul) i sin ene knyttede hénd.
Efter tur geetter deltagerne pd, hvor mange sten der tilsammen er i deltagernes
lukkede haender. Den, der geetter rigtigt, kan laegge en sten vaek. Den spiller, der
forst kommer of med sine sten, har vundet.

Antallet of spillere og sten kan tilpasses efter elevernes niveau.

En anden version dof spillet:

Der spilles sammen fo og to, begge spillere starter med 10 sten. Den ene spiller
vender sig og tager nogle af stenene i den ene hénd, vender sig igen mod med-
spilleren, holder den lukkede hénd frem og siger: “Hvor mange?” Den anden
fremkommer med sit geet. Hvis geettet er rigtigt, f&r den anden spiller stenene. Er
gaettet derimod forkert, skal taberen betale differencen mellem antallet af sten
og geettet. Hvis der fx er tre sten i héinden, og der er geettet p& fem, skal taberen
betale to sten. Den spiller, der forst kommer af med dlle sine sten, har tabt.
Antallet of sten tilpasses elevernes niveau.

Denne leg kan vaere med til at udvikle strategier. Hvor mange sten er det smart
at satse? Den spiller, der falger med i, hvor mange sten den anden har filbage,
har en fordel.

CENTRUM

Spillet starter med, at en stor sten laegges et passende sted. Hver elev fér det
samme antal sten. For at kunne kende forskel pé stenene farver hver elev sin sten
med farvekridt. Eleverne kaster p& skift en sten, og det gaelder om at komme sé&
teet p& den store sten som muligt. Den som kommer naermest vinder.

Spil mindst tre omgange. Sperg eleverne om, hvordan de vil afgere afstanden
fra de smé sten il den store sten. Brug ordene ‘afstand’ og "leengde’.

TERRE
Denne leg er der sikkert mange, som husker fra deres egen barndom. Der
lzegges et givent antal smé& sten i hénden. Stenene kastes op i luften, og hén-
den vendes, s& h&ndfladen vender opad. Spilleren skal nu forsege at fange s
mange at stenen som muligt. Der fzelles, hvor mange sten der bliver fanget, og
hvor mange der er mistet.

Reesonnementskompetence: Eleverne far treening i af teenke strategisk for at
kunne vinde spillet.
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gnes ved ot bruge -
kke snor i forskellige
~ leengder og et sfykke -
kride

_ Antallet of skydesklver
tilpasses, sédereren
_ skive for hver fo elever.

Pointleg

Gennemforelse:
Aftal med eleverne, hvor langt fra skydeskiven de skal st&, nér der kastes, og hvor-
dan denne afstand skal méles op. Afmaerk afstanden med en kridtstreg.

Eleverne fér parvis udleveret et skema, hvor de ferer deres point ind for hver om-
gang. Se forslag herunder. Hvis eleverne endnu ikke kan skrive tallene, kan de
angive dem med én streg for traef i yderste cirkel, to streger for treef i den midterste
cirkel og tre streger for traef i den inderste cirkel.

Der kastes fem omgange, hvorefter pointene teelles op — bé&de vandret og lodret til
kontrol af resultatet.

Nér eleverne kender spillet, kan de selv lave nye regler il spillet. De vil helt sikkert
have mange ideer fil, hvordan reglerne kan sendres, antal point for ramt, regler for
méden at kaste p&, antallet of cirkler i skydeskiven osv.

1.omgang

2.omgang

3.omgang

4.omgang

5.omgang

| alt

Repraesentationskompetence: Antal point, der skal repraesenteres ved hjeelp af
streger og/eller talsymboler.
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Buslegen

Gennemforelse:

En elev er buschauffer. 4-8 elever er passagerer i bussen, mens resten af elever-
ne stér ved ‘busstoppestederne’ og venter p& bussen. Bussen karer med passa-
gererne og stopper ved et busstop. Leereren kaster terningen med regnetegnene.
Vises + skal der st& passagerer p& bussen, vises der — skal der sté passagerer af.
58 kastes den anden terning; tal eller antal gine viser, hvor mange der skal sté af
eller p& bussen. Nér lzereren har kastet begge terninger, skal eleverne sige, hvad
der skal ske (fx 3 skal p& eller 4 skal af).

Ved hver holdeplads angives, enten ved tzelling eller beregning, hvor mange
passagerer der nu er i bussen. Leereren ferer efter hver holdeplads regnskab over
passagererne. Her bruges +/— tegnene. Undervejs kan man & gode diskussio-
ner. Hvis nu ferningerne viser —4, og der kun er 3 passagerer i bussen, hvad ger

vi s@¢

Aktiviteten giver ogsé en fin mulighed for at illustrere et antal pé fire forskellige
mader:

Aktiviteten ger ocks@ mailigheter att illustrera antal pé& olika sdtt:

Konkret: Tegning af tre elever % % %

Halvkonkret: Tegning af tre smileys
g
S’ ~

Halvabstrakt: Tre tzellestreger ‘I’ “'

Abstrakt: Symbolet '3’

Repraesentationskompetence: Antal genstande bliver repraesenteret forskelligt.
Symbolbehandlingskompetence: Arbejde med symbolerne + og —.
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Talkort

Gennemforelse:

Find et egnet omréde udenfor med god plads. Bed eleverne stille op pé en lang
rekke. Eleverne traekker et kort hver. Der skal veere talkort med tallene fra 1 fil det
antal elever, som er til stede, fx 22.

Opgave 1:

Eleverne skal nu stille sig i reekkefolge med 1-tallet ferst og det sterste tal bagerst.
Kortene skal holdes hait oppe, s& det er lettere for alle at finde sin plads. Lad en elev
kontrollere, om alle star p& den rigfige plads. Hvis en elev har placeret sig forkert,
mé lzereren hizelpe eleven med at finde sin plads ved at stille spergsmél. Spergs-
mélene formuleres s&dan, at eleven selv finder frem fil sin rigtige plads, #x: “Prev

at tzelle op il dit tall”, “Hvilket tal kommer lige for dit2”, “Hvilket tal kommer efter
dit2”, “Hvordan skrives disse tal2”.

Det er vigtigt at give eleverne oplevelsen af mestring. Nér alle er p& plads, skal ele-
verne navne deres eget tal. Eleven, der har nummer 1, starter.

Hvis nogen af eleverne behaver hizelp, s& lad dem hizelpe hinanden. Derefter kan
de p& samme méde teelle haijt, men denne gang teelles baglzens fra det sterste tal og
ned til 1.

Lad eleverne lgbe lidt rundt, inden de f&r en ny opgave.

Opgave 2:
Stil op pé en rackke med det sterste tal ferst og 1 bagerst.
Samme procedure som ved opgave 1 for at tiekke, at alle stér p& den rigtige plads.

Opgave 3:
"Hvem sté&r i midten2”. "Hvilket tal er dete”.
Del raekken i to grupper fra midten. “Er der lige mange i hver gruppe?”

Opgave 4:

Lad eleverne skrive deres tal med stor skrift pé& asfalten, eller lad dem tegne det med
en pind i sand eller grus. Nu samles alle talkortene ind, og eleverne traekker nye
kort. Nu skal de finde det sted, hvor deres nye tal er skrevet. Derefter skal de samle
lige s& mange genstande fx sten, blade eller andet, som deres tal stér for.

De elever, som trak de mindste tal, kan hjselpe de andre, efterh@nden som de har
fundet deres antal genstande.

Til slut kan det anbefales at sperge eleverne, om de har ideer fil, hvordan talkortene
kan bruges. For det farste vil det stimulere den matematiske kreativitet hos eleverne,
og for det andet vil lzereren & mange gode fips til aktiviteter, som kan bruges se-
nere.

]

Tankegangskompetence: Nér eleven skal finde sin plads i raekken.
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Rollespil med tallene

Gennemforelse:
Ovelsen starter med, at gruppen snakker sammen om tallene. Leereren laver en
historie om for eksempel 1-tallet ved at stille spergsmél, som eleverne skal svare

pé.

Hvor er 1-fallet? Hvordan ser det ud2 Hvem er det sammen med, og hvad laver
de? Hvad sker der? Hvilke andre tal kommer 12 Hvad finder de p&2 Osv.

Hvis eleverne ikke kommer med mange forslag, mé leereren saette dem i gang.

Forslag:

* Méske er nummer et blevet vaek, og alle de andre tal hjzelper med at finde
ham.

o Nummer et er ked af det, for nummer treften har sléet ham ...

« Nummer fire, som er s& rar, er blevet meget sur og ked af det ...

o Nummer seks har madt en heks ...

* Nummer syv har madet en tyv ...

Herefter dannes der elevgrupper pd 3-4 elever, som alle skal lave en dramatise-

ring af denne fortaelling.

Eleverne skal nu lave deres eget rollespil og trackker hver et tal. Sammen med
gruppen skal de finde pd, hvad der sker med tallene. De skal have talkortet p&
sig, nér de leger rollespillet.

Eleverne vil helt sikkert have mange ideer fil rollespillene. Nér de har ovet et
stykke tid, skal gruppen blive enige om, hvad de skal vise for de andre grupper.

Gvelsen afsluttes med fremvisning af alle gruppernes rollespil. Méske er det mu-
ligt at vise det for andre klasser og/eller pé et foreeldremade. Som afrunding skal
eleverne tegne og fortaelle om, hvad de oplevede ved rollespillet. Veer opmaerk-
som pd, om de tegner og forteeller om tallene. Det kan ogsé veere interessant
med en samtale om, hvorvidt der er forskel i opfarelsen p& de lige og de ulige
tal.

Er der nogle tal, | bedre kan lide end andre? Lad eleverne begrunde deres svar.
Er der forskel pé et slankt 1-tal og et rundt 8-tal? Er nummer 13 mere uheldigt
end de andre tal2 Mange elever vil have klare meninger om, hvilke egenskaber
de forskellige tal har.

Kommunikationskompetence: Eleverne skal formidle deres rollespil il andre.
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Placering og flytning

Gennemforelse:

Eleverne inddeles i grupper pé fx 6 elever eller et andet passende tal. Den ene
elev udpeges som den, der skal vaere leder. De andre i gruppen stiller sig op pé
en raekke. Den elev, der er leder, skal give de andre i gruppen kommandoer om,
hvordan eleverne skal flytte sig.

For eksempel:

e Den forste i raekken skal stille sig bagerstl

s Den midterste i raekken skal stille sig forrestl
¢ Alle i gruppen skal gé& et skridt til venstrel

* Alle gér tre skridt frem og et til siden.

Det er vigtig at lade eleverne finde p& mange forskellige kommandoer. Lad alle i
gruppen pé& skift veere lederen, der skal give kommandoer.

Efterfelgende skal eleverne finde p& kommandoer, hvor to eller flere elever skal
flytte og placere sig. Vaer omhyggelig med begrebeme, og lad eleverne beskrive
med deres egne ord.

Eksempler:
s Den farste og den tredje i raekken skal hoppe fem gangel!
« Den anden og fierde i raekken skal g& rundt om flagstangen!

Til slut kan opgaven laves med modsat fortegn. En elev flytter sig, og resten af
eleverne skal beskrive, hvordan hun/han flyttede sig. Her er det vigtigt, at eleverne
oplever, at flere forskellige beskrivelser kan vaere rigtige. Samtidig kan der diskute-
res, hvad der eventuelt er upraecist, og hvordan det kunne have vaeret formuleret.

G\'s P, 95 ned, /’,

/ %3 ul Woyre, 9% 1R venstre v

Reesonnementskompetence: Kommer i spil, nér eleverne skal udfere leererens
ordre.
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Hvor meget er halvdelen
af det dobbelte?

Gennemforelse:

Start med at lade elever stille sig i en rundkreds. Teel eleverne. Er antallet et lige
tal eller et ulige tal2 Lad hver anden elev szette sig. Kan det lade sig gere? Er der
lige mange elever, som sidder og stér? Alle reekker en arm i vejret. Hvordan kan
det dobbelte antal arme vises?

Arbejd videre med at bruge benene og fingrene.

To elever stiller sig inde i kredsen. Hvor mange flere skal der g& ind, s& der bliver
dobbelt s& mange? Seks stiller sig inde i kredsen. Hvor mange elever skal g

ud af kredsen, s& halvdelen bliver tilbage? Hvad sker der, hvis der er syv elever i
kredsen? Lav evelserne med varierende antal.

Eleverne inddeles i grupper p& 3-4 og skal indsamle maengder af naturmateriale.

Opgave 1.

Arbejd med fordobling. Alle i gruppen skal veelge det samme naturmateriale, fx

blade. En elev lsegger en maengde pd 1-3 foran sig, uden at de andre i gruppen
ser det. Nu skal eleverne lzegge det dobbelte of, hvad der blev lagt. Senere kan

der arbejdes med meengder, som indeholder forskelligt materiale, fx bé&de pinde
og blade. Sparg eleverne, hvilket system de bruger. Teenker de i maengder eller i
slags.

Lad eleverne skrive (tegne) opgaverne.

Opgave 2.
Arbejd med halvering p& samme méde.

Alternativer: hop, klap, kast terninger og leeg maengder med naturmaterialer, som
er halvdelen og det dobbelte af dét, terningen viser.

Tankegangskompetence: Aktiviteterne aver og bevidstger begreberne halvering
og fordobling — det dobbelte og det halve.
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Subtraktion med talkort

Gennemforelse:

Start evelsen med, at en elev traskker et of talkortene fra 5-10. Eleven viser resten
of klassen tallet. Hyis talkortet viser 7, skal de andre elever s& hurtigt som muligt
danne grupper p& 7. En af de elever, der bliver filovers, skal nu traekke ef nyt kort
og denne gang med fallene fra 1-4. Traekkes tallet 3, skal 3 of eleverne forlade
gruppen. Hvor mange er der tilbage? S& splittes grupperne op, og en ny runde
starter.

Gennemfer flere runder med denne ckfivitet. Senere skal eleverne aftale, hvor
mange der bliver tilbage, inden nogen af eleverne skal forlade gruppen. Naeste
fase er at skrive 'regnestykkerne’ pé grus eller asfalt. De ferste gange er det en god
ide at illustrere regnestykket ved hjzelp of elever. Seks elever i en gruppe, leereren
skriver 6. Fire elever forlader gruppen, leereren skriver 6 — 4. To elever stér tilbage,
og lzereren skriver = 2.

Vanskelighedsgraden kan ages ved at bruge tallene fra 10-20 i ferste udtraekning
og fallene 1-9 i anden traekning. Senere gares opgaven lidt mere abstrakt ved at
arbejde med sten eller andet naturmateriale. Eleverne skal s& arbejde sammen to
og to. Nar farste talkortet traekkes, findes samme antal sten, som stér p& kortet. Nér
andet kortet traekkes, fierner de antallet af sten, som stér pé& kortet. Til slut finder de
ud of, hvor mange sten de har tilbage og skriver regnestykket.

Repraesentationskompetence: Subtraktion repraesenteres pé& forskellig mé&de ved
aktiviteter.
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Teellesnor

Gennemfgrelse:

Klassen skal farst finde noget, de kan bruge til at lave deres teellesnor af. Der er

flere baer, som egner sig, fx rannebaer og hyben. Eleverne kan lede efter noget,

som de kan bruge ud fra felgende kriterier:

* Formen ber vaere rund.

» De skal vaere to forskellige sterrelser, og der skal bruges 90 af de smé og 10 of
de store.

» Der ber vaere forskellige farver (nuancer) pé det store og det lille beer.

o Der skal kunne stikkes en nél og tr8d igennem.

Enerne repraesenteres ved de smé bzer, og 10, 20, 30 osv. ved de store beer.
Alternativt kan tzellesnoren laves af perler i forskellige sterrelser og farver. Det
vighigste er, at eleverne foler ejerskab fil deres teellesnor.

Eksempler p& opgaver med teellesnoren:
* Teel til 25. Hvordan gjorde du det?

* Tzl til 40 (4 tiere) og vis det p& snoren.

* Hvad er 24 + 32 Vis det p& snoren.

Lav selv flere opgaver. Lad ogsé eleverne lave opgaver til hinanden, som skal
loses — vises — pé teellesnoren. Mulighederne er ubegraensede.

Haeng taellesnorene op i et vindue eller pé& et andet velegnet sted, s& de kan bru-
ges, og samtidig ogsé bliver anvendt som pynt.

Tips:

En tzellesnor kan ogsé bruges i forbindelse med haitlaesning af en bog. Teellesno-
ren skal s& indeholde et baer for hver side, der er i bogen. Teellesnoren ophaenges
vandret i klassen, s& det er muligt at flytte baerrene, efterhé@nden som siderne
bliver lzest.

Klassen far til opgave at finde ud of, hvor mange sider der skal leeses hver dag,
hvis bogen skal leeses faerdig p& fx en méned. Hvis klassen finder ud aof, at der
skal laeses fem sider hver dag, og der kun kan blive lzest tre sider, kan opga-
ven vaere at finde ud of, hvor lang tid det s& tager at leese bogen. Eksempler
p& spergsmdl, der kan stilles: Hvorndr er halvdelen af bogen blevet lzeste Hvor
mange sider mangler vi at f& lzest? Opgaverne lases ved hjzelp af teellesnoren.

Pas godt pé taellesnorene. Brug dem jeevnligt béde il tzelling, addition og subtrak-
fion. Systematisk arbejde med teellesnoren giver eleverne indsigt i titalssystemet,
som er en nedvendig forudszetning for arbejdet med tal.

Hjzelpemiddelkompetence: Eleverne fér introduceret taellesnoren som et hjzel-
pemiddel fil forskellige opgaver.
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Ordenstalsgymnastik

Gennemfgrelse:
Hele opleegget bestér af forskellige fysiske aktiviteter, hvor leereren giver beskeder,
som indeholder forskellige ordenstal.

Opvarmning:

Eleverne samles omkring lzereren, som giver forskellige beskeder, fx: Lab hen fil
vaeggen, baenken efc. Stil jer op p& en raekke, pé fo rakker, jog i en lang raekke.
Undervejs sperger laereren: Hvem var den ferste, der kom hen fil veeggen?¢ Hvem
var den sidste? Hvem var den anden? Osv.

1. aktivitet:

Karin og Knud sidste par ud: Eleverne st&r parvis i en raekke bag hinanden. Forrest
stér der kun en elev, og han/hun réber: “Karin og Knud, sidste par ud”. Det bager-
ste par lober forbi raekken p& hver sin side og forsager at medes foran. Den forreste
skal forsage at fange en af de to. Lykkes det ham/hende at fange en af dem, dan-
ner de sammen et nyt par, som stiller sig foran de andre par, mens den, som bliver
alene, stiller sig forrest. Lykkes det ikke for den forreste elev at fange en af dem,
stiller han/hun sig igen forrest i kaen. Legen fortseetter p& denne méde.

2. aktivitet:

Tal med eleverne om ordenstal. Hvilket tal skal vi bruge, nér vi skriver den ferste?
Hvordan kan man se forskel p&, om der sté en eller den ferste? Fortael om skri-
vemdderne, og vis dem, hvordan det skrives enten med kridt p& asfalt eller ved at
ridse det i jord eller grus. :

Bed eleverne om at stille sig op pé& raekker med 8-10 elever i hver raekke. Hold
talkortet med 1 op: Den farste i raekken leber hen til laereren og siger: “Jeg stér p&
den farste plads i reekken”. Nu viser lzereren igen et talkort - fx 4 - og eleven leber
filbage, stiller sig p& fierdepladsen og siger: “For stod jeg p& ferstepladsen, og nu
stér jeg p& fierdepladsen.” Leereren skal serge for, at alle elever fér deres tur.

3. aktivitet:

Eleverne samles omkring leereren, som sparger dem, hvornér de har fadselsdag. De
elever, der kan skrive datoen, ger det med kridt p& asfalten eller i jord/grus. De an-
dre elever siger datoen. Leereren ber have en liste med elevernes fadselsdage med.
Tal med eleverne om, hvad der stér, hvis man glemmer at skrive punktum.

Symbolbehandlingskompetence: Nér der arbejdes med forskellen pé skrivning
af kardinaltal og ordenstal.
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Tiervenner

Gennemforelse:

Eleverne stér i en kreds rundt om lzereren, mens laereren viser alle talkombinatio-
nerne for Tiervenner. Laereren holder et talkort op, og eleverne skal s& sige ‘ven-
nen’. Fx lasreren viser talkortet 7, og eleverne siger 3.

Fleverne skal st& pd to lige lange raekker over for hinanden. Tal med eleverne
om, hvilken lasning de vil foresl&, hvis der er et ulige antal elever.

Del et kort ud fil hver elev, saledes at der i den ene raekke findes en tierven fil en
elev i den anden raekke. P& et signal skal eleverne i den ene raekke finde deres
tierven i den anden raekke. Herefter samles kortene ind og deles ud pd ny. Nu er
det eleverne i den anden raekke, der skal finde deres tierven i den ferste raekke.

Alternativ:
| stedet for talkort har eleverne et bestemt antal sten i h&nden. Reglerne for aktivi-
teten er de samme som beskrevet ovenfor.

Videre arbejde:

Del eleverne ind i smé& grupper. Hver gruppe tegner/ridser et rudenet p& 2x5 ru-
der og skriver i ruderne tallene fra 1 til 9. Der skal vaere to femmere. Hver elev
kaster to sten, mélet er at ramme tiervenner. Eleven fé&r 10 point for hvert par.
Senere kan eleverne selv vaelge antallet of ruder. De kan notere resultaterne for
hver runde pd en skrivetavle eller med kridt pé asfalten.

Ekstra opgave:
Hvor mange runder skal der spilles for at kunne opné 30 point, 50 point?

Forslag til efterbehandling: Gennemgd elevernes resultatlister.

* Var der nogen, som fik fuld score i hver runde?

¢ Hyis du fik 70 point p& 10 omgange, hvor mange point manglede du s& i at
f& fuld score?

* Hvem havde flest point i gruppen?

* Hvor mange point fik hver af grupperne?

« Hvor mange point manglede gruppen tilsammen for at f& fuld score?

Repraesentationskompetence: Ved arbejdet med tiervenner.
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Tal og krop

Gennemforelse:
Opgave 1:
Lav tal med jeres kroppe. 2-fallet skal laves of to elever, 3-fallet af 3 elever osv.

Opgave 2:

Leereren giver lyd med to pinde eller andet velegnet materiale et vist antal gange
fx 4. Eleverne lytter og laver grupper, som bestér af lige sé mange elever som det
antal gange, laereren har sléet.

Opgave 3:

En kode for hvert tal fx:

* Et slag betyder: St& enkeltvis.

* To slag betyder: Tag hinanden i hénden to og to.

¢ Tre slag betyder: Lav rundkredse tre og tre.

* Fire slag betyder: St jer sammen i grupper pé fire.
* Fem slag betyder: Fem elever danser i en ring.

Opgave 4:
Lav en gruppe med én, en gruppe med to, en gruppe med fre osv. Lav s& mange
grupper som muligt. Stil spergsmé&l som: Hvor mange er der i alt i treer- og fire-

gruppen?

Opgave 5:

Lad eleverne lobe rundt teet pé laereren. P& et givent signal skal der dannes et fog
med fx 14 vogne. En elev skal vaere togets lokomotiv, resten haenger sig pd toget,
indtil der er vogne nok.

P& nyt signal skal der dannes et nyt tog med et nyt antal vogne.

Opgave 6:

Denne opgave kan laves, nér der er sne. Eleverne arbejder i grupper af passende
starrelse og laver snebolde. Pé lzererens signal skal gruppeme danne en geometrisk
figur af snebolde. Hvis lzereren har givet et signal pé fx 5 slag, skal hver af eleverne
i gruppen bruge fem af deres snebolde til figuren. Bagefter skal eleverne forteelle
om deres figurer og sammenligne dem — finde forskelle og ligheder.

)
)
esilb |

i\

Repreesentationskompetence: Ved at vise at tal kan repraesenteres pd mange
forskellige mé&der.
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Dramatisering af regnehistorier

Gennemfgrelse:

Eleverne skal i grupper p& 3-4 elever lave og dramatisere en regnehistorie. Far
de starter, traskker hver gruppe 3 kort med fal. Historien, de skal lave, skal inde-
holde disse tal, men ogs& gerne andre tal. Hver dramatisering skal beskrive en
handling, som omtaler/illustrerer et regnestykke, uden at de mé& sige tallene. Far
eleverne skal fremfare historien for resten af klassen, skal de skrive deres regne-
stykke pd skrivetavlen.

Nér dramatiseringen bliver vist, skal de andre grupper forsege at finde ud of,
hvilket regnestykke historien handler om. De andre grupper skal s& skrive deres
geet pé deres skrivetavle. Nér alle grupper har et forslag til regnestykket, evalu-
eres fremfarelsen.

Ved at arbejde ude med denne akfivitet vil eleverne have et godt udvalg af ting,
som de kan bruge i deres dramatisering. Pinde, sten og lignende kan vaere v&-
ben, dyr, fugle, ja hvad som helst.

At arbejde udenfor er med fil, at eleverne fér ginene op for, at matematikken
findes mange steder i deres omgivelser.

Hvis eleverne er uvant med dramatisering og med at lave deres egne historier,
kan lzereren styre aktiviteten ved at bestemme indholdet. Fx ved at sige, at det
skal handle om nogle barm, som skal dele nogle aebler.

Symbolbehandlingskompetence: Nér eleverne skal ‘oversztte’ symbolsprog
til en konkret handling.
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Talbomben

Gennemforelse:

Eleverne inddeles i grupper med 5-6 elever. Hver elev i gruppen skal skrive et fal
mellem 0-20 p& asfalten (eller ridse det i grus/jord), men alle tal skal vaere forskel-
lige. Tallene skal ikke st& for langt fra hinanden.

En of eleverne bliver sendt vaek, og de andre i gruppen beslutter, under hvilket fal
"homben’ ligger. S& bliver eleven kaldt tilbage, og han/hun skal nu sige tallene heit
i en selwalgt reekkefolge. Nér tallet, hvor ‘bomben’ ligger under, bliver sagt, réber
alle i gruppen et hgit:

Efter nogle runder kan fallene byttes ud med andre. Enten ved at grupperne bytter
plads, eller ved at alle grupperne skriver nye tal. Aktiviteten skal sagtens bruge med
starre tal end 20.

Symbolbehandlingskompetence: Sammenhzeng mellem tallenes navne og sym-
boler.
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Positionssystemet

Gennemfgrelse:
Leereren tegner re sammenhaengende rektangler — se illustrationen. Eleverne
samler sten, kogler eller pinde.

Skriv 100, 10 og 1 i rekianglere. | rektanglerne laegges en 100-maengde, en
10-maengde og en 1-maengde. Kombinationen tal/maengde kan gere det lettere
for eleverne at koble cifre fil deres position.

Lad eleverne placerer maengderne. Tal med eleverne om, hvorvidt der findes en
smart m&de at bestemme de 100 p&?

Placer eleverne i en halvcirkel om rektanglerne. Leereren veelger tre elever og
giver dem hver et talkort, som skal vaere cifre i et trecifret tal. Resten af eleverne
skal foresld, hvilket rektangel de skal sté i. Tallet leeses. | naeste runde kan lsere-
ren give tre andre elever nye kort, fx 2, 4 og 5, og bede dem om at placere sig
som 425.

Resten af eleverne kontrollerer.

Eleverne inddeles i grupper pé tre, og hver gruppe tegner tre rektangler fil at
repraesentere de fre maengder 100, 10 og 1. De elever, der behaver det, laegger
b&de maengder og skriver fallene.

Fleverne skal nu bruge deres egne talkort og vaelge hver deres ciffer og place-
ring. Tallet skrives ned pé skrivetavlen. Herefter flyttes rundt pd cifrene, og ele-
verne undersager, hvor mange forskellige tal, der kan skrives med de tre cifre. De
forskellige muligheder noteres. Lad eleverne undersage, hvilke muligheder der er,
hvis alle tre tal er forskellige, hvis to af dem er ens, og hvis et eller flere af cifrene
er 0. Hvilket tal er starst/mindst?

Alternativ:
Leereren bestemmer, hvilke cifre der skal bruges, og hvor de skal placeres. Hvil-
ken gruppe er hurtigst il at finde det rigtige tal?

Efterarbejde:

Eleverne kan skrive de tal, de har lavet, efter stigende eller faldende sterrelse. De
kan lave regnestykker og udfordre hinanden ved, at en laser tallet og en anden
skriver det ned.

Tankegangskompetence: Nér eleven skal finde sin plads i tallene, samt nér der
skal dannes flercifrede tal.
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Fordobling og halvering i naturen

Gennemforelse:

Eleverne arbejder sammen to og fo. Farst skal de finde 6 genstande fx sten. Disse
lzegges i en bunke. S& skal de hente flere sten, s& der bliver dobbelt s& mange i
bunken. Dette gentages, og nu er der 24 sten i bunken. Det er vigtigt, at eleverne
laver en opteelling, hver gang de har hentet noget, for at kontrollere, at antallet
passer.

Eleverne kan nu lave forskellige akfiviteter med stenene:

* Fjern halvdelen af bunken, fiemn igen halvdelen. Elever skal blive ved, til det ikke
kan lade sig gere mere.

Del stenene i to bunker med et forskelligt antal sten i hver bunke. Eleverne skal
nu finde s& mange forskellige lasninger som muligt.

Tag et tilfaeldigt antal sten og forseg at dele dem i to lige store bunker. Hvorfor er
det ikke altid muligt?

Fordel alle stenene i 2 bunker, 3 bunker osv. Undersag, hvorndr det er muligt, og
hvornér det er umuligt.

Find ud af, hvor mange sten alle grupperne har i alt.

e Lad eleverne selv komme med forslag til teelleaktiviteter, hvor de bruger stenene.

.

Tankegangskompetence: Akfiviteterne over og bevidstger begreberne halvering
og fordobling — det dobbelte og det halve.

24




Addition og subtraktion pa
en tallinje

Gennemforelse:

Fleverne arbejder sammen parvis. De starter med at tegne en tallinje p& 1 eller 2
meter. De kan bruge en meterstok eller et méleb&nd. Seet en streg p& midten af
linjen for at markere nul. Nu skal tallinjen deles op i lige store stykker pd begge
sider af nul. Sperg eleverne, om de har gode ideer til, hvordan det kan geres.
Antallet af afmeerkninger afhaenger of det talomrade, eleverne skal arbejde i. Til
venstre for nul skrives de negative tal og de positive til hajre. Tal med eleverne
om, hvordan vi kender forskel pé skrivemdden for positive og negative tal.

Eksempler p& opgaver:

1. Tallinje fra 0 til 10, enkel addition med positive tal. Alle elever skal finde en
meengde p& 5 (fx sten), som de skal arbejde med. Hver elev veelger nu et antal
sten of deres bunke af indsamlede sten. Elev A vaelger for eksempel 3, og elev
B vaelger 1. Der startes i 0, og eleverne skal nu vise, hvor lagt de kan "hoppe’
filsammen. Lad eleverne undersege, hvor mange forskellige muligheder der er,
nér de har fem sten hver. Fx 1 + 5,2+ 5... 5 + 5.

Tegn/skriv opgaverne.

2. Tallinje fra 0 til 10, enkel subtraktion, positive tal. Aktiviteten laves som be-
skrevet i opgave 1, men nu skal eleverne starte ved det sterste tal og hoppe il
venstre pé& fallinjen.

3. Tallinje fra -5 fil 5. Eleverne vaelger igen et antal sten, hajst 5. De skal starte i
0, og hoppe begge tallene til hejre. Derefter starter de igen p& O, men denne
gang hopper de fil venstre. Naeste opgave gér ud pé, at de starter i 0, og hop-
per det starste tal til hajre og derefter det mindste tal til venstre. Herefter skal
de igen starte i 0 og hoppe det mindste tal 1il hejre og derefter det storste tal til
venstre. Lad eleverne nedskrive deres observationer.

Alternativer opgaver er udvidelse af tallinjen p& begge sider af O.

Lad eleverne give hinanden udfordringer i additions- og subtraktionsstykker. De
mé& gerne bruge flere tal, addition og subtraktion i samme opgave.

Fx5-8+ 11 =

Symbolbehandlingskompetence: Placering af fal pé en tallinje.
Hjeelpemiddelkompetence: Indforelse of tallinje som hjselpemiddel.
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'Bleesebane’

Gennemfgrelse:

'Bleesebanerne’ leegges et vindstille sted. Antallet af baner afheenger af, hvor man-
ge elever, der skal deltage. Hver elev far udleveret et sugerer og et blad. Hver elev
markerer bladet med en farve. Bladet lsegges i startfeltet og blzeses ud ved hjeelp af
sugeraret. Eleven har kun lov til at puste en gang pr. omgang. Nér bladet stopper,
skal eleverne sammen afgere, hvor langt bladet er kommet.

De farste runder blaeser alle deltagerne efter tur og bliver enige om, hvilket tal
resultatet svarer til. Alle nedskriver deres eget resultat. Nér et blad havner et sted
mellem x 40 og 50 er det vigtig, at leereren lader eleverne diskutere sig frem til,
hvad de mener, er det korrekte resultat. Herved opnés mange laererige diskussioner
af typen:

“Det md veere 41, bladet ligger jo naesten p& 40.”

“Jeg synes, det er midt i mellem, s& mé det da vaere 45.”

“Se lige her, der er 3 fingre til 50 og kun to til 40. Derfor synes jeg, det mé veere
enten 43 eller 44.”

Efter et stykke tid bliver eleverne bedre til at afgere resultaterne, og sé er det p&
tide at indfare et nyt element i konkurrencen. Det kunne veere: “Hvem kan komme
nzermest 262" Lad eleverne selv finde deres egen metode til at finde frem til resulta-
terne p&. Det er vigtigt, at laereren opmuntrer alle il at forklare, hvordan de tzenker.

Hvis eleverne arbejder sammen i grupper, kan naeste spargsmdl veere: “Hvor langt
har | bleest tilsammen?”, eller “Hvor teet kan | komme pé fx 1002”. Der blaeses

en ad gangen, og nu er det gruppens opgave at give gode réd fil de andre, nér
de skal blaese. Leererens opgave er at hjzelpe dem fil at seette ord pd, hvordan de
teenker, og at f& dem fil at skrive deres teenkeméder ned ved hjeelp af matematiske
symboler.

Lad eleverne selv finde p& nye regler for aktiviteten, men husk, at det er vigtigt, at
lereren hele tiden stimulerer eleverne til at beskrive deres metoder.

N
NN
N
N

Reesonnementskompetence: kommer i spil, nér eleverne skal diskutere bladenes
placeringer.

26



Teelle — gymnastik

Gennemforelse:
Eleverne skal bé&de arbejde individuelt og parvist med opgaverne.

1. Leereren giver felgende instruktioner:

*» Hop 25 gange med samlede ben.

s Hop farst 15 gange pé& det ene ben og derefter 15 p& det andet.

¢ Bestem selv, hvordan | vil hoppe i 30 sekunder.

« Hop hen il treeet (eller et andet passende punki) og filbage, prav om | kan
gere det pd netop 50 hop.

2. Lab s& hurtigt, | kan p& i 1 minut (leereren tager fid, og eleverne leber frem
og tilbage til de udsatte kegler). Teel, hvor mange gange hijertet slér pé& et
halvt minut (lzereren styrer tiden), og beregn, hvor mange gange det slér p& 1
minut.

3. Gentag lebet og tael, hvor mange gange du traskker vejret pé& et halvt minut
(lzereren styrer tiden). Beregn, hvor mange gange det er pr. minut.

4. Arbejd sammen to og to. Lab en bestemt afstand — leb pé tid:

e Lab il | tror, at | har labet 50 meter og stop. Hjzelp hinanden med at méle og
kontrollere.

o Lab til | tror, at der er g8et 15 sekunder og stop. Ferst laber den ene, mens
den anden tager tid, derefter bytter | roller.

¢ Leb lige s& langt, som der er herfra og il keglen, men i modsat retning. Mél
og kontroller.

5. Arbejd sammen to og fo:

« Undersag, hvor mange gange | tilsammen kan hoppe pd 10 sekunder.

« Lad eleverne selv vaelge deres fremgangsmé&de, nogen vil méske teelle 2 — 4 -
6 — 8, andre vil tzelle hoppene hver for sig og bagefter finde summen af deres
hop.

o | skal tilsammen labe i 20 sekunder. Find ferst ud of, hvor lang tid | hver skal
lobe. Bagefter skal | gennemfare det.

Lad ogsé eleverne komme med forslag til andre opgaver.

W

Reesonnementskompetence: Eleverne skal finde egne fremgangsméder til at
lzse forskellige problemer og argumentere for dem.
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Geet et tal

Gennemfarelse:

Eleverne arbejder sammen to og fo. Den ene traskker et talkort. Ved hjeelp af jo/
nej-spergsmél skal den anden forsege at finde ud af, hvilket tal makkeren trak. Sé
bytter de roller. Eleverne skal holde regnskab med, hvor mange geet, de bruger.
Den, som bruger feerrest spargsmél for at finde tre af makkerens tal, har vundet.

Valg of tal kan ogsé foregd uden brug af talkort. Ved at stille krav til spergsmélene,
styres de matematiske udfordringer i opgaven:

Variant 1:

Der kan vaelges et tal mellem O og 100, og det er tilladt at stille alle typer spargs-
mél som fx:

* "Er tallet lige?2”

* “Er fallet med i 6-tabellen?”

e “Har tallet to cifre2”

Variant 2:

Der kan vaelges et fal mellem O og 100, men nu mé der kun stilles spergsmél, der
indeholder addition og ordene starre end/mindre end: “Hvis jeg adderer 20 til tal-
let, bliver det s& mindre end 30¢”.

Andre varianter:
Lad eleverne selv lave nye regler, men stil krav til det matematiske indhold.

Reesonnementskompetence: Eleverne skal reesonnere sig frem til det rigtige tal.
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20 og 80 Legen

Gennemforelse:

20-legen:

Inddel eleverne i grupper p& 4-5. Hver gruppe fér en terning. Gruppen skal

vaelge en dyrelyd, fx maeh, buh eller lignende. Der mé& ikke veere to grupper, som

har den samme lyd.

« Legen starfer ved, at leereren giver et signal, og alle grupperne kaster deres ter-
ning. Hvis terningen fx viser 3 gjne i en af grupperne, skal alle i gruppen lede
ofter talkortet med 3-tallet. Den, der finder det rigtige kort, kalder pé resten af
gruppen med deres dyrelyd. Nér alle i gruppen er samlet ved kortet, gér de
tilbage p& deres plads. Kortet skal blive liggende. Terningen kastes igen og
viser den denne gang 4, s& adderes 4 fil 3, eleverne skriver 3 + 4 = 7. Sé&dan
fortsaettes legen, og den gruppe, der farst nér fil 20 eller derover, har vundet.

80-legen:

« Spred talkort fra 4-80 i et passende omré&de. Der skal arbejdes med 4-tabel-
len. Terningen kastes, og eleverne skal multiplicere oientallet med 4. Viser
ferningen 2, skal tallet 8 findes. Nér gruppen er samlet ved 8-tallet, kastes
terningen igen. Viser terningen 3, skal 3 multipliceres med 4, og regnestykket
kommer til at se sédan ud: (4 - 3 + 8 = 24). S&dan fortszettes legen, og den
gruppe, der farst nér il 80 eller derover, har vundet.

Varianter:

Lad eleverne lave opgaver, som sattes p& bagsiden af talkortene. Leereren star
placeret p& et centralt sted, og her kaster grupperne deres terning. Gruppen
finder det rigtige kort, laser opgaven og gér tilbage fil lsererne og viser l@sningen.
Terningen kastes pd ny.

Der kan ogs& ‘leges’ med sterre tabeller, men s& kraever det, at man har talkort
til 10 og en ti-sidet terning.

Symbolbehandlingskompetence: Ved arbejdet med additions- og multiplika-
tionsstykker.
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Teelle til mange

Gennemfgrelse:

Del eleverne ind i grupper af passende sterrelse. Lav lige s& mange bunker af det
materiale, der skal teelles, som antallet af grupper. Lad alle elever i gruppen geette
p&, hvor mange de tror, der er i bunken. Alle forslagene skrives ned.

Sporg eleverne, om de har forslag til, hvordan zerterne kan teelles. Lad dem blive
enige om metoden. Det er vigtigt, at leereren ikke forteeller eleverne, hvordan de
skal gere. Leeg eventuelt nogle poser/aesker frem, som méske kan inspirere dem
il at lave maengder af 10 og 100. Gerne poser/aesker i to sterrelser. Vaelger de en
metode, som ikke viser sig at vaere hensigtsmaessig, s& lad dem selv erfare det og
fremkomme med et nyt forslag. Hvis en gruppe alligevel ikke fér st problemet, s&
skal de selvfalgelig have hjzelp til at bruge poserne il af samle 10 enere osv.

Nér alle serterne er talt op, sammenlignes antallet med elevernes gaet.

Aktiviteten kan ogsé laves som en opgave, hvor det gér ud pé at lave en bunke
med 1000 zerfer. Der mé ikke tzelles, mens bunken laves. Eleverne skal bruge deres
erfaringer om starrelser fra farste aktivitet. Gruppen konkurrerer med en anden
gruppe, som ogsé har lavet en bunke. Nér begge grupper er feerdige, bytter de
plads og teeller antallet i hinandens bunker. Den gruppe, der kommer teettest p& de
1000, har vundet. En fra ‘modstanderens’ gruppe kan vaere kontrollant hos mod-
parten, nér der teelles.

Problembehandlingskompetence: Eleverne skal lase problemer, uden at de har
f&et anvist en lgsningsmodel.
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Solsikken

Gennemfgorelse:

En fast ugedag méler eleverne deres solsikker. Gruppen skal vaelge en af grup-
pens solsikker, som de skal méle p&, og det vil vaere naturligt at méle den
hurtigst voksende. Resultatet noteres. De skal sé regne ud, hvor meget planfen er
vokset siden sidste méling. Resultaterne feres ind i skemaet og i klassens sajle-
diagram.

N&r solsikkerne er udvokset, skaeres de ned. Bed eleverne om at studere fraenes
placering. De vil snart opdage, at fraene danner fo spiraler, en som gér mod
venstre, og en som gér mod haire. Til manges forundring gdr tallene 21 og 34
igen, 21 for de spiraler, der gér mod vensire og 34 mod heijre.

B&de 21 og 34 er med i Fibonaccis talraskke.
Der er mange steder i naturen, hvor man kan finde tal fra Fibonaccis talraekke.

Talrsekken er 1, 1, 2, 3, 5,8, 13, 21, 34, 55, 89 osv. Reekken starter med to

1-taller, og naeste tal i raekken er summen af de to foreg&ende tal.

21 mod venstre

e laas 34 mod hoire
cema til indierin '
mélingerne. Der s
ogsd fremstilleset
pjlediagram, hvor alle
lassens resultater kan
fegnesind.

Spiraler i en solsikke

Repreaesentationskompetence: Ved at solsikkens hajde bliver beskrevet bade
som tal og i et diagram.

Hjeelpemiddelkompetence: Eleverne kan vzelge mellem forskellige mélered-
skaber.
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Bomben
— addition og subtraktion

Gennemfaorelse:

Eleverne inddeles i grupper pé& 5-6 elever. Hver elev i gruppen skal skrive to ad-
ditionsstykker pé asfalten (eller ridse det i grus/jord), men resultaterne af stykkerne
skal vaere forskellige. Stykkerne skal ikke sté for langt fra hinanden.

En of eleverne bliver sendt vaek, og de andre i gruppen beslutter, under hvilket
stykke ‘bomben’ ligger. S& bliver eleven kaldt tilbage, og han/hun skal nu sige re-
sultaterne hait i en selwalgt raekkefalge. Nér resultatet, hvorunder ‘bomben’ ligger,
bliver sagt, réber alle i gruppen et hait:

Ffter nogle runder kan grupperne bytte plads, s& der herved kommer nye stykker.
Talomrédet tilpasses elevgruppen.

Aktiviteten gentages, men denne gang med subtraktionsstykker.

Symbolbehandlingskompetence: Ved arbejdet med opskrivning of additionsstyk-
ker.
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Romertal

Gennemfgrelse:
Fleverne skal arbejde sammen parvis. Ferst skal eleverne fremstille ca. 20 pinde/
steengler, som hver er 1 dm lange. De mé ikke vaere tykkere end en blyant.

Aktivitet 1:
Hvert par traekker et talkort. Talkortet leegges pé jorden og ved siden af skal
eleverne lave det tilsvarende romertal.

Aktivitet 2:
Hver elev laver et romerfal, og makkeren skal finde det tilsvarende talkort.

Aktivitet 3:
Hver elev fraekker et talkort og laver hvert sit romertal. Derefter adderes tallene.
Summen vises med romertal.

Aktivitet 4:
Hvert par skal leegge romertallene fra 1-20 (I-XX) spredt i et mindre omréde.
Herefter leger’ de 20-legen.

Aktivitet 5:
Lad eleverne selv finde p& andre akfiviteter med romertallene.

Sperg eleverne om, hvor de kan stade pé romertal i deres dagligdag. Tal med
dem om forskellen p&, at vi i vores titalssystem kun bruger addition ved dannelse
af tal i 14 = 10 + 4, mens man i romertalssystemet bruger b&de addition og
subtraktion XIV: 10 + (5 -1).

Symbolbehandlingskompetence: Ved arbejdet med romertallene og evelse i
addition og subtraktion.
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Farbgredélse

Multiplikation med snebolde

Gennemfaorelse:

Aktiviteten starter med, at alle elever laver mange snebolde, som samles i et feelles
lager. Der skal vaere flere hundreder i lageret.

Der arbejdes parvis. Hvert par traekker et talkort hos leereren. Tallene viser det
multiplikationsstykke, som eleverne skal lave. Hvis de fx traekker 3 og 6, skal de lave
3 reckker med 6 stykker i hver eller 6 raekker med 3 stykker i hver. Sperg eleverne,
hvordan de har teenkt. Har de fx teenkt 3 - 6, s& bed dem om at se p& stykket fra
den side hvor 6 - 3 er repreesenteret. Sparg dem, om de nu teenker anderledes.

Né&r multiplikationsstykket er lagt, skal de finde ud of, hvor mange snebolde de har
brugt og skrive 36 = 18 0g 6 - 3 = 18.

Nér de enkelte grupper har lavet nogle forskellige repraesentationer af multipli-
kationsstykker, 'besager’ parrene de andres stykker og nedskriver dem p& samme
méde.

Aktiviteten giver eleverne billeder af multiplikationsstykker som rektangler, hvilket

kan veere med il at hizelpe eleverne til en bedre forst&else af begrebet multiplika-
tion.

Repraesentationskompetence: Multiplikationsstykker repraesenteres geometrisk.
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Hop og kast og dribl

Gennemforelse:

Klassen deles i fire grupper, der pé& skift skal lave akfiviteter pd fire forskellige
‘poster’. P& hver post skal der fortages en méling pr. elev. Summen aof elevernes
resultater findes ved hjzelp af en lommeregner.

1. Post: Hvor langt kan | kaste stenen?

Hver elev kaster en tung sten pé skift, den ber veere sé tung, at eleverne ikke kan
klare at kaste den mere end et par meter. Efter hvert kast méler gruppen kastets
lsengde og noterer resultatet. Summen af elevernes resultater findes ved hjzelp af
en lommeregner. Den samlede lsengde méles og markeres med en kegle.

2. Post: Hop bagleens

Eleverne st&r med samlede ben og foretager pé& skift et hop bagleens. Efter hvert
hop méler gruppen hoppets leengde og noterer resultatet. Summen af elevernes
resultater findes ved hjeelp af en lommeregner. Den samlede lzengde méles og
markeres med en kegle.

3. Post: Dribl en bold

Fleverne skal drible en bold pé skift i 30 sekunder. Antallet of driblinger teelles og
noteres. Summen aof elevernes resultater findes ved hjzelp af en lommeregner. Det
samlede resultat skrives med kridt pé asfalten.

4, Post: Leengdehop pé en fod

Fleverne star pé et ben og foretager p& skift et langt hop. Eleverne skal hoppe
s& langt, de kan, men de skal ogsé lande pé en fod, for af hoppet geelder. Efter
hvert hop méler gruppen hoppets leengde og noterer resultatet. Summen af ele-
vernes resultater findes ved hjzelp af en lommeregner.

Den samlede lzengde méles og markeres med en kegle.

Nér grupperne har veeret gennem alle posterne, skal eleverne sammenligne
resultaterne. Begreber som leengere end, kortere end, flere end og feerre end vil
vaere relevante ord i denne sammenhaeng. Leereren kan vaelge at deltage i sam-
talen eller blot at lytte og observere.

Der fremstilles fire sejlediagrammer, et fra hver post. (
\
N

Grupperne afszetter selv deres resultater p& diagram-
merne. Leereren ber hjselpe eleverne med at f& valgt en
hensigtsmaessig inddeling af akserne. ,‘
Efferfelgende kan der anvendes et regneark il ind-

fastning aof data og fremstilling af sejlediagrammer. Y

S e

Repraesentationskompetence: Resultaterne fra akfiviteterne bliver repraesen-
teret grafisk.

Hjeelpemiddelkompetence: Eleverne skal vzelge mellem forskellige mélered-
skaber.
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Bilnumre

Gennemforelse:

Bilnummer

Eleverne skal finde og notere bilnumre. For de gér i gang med aktiviteten, skal det
aftales, hvor mange bilnumre hver enkelt elev skal finde. Herefter inddeles eleverne
i passende gruppesterrelser. Eleverne skal nu finde det sterste og det mindste tal i
‘gruppens’ bilnumre — bogstaverne skal ikke medtages. Efterfelgende skrives num-
rene op i raekkefolge med det mindste fal ferst.

Observer trafikken i et lyskryds

Undersag, hvor lang tid der mindst ber vaere grent lys, for at fodgaengere kan
passere gaden i god tid, inden det skrifter til redt. Hvor mange biler kan der n& at
passere for grant lys? Lad eleverne selv finde pé& undersagelser, de kan lave ved et
lyskryds.

Sperg eleverne, om de har regler for at kunne huske telefonnumre. Mdske husker
de dem bedst ved at opdele dem i grupper som fx 97 06 87 23 eller 970 68 723,
oller méske har de deres helt egen metode. Hvad der er en god metode for en elev,
behaver ikke vaere god for en anden elev. Hvis nogle of eleverne har sveert ved at
huske s& mange cifre, kan det vaere en god ide at lade dem lave nogle regler som
fx mit husnummer, det ér jeg blev fadt osv.

Sparg, om eleverne kender andre steder, hvor man kan stede pd tal som ikke er
en maengdeangivelse. Fx koder p& mobiltelefoner, kufferter, kreditkort og person-
numre. Sparg dem, om de kan give en forklaring pd, hvorfor nogle koder bestér af
forholdsvis f& cifre, mens andre af mange.

Symbolbehandlingskompetence: Kommer i spil, nér sammenhaengende tal ikke
altid st&r for et flercifret tal, fx koder.

36



Matematiske sojler

Gennemforelse:

Eleverne arbejder sammen i smé grupper.

Opgaven starfer med indsamling af data. Inden eleverne sendes i marken for at
indsamle data, skal der traeffes en beslutning om, hvad det er, der skal tzelles.
Husk, at der ikke mé vaere alt for mange forskellige ting, som skal observeres,
for det farste for at opgaven ikke bliver uoverskuelig, og for det andet s& det er
nemt at afgere, hvilken kategori det observerede tilharer. Det er fint, hvis alle
grupper laver undersagelser over forskellige ting. Efterfolgende kan eleverne sé&
fremlzegge deres resultater for hinanden.

Mulige emner for dataindsamling:

* Farve p& cykler

* Cykelmaerker

« Farve p& biler — parkeringsplads eller forbipasserende.

Fremstilling af datamaterialet:

Nar de anskede data er indsamlet, skal eleverne lave et sejlediagram. Lad grup-
pen selv komme med forslag til, hvad de vil bruge til markering af en enhed.
Hvis der er sne til rédighed, kan eleverne lave snebolde som enten placeres pé
jorden eller opad en vaeg. Uanset hvad der bliver brugt, skal de vaere opmaerk-
somme pd, at enhederne skal have neesten samme hajde for at kunne give et
sigende billede af data.

Efterfelgende skal grupperne praesentere deres resultater for hinanden. Sperg
eleverne, om de kan sige noget om troveerdigheden af og mulige fejlkilder i for-
bindelse med deres undersagelse.

Efterfalgende kan der anvendes et regneark til indtastning af data og fremstilling
af sejlediagrammer.

Repraesentationskompetence: Indsamlede data bliver repraesenteret grafisk.
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Brokbutikken

Gennemforelse:

Lad eleverne arbejde sammen i grupper p& 4-6. Hver gruppe skal lave deres egen
"kagebutik’. Kageme skal laves of fugtigt sand og deles i et forskelligt antal stykker,
x2,3,4,5.

Vzer opmaerksom pd, om eleverne fér delt kagerne i lige store stykker, og at denne
deling er s& tydelig, at man kan se, hvor mange stykker den er delti.

Som penge bruges sten i to sterrelser. De smé& er enere, og de store er tiere. Lad
selv eleverne bestemme, hvad deres valuta hedder, og hvor meget deres kagestyk-
ker koster.

Na&r alle grupper er klar, starter handlen. Den ene halvdel af klassen gér rundt og
handler i de andres butikker. Handlen kan ferst gennemferes, nér en kunde har
bedf om den korrekte brakdel.

Ffter et stykke fid, bytter eleverne roller, s& alle bade fér solgt og handlet.
Nér handlen er afsluttet, skal grupperne sammenligne priserne p& deres kager. Lad

cleverne diskutere, hvilken butik der var dyrest, og hvilken var billigst. Stil sporgsmdl
som: "Hvad er dyrest, en]g kage til 7 sma sten eller% kage til 5 smé sten?

Repreesentationskompetence: Ved angivelse aof at en del af en hel kan udirykkes
som en brok.
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Pointjagt i naturen

Gennemforelse:
Eleverne inddeles i hold med 3-4 elever. Holdene konkurrerer mod hinanden.
Mélet med konkurrencen er at 18 flest point.

Hvert hold skal i 2 minutter samle bestemte ting, som de skal finde p& jorden.
Det er ikke tilladt at plukke ting fra traeer og lignende. To eller tre forskellige fing.
Tingene ftildeles forskelligt antal point.

Fx

Birkeblad = 2 point pr. stk.
Bogeblad = 3 point pr. stk.
Grankogler = 5 point pr. stk.

Hvad der skal findes, og hvor mange point hver fing tildeles, afgeres af, hvad
der er i omrédet, og hvor vanskeligt det er at finde tingene. Denne aktivitet kan
afvikles, hvis klassen alligevel er i skoven i anden forbindelse.

N&r de to minutter er g&et, skal grupperne finde ud af, hvor mange point de har
f&et. Nar alle grupperne har f&et talt deres point, bytter grupperne ting og kon-
trollerer hinandens resultater.

Hjemme i klassen skal eleverne lave et diagram over de indsamlede ting. Lad
grupperne fremlzegge deres resultater for hinanden. Grupperne har givetvis brugt
forskellige strategier for at t& s& mange point som muligt. Nogle har méske safset
p& at f& samlet flest ting, mens andre grupper har valgt at samle de ting, som
giver flest point.

= 23 Point

Reesonnementskompetence: Eleverne skal forklare egne regnemetoder, og
argumentere for, hvorfor de synes, metoden er god.
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Bowling med negative tal

Gennemfgrelse:

Seks flasker stilles op i en frekant. Eleverne stiller op i en afstand p& 5-7 mefer fra
flaskerne. Den farste elev i reekken kaster/triller bolden mod flaskerne. Tallene pé
de veeltede flasker adderes. En elev eller laereren skriver resultatet ned. (Hvis det
er en elev, der skal kontrollere, mé& der bruges lommeregner). Eleverne skal huske
deres eget resultat.

S& er det nzeste spillers fur, og der fortszettes, fil alle har kastet. Nu kaster ferste
spiller igen, og resultatet af kastet beregnes. Resultatet af dette kast og resultatet fra
forste runde adderes. Resultatet kontrolleres.

Né&r anden runde er slut, kan flaskerne skiftes ud med flasker med andre tal pé.

Det er vigtigt at leegge veegt pé, at tallene skal adderes. Det er mdske ikke s sveert
for eleverne at forstd, at hvis -3 og -2 skal adderes, bliver resultatet -5. Skal -3 og
+2 adderes kan det vaere vanskeligere for eleverne at forstd, at det bliver -1. Brug
eventuelt en tallinje til at visualisere det.

Bowlingen kan ogsé spilles som en holdkonkurrence, fx spilles der pé& fire baner.
Eleverne i gruppen hjzelper hinanden med at kontrollere hinandens resultater og
skrive dem ned. Til slut sammenlignes holdene resultater.

Symbolbehandlingskompetence: Eleverne aver regnestykker med béde positive
og negative fal.
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Ringe, bolde og kegler

Gennemforelse:
Eleverne inddeles i tre hold.

Post 1: Ringe

Start med at tegne en vandret linje. Herefter tegnes fem koncentriske halvcirkler.
Brug snoren til at tegne med. Halvcirklerne skal veere sé store, at det er forholds-
vis let at afgare, hvor ringen lander. | hver halvcirkel indskrives forskellige fler-
cifrede tal. Det mindste tal skal st& i den mindste halvcirkel og det sterste i den
yderste.

Giv forst eleverne et provekast. Herefter har alle p& holdet et geeldende kast.

(AN
Pointberegning:

For hver ring, som ligger i den yderste ring, fé&r holdet tallet x 1, naestyderste ring
tallet x 2 osv. Den inderste ring giver tallet multipliceret med 5. Den samlede
pointsum fores ind i et skema.

Post 2: Bolde

Tegn med kridt en stor cirkel, som eleverne skal placere sig pd, nér de skal kaste.
Eleverne kaster bolden til hinanden med uret. Farste gang en elev griber en bold,
tildeles holdet 1 point, naeste gang 2 point osv. Hvis en elev taber bolden, traek-
kes der et point fra holdet farste gang, det sker, anden gang traekkes der 2 point
osv. Holdet skal kaste to gange 1 minut, hvorefter summen af de to runder findes
og noteres.

Post 3: Kegler

Placer keglerne pé en ret linje, men der skal veere forskellig afstand mellem dem.
Hele holdet starter samtidig og skal g& forlzens med lukkede eine. De skal nu g8,
fil de tror, at de er ved den anden kegle. Der mé ikke samtales, mens de gér. Nar
alle elever stér stille, mé& de dbne ginene. Holdet f&r 8 point for hver elev, der

or standset mindre end en meter fra keglen (det geelder ikke afstande ved siden
of keglerne), og pointene noteres ned. Nu startes der igen, men ved den anden
kegle, og her skal eleverne gé baglzens med lukkede gine til de tror, at de er ved
den tredje kegle. Nu f&r holdet 14 point for hver elev, der er standset mindre end
en meter fra tredje kegle.

Tredje runde: Start ved ferste kegle. Den forste halvdel af afstanden gér de for-
lzens og den anden halvdel baglaens til kegle nummer 3. Denne gang giver det
23 point for hver elev, der er naermere end en meter. Holdets

samlede pointtal noteres.

Post 4: Totalsummen
Hver elev skal lave et overslag i hovedet over holdets samlede
antal point. Herefter beregnes resultatet nejagtigt, og dette

sammenlignes med overslagene. ‘

Symbolbehandlingskompetence: Eleverne traener skrivning af multiplikations-
og additionsstykker.

41



Regning pa asfalt

Gennemforelse:
Aktiviteten forgér pé asfalt.

1. Farst skriver drengene forskellige regnestykker pé asfalten.
| forste omgang kan aktiviteten starte med addition og subtraktion. Husk at op-
lyse eleverne om, hvilket talomré&de de skal holde sig indenfor, fx at tallene skal
vaere trecifrede. Lad ferst drengene skrive et stykke hver, inden pigerne bliver sat i
gang med at lebe rundt og regne stykkerne, s& hurtigt de kan. Aktiviteten foregér
i 10-15 minutter.

2. Nu er det pigernes tur til at skrive stykker og drengenes fil at regne.

3. Alle gar samlet rundt og kontrollerer, om stykkerne er regnet rigtigt. Hvis der er
fejl, snakkes der om, hvordan fejlen kan veere fremkommet.

Denne akfivitet kan give fornyet motivation fil traening i de fire regningsarter samti-
dig med, at eleverne er fysisk aktive.

Efter en s&dan aktivitet kan der ske det i de kommende frikvarterer, at andre klasser
gér rundt og tiekker resultater. Méske vil mindre elever f& pirret deres nysgerrighed
over, hvordan man regner med s& “store’ tal.

Aktiviteten kan ogsé foreg& med andre regningsarter.

Symbolbehandlingskompetence: Eleverne treener skrivning og beregning af ad-
ditions- og subtraktionsstykker.
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Paradiset

Gennemfeorelse:

Eleverne inddeles i grupper p& 3-5 athaengig af, hvor mange elever der er i klas-
sen, og hvor mange paradiser der skal veere. Hver gruppe tegner et paradis, som
vist p& tegningen. Hver gruppe skal indskrive tal i deres paradis, s& opgaverne
bliver forskellige. Herunder er givet eksempler p& 2- og 3-tabellen, men andre
tabeller kan selvfalgelig ogsé anvendes. Tilpas efter elevgruppen.

Opgave 1:

Skriv stykker fra fx 2-tabellen ind i felterne. De skal placeres tilfzeldig. Det gér ud
p& at klare hele tabellen s& hurtigt som muligt. Ferst kastes stenen p& det felt,
hvor der st& 2x1. Nu hinkes der p& en fod fil feltet, og eleven skal sige 2x1 = 2.
Stenen samles op, og der hoppes filbage til start. Alt sammen forgér pd et ben,
og der mé ikke traedes pé stregerne. Hvis eleven klarer denne opgave, ma stenen
kastes igen, og denne gang skal den lande i feltet med 2x2. Turen mistes, hvis
feltet ikke rammes, eller hvis der treedes pé stregerne, og s& md man vente til det
igen bliver ens tur.

Opgave 2:
| felterne skrives en anden fabel end 2-tabellen. Reglerne er som beskrevet i
opgave 1.

Opgave 3:
Den omvendte tabel — division. Fx 2-tabellen. Her skrives stykkerne som 10 : 2
ind i felterne. Reglerne som i opgave 1.

Opgave 4:
Den omvendte tabel — division. Fx 3-tabellen. Her skrives stykkerne som 30 : 3
ind i felterne. Reglerne som i opgave 1.

Opgave 5:

Multiplikation med 10. Skriv tallene 1, 2, 3, 4,5,6,7idesyvfelter. | de to aver-
ste felter skrives x og y. Tallene skal tages i reskketalge, dernaest x og til sidst y.
Kast stenen til feltet med 1, hink fil feltet og saml stenen op. Alt sammen med pé
et ben. Klares det, har eleven samlet 1x10 point. Hvis feltet med 2 ogsé klares,
har eleven nu (2x10) + (1x10) = 30 point. Nér en elev kommer til felterne med
x og y, m& de selv vaelge, hvilken vaerdi x og y skal st& for, men det geelder, at
det samlede resultat skal vaere netop 350. Regler for at miste sin tur er beskrevet
i opgave 1. Diskuter efterfalgende med grupperne, hvordan de teenkte, da de
skulle vaelge vaerdier for x og y.

Lad eleverne selv finde pé forslag til nye opgaver og talomréder.
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Raesonnementskompetence: Nér eleverne skal forklare, hvordan de kunne
opné resultatet 350 i opgave 3.
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Treeteelling

Gennemforelse:

Eleverne arbejder sammen 1o og to. Hvert par finder sig en plads i skoven. De mé
ikke g& vaek derfra, fer de er feerdige med at teelle.

Fleverne skal finde s& mange forskellige slags treeer som muligt og lave en optsel-
ling af, hvor mange der er af hver slags. Bed dem om at arbejde systematisk.

Nér de er feerdige med deres opteelling, gér de til et aftalt samlingssted.

Her skal eleverne pé& jorden lave en illustration af de data, de har indsamlet.

Tal med dem om, hvilke illustrationer der er lettest at lsese, og hvilke informationer
man f&r. Nogle elever vil maske komme pé den ide, at de tager blade fra treeerne
og viser antallet enten ved streger eller ved fal. Andre vil méske tegne et pinde- el-
ler sajlediagram.

Aktiviteten kan ogsé bruges til at registrerer forskellige slags blomster pé et givent
omréde.

Efterfelgende kan der anvendes et regneark fil indtastning af data og fremstilling af
sejlediagrammer.

® [
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Kommunikationskompetence: Kommer i spil, nér eleverne skal forklare andre,
hvordan deres illustrafioner skal laeses.

Hjeelpemiddelkompetence: Nér eleverne skal bruge regneark fil indfastning og
fremstilling of diagrammer.
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