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Forord:

Matematik Naturligvis eren anden mdade at teenke matematikundervisning pd. Et praktisk undervisningsmateriale,
der tager den daglige undervisning uden for klasselokalet.

Matematik Naturligvis for O. klasse @nsker at gere bermnenes forste made med matematikken lystbetonet og
engageret. Barns nysgerrighed, fantasi og undren kan bruges til at vaekke interessen for matematik.

Fra Faelles Mal fra 2009 Bernehaveklassen (faghaefte 23) skal undervisningen mindst omfatte 6 forskellige
temaer, hvor det ene er natur og naturfaglige faenomener. Her stdr det sdledes beskrevet:

“Undervisningen rummer en raekke aktiviteter, der lserer berene at knytte matematikkens sproglige begreber
sammen med deres egen virkelighed. Gennem spil, lege, undersegelser og eksperimenter med tal, figurer,
former og menstre og konkrete materialer udvikles barnenes forstGelse for matematikkens sprog. Arbejdet
baseres p& samtale/dialog og leg med konkrete materialer.”

Til materialet er der udviklet lidt ekstra materiale bestdende af en lille bog og en cd med sange. Det er mélrettet
eleverne i 0. klasse. Ekstra materialet er kun naevnt i 0. klassehaeftet som et supplement til opgaverne og kan
sagtens udelades i opgavelesningen. Derfor har vi valgt, at disse materialer kan kebes separat p& Mikro
Veerkstedet, hvis det @nskes. Bruger man billederne fra bogen til samtaler, kan matematiske ord og begreber
uddybes og forklares. Billederne kan ogsé bruges p& en interaktiv tavle, hvis klassen har det.

Laereren skal vaere opmaerksom pé, at der i nogle af opgaverne skal bruges maengdering og spejle. Dette udstyr
er ikke en del af udstyrskassen, men kan kabes p& Mikro Vaerkstedet.

Matematik Naturligvis bruger en anden vej frem til forstéelsen af de matematiske begreber. Konceptet er en
revideret udgave af Matematikksekken (2002) fra forlaget Didaktiv i Norge. | efteréret 2011 kebte Mikro
Vaerkstedet rettighederne til produktet.

Vi ensker at takke de laerere og kolleger, der har hjulpet os med at overszette materialet fra norsk til dansk.

| har veeret en uvurderlig hjeelp - uden jer ville vi ikke vaere n&et i mél.

En stor tak til Lene Christensen, formand for Danmarks Matematiklaererforening, der har kvalitetssikret
materialet, s& det passer til den danske matematikundervisning og Feelles Mé&l 2009.

Tak il de gode folk, der undervejs har vist begeijstring for konceptet; jeres engagement har veeret en stor
inspirationskilde.

Vi hé&ber, at eleverne nu kan f& andre billeder p& det matematiske sprog.

God forngjelse med undervisningen uden for klasselokalet.
Odense 2012




Praktiske tips og rad

Udematematik som metode

At lsere matematik i naturen og i det omgivende samfund
giver mange muligheder. Barnene kan udforske, undre
sig og udfolde sig. De kan pjaske med vand, bygge i
sand og sne samt undersage symmetri i blomster og
blade. De behgver ikke at sidde stille og lytte, men de
kan grine og snakke uden at forstyrre andre. Det er ikke
nedvendigt at seette s& mange regler og begraensninger
for aktiviterne, som ndr de foregdr indendars.

Naturen og det omgivende samfund er et leeringsrum,
hvor der findes uendeligt mange gratis konkrete
materialer. Sten, kogler, blade, blomster sand, vand,
sne og mange andre ting.

Om matematik for smé bern

Nér et barn meder matematikken i en naturlig og
lystbetonet situation, @ger det dets nysgerrighed og vilje
til at lsere. N&r barn faler sig stimuleret, kan de naesten
lzere hvad som helst, og tidlig stimulans giver stor effekt
senere hen i deres skoleforlgb. Hvis de voksne udnytter
barnets potentiale for lzering i en tidlig alder, vil det give
barnet en god start pd dets senere matematiklaering.
Gennem leg og aktivitet er det muligt at udvikle barnets
matematiske sprog og begyndende forstéelse for
matematik.

Bornene tror ofte, at deres forste mede med
matematikken sker, né&r de starter i skolen, men i
virkeligheden mader de matematikken leenge for. Det
er vigtigt, at barnet forstér, at der er en sammenhaeng
mellem den matematik, de mader i skolen, og det der
sker i deres hverdagsliv. Derfor er det vigtigt at bidrage
til, at barnene erkender, at matematikken findes overalt
og ogsd i deres verden.

| de sidste mange &r er der sket andringer i
matematikundervisningen. Fokus er gdet fra lukkede
opgaver med kun et svar til dbne og undersegende
opgaver, der giver barnet mulighed for selvstaendig
teenkning og for at blive udfordret. Begynderundervisning
i matematik handler om, at barnet skal veere aktiv i
processen, og at processen erlige sd vigtig som resultatet.
Ved at stille gode spargsmél skal barnet stimuleres til
undren og refleksion. Gennem leg skal barnet opleve,
at matematik er speendende, meningsfyldt og nyttigt at
kunne. Samarbejde, samtale og refleksion er en vigtig
del af denne proces.

De voksnes opfattelse af matematik p&virker i haj grad
bernene. Derfor skal de voksne huske pd, at de skal
overfare en positiv holdning til faget til barnene, uanset
hvordan man selv har oplevet faget matematik i skolen.

Om at stille gode spsrgsmal

Voksne forteeller gerne barnene, hvilke fremgangsmaéder
og metoder, de skal anvende, nér de skal undersage et
problem. Det ger de i en god mening, men pé& den
mé&de vil barnene hurtig f& den opfattelse, at de voksnes

4

metoder altid er bedst, og derved mister de troen pé
sig selv og deres egne evner. Derfor er det vigtigt at
stille spergsmal, som f&r barnet til at reflektere og
reesonnere, og give det grund til at forklare sig p& egen
mé&de. Det kan veere enten med ord eller tegning. Man
kan stette og opmuntre barnet ved at stille spargsmal
som: Hvorfor tror du, at det er s&dan? Hvad sker der,
hvis...2 Hvordan teenker du? Ved at stille den slags
spergsmal sendes et signal til barnet om, at den voksne
er optaget af deres svar, og det styrker barnets selvtillid.

Matematiksproget og samtalen

Né&r voksne hgrer ordet matematik, taenker de ofte pé&
tal og regnestykker, men matematik er meget mere.
Matematik er ogsé et sprog med ord og begreber. Som
voksen kan man stette den sproglige udvikling hos
barnet ved at szette ord pd dagligdags ting, samt at tale
med og ikke til barnet. Den voksnes rolle bliver séledes
en tilretteleegger, en formidler og en vejleder.

Barnet skal lzere, ikke blive belzert.

De voksne skal veere bevidste om muligheden for
sprogstimulering i det daglige og serge for, at barnet
erfarer matematiksproget i en naturlig sammenhaeng.
Ved samtale f&r bernene testet deres egen
begrebsopfattelse. | samtalen med andre barn vil de
s& kunne anvende begreberne pé en kvalificeret méde.

Fleksibilitet

Bern i denne aldersgruppe er spontane. Det er ikke
altid, at det er s& nemt at gennemfere det, som de
voksne har planlagt. Hvis en planlagt aktivitet gér i std,
fordi barnene bliver optaget af noget andet, er det en
god ide at overveje, om dette andet kan relateres til et
matematisk emne. | s& fald kan der vaere god mening i
at droppe det planlagte til fordel for en aktivitet, der har
barnenes inferesse.

Det ervigtigt at se nye muligheder og tage udgangspunkt
i bernenes motivation og interesser.

At tzelle for teellingens skyld er fint, s& leenge barnet
er ivrigt og selv ensker det. Dog er det vigtigt at
teelle i relevante sammenhaenge. Barnene tzller ikke
appelsinb&de, med mindre de skal spise en appelsin
eller dele den med andre.

Korte eller lange aktiviteter?

Leengden af aktiviteterne ber afpasses efter barnenes
forméen og deres interesse for emnet. En akfivitet
kan ligeledes videreudvikles/gentages pd& et senere
tidspunkt. Det er vigtigt at preecisere overfor bernene, at
der er forskel p& en ‘styret” aktivitet og fri leg. Efter hver
aktivitet er det vigtigt, at der laves en feelles opsamling,
s& bernene kan fortzlle, hvad de har tilegnet sig af
‘matematisk’ viden.

Skriftliggoerelse
Ikke mindst for de mindste barn er det vigtigt, at laeringen
sker i en praktisk situation med konkrete materialer,



s& de f&r mulighed for at g& fra det konkrete til det
halvkonkrete, til det halvabstrakte for til sidst at lande
i det abstrakte.

Selv om det er selve aktiviteten, der er det primaere,
kan bernenes erfaringer sagtens overfares til “skriftligt
arbejde’ ved tegninger og notater. Det kan anbefales,
at barnene har et kladdehafte eller lignende, som
de kan have med udenfor, s& de kan gere 'notater’
undervejs. Ved efterbehandlingen af aktiviteten i
klasseveerelset kan disse 'notater’ udbygges. P& den
méde fér barnet en oplevelse af sammenhzngen
mellem udendegrsaktiviteten og den efterfolgende
lzering.

| ‘"Matematik Naturligvis’ findes beskrivelser af oplaeg
og aktiviteter, som forh8bentlig giver inspiration fil nye
ideer og videre arbejde.

Tag rygsaekken pé og 'baer’ matematikken ud
i naturen.

Held og lykke med brug af materialet, der
forhébentlig vil give béde bernene og de
voksne en anderledes og spaendende tilgang
til matematikken!




Symboler er til at klippe ud og laminere.

Symbolerne harer sammen med plakaten pé naeste side, der ligeledes kan kopieres, klippes ud og lamineres.
Plakaten kan forstarres eller bruges, som den er. | kan ogsé designe jeres egen. Tanken er, at det skal synliggeres,
hvilket fagligt omréde, | har fokus pé for tiden. Haeng den op pd vaeggen et sted, hvor den er nem at f& gje pé.
Skift symbolerne, ndr fokus sendres. Billeder af barnenes arbejder kan ssettes p& plokaten. Bed forseldrene om at
falge med i, hvad der er fokus pé, s& de kan falge op p& det derhjemme.

KG

Vagt Temperatur

Talkort Terninger Mzngderinge
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Matematik med bernehaveklasseborn

- en foraeldrebrochure

Matematiklzering

Den barnehaveklasse, som dit barn gér i, vil somme-
tider arbejde med begyndermatematik b&de udenfor
og inde i klasseveerelset. Kort fortalt betyder det, at
dit barn indimellem deltager i matematikaktiviteter,
som for det meste forgdr udenfor — enten i nsermiljzet
eller i en skov.

Barn og voksne lzerer ved at knytte erfaringer og op-
levelser til tidligere erhvervede kundskaber. Aktivite-
terne ger, at bernene gennem leg f&r matematiske
oplevelser, der kan danne grundlag for videre lsering
i skolen. De centrale emner er kendskab til maeng-
der, talsymboler, tzlling, sortering, méling, manstre
og symmetri.

Leeringen sker, ndr barnet reflekterer over nye ople-
velser og saetter dem i forbindelse med det, han el-
ler hun allerede kan. Ved at bruge naturmaterialer
kan der arbejdes med sortering efter forskellige krite-
rier. Disse erfaringer giver kundskaber i matematiske
omréder som starrelse og form. | tilgift dannes der
grundlag for arbejdsmetoder, som kan hjzelpe bar-
net, n&r det senere mader mere abstrakt matematik
i skoleforlabet.

Det er et bevidst valg, at matematikoplevelserne fore-
gér i teet samspil med naturen: P& den ma&de lzerer
barnene at matematikkundskaberne er en del af de-
res hverdag. Arbejdet med matematik i naturen giver
unikke muligheder for at motivere barnene fil at til-
egne sig matematik ved at pjaske med vand, ved at
undre sig over starrelser og andre forhold samt ved
at skabe noget ud aof de ting, de finder i naturen.

Den skole, dit barn gdr i, har indkebt materialet
‘Matematik Naturligvis’, som indeholder mange
spaendende aktiviteter, som klassen vil arbejde med.
Mange af de tanker og ideer, barnene mader i akti-
viteterne, kan overfares til hverdagssituationer, hvor
du kan stette barnets lzering. | denne folder finder du
nogle forslag.

Matematiske briller

Hvis man tager matematiske briller p&, opdager
man, at der findes rigtig meget i barnenes hverdag,
der handler om matematik. Foraeldrene kan deltage
i barnenes lzering ved at veere opmaerksom pé disse
situationer og bruge dem til laering sammen med
barnet.

Eksempler pd matematiske situationer, som

barnet ofte moder:

* deekke bord (teelling, en til en-korrespondance)

* sortere og parre stremper (lave par, tzelle par, mul-
tiplikation)

* handle (pengenes veerdi, telling, veksling, maeng-
der, vaegt)

* skrive eller tegne indkabslister

* spille spil (fx teelle, teelle videre fra, summere, h&nd-
tere point, store tal)

* kere bil (tal pé skilte, teelle biler i forskellige farver,
afstand, tid, hastighed)

Sa ger vi sadan, nér vi deekker bord ...
Brug situationen aktivt til at tale om tal:

* Hvor mange personer skal der daekkes bord til2
* Hvor mange skal sidde p& hver side af bordet?
* Hvor mange tallerkener har vi brug for2

* Hvor mange glas?

* Hvor mange gafler?

* Osv.

Lad barnet selv tzlle sig frem til det korrekte antal og
saette tingene p& bordet. Stil spergsmal som: “Hvor
mange tallerkener skulle vi bruge, hvis vi fik tre gee-
stere”

"Hvor mange kartofler skal der koges, nér hver per-
son spiser tre hvere”

| denne aktivitet oves at tzelle og opfatte antal. Mens
sma& bern teeller som en remse, vil bernehavebern ef-
terhdnden udvikle evnen til at skabe 1:1-korrespon-
dance mellem tallene og de objekter, der tzlles.
Man kan forberede addition og subtraktion ved at
tzelle videre fra et vilkérligt tal — b&de forleens og
baglaens.

Gor det til en taelleleg for dig og dit barn.

Vi spiller spil

Der findes mange spil i handelen, der kan bruges
til at traene matematiske begreber. Et af dem er det
gamle og velkendte spil Ludo, som egner til at blive
spillet of flere generationer.

For barnet handler det om at laere at leere at gen-
kende det antal (i matematisk sprog: den maengde)
gine, der vises pé terningen. N&r barnet er fortroligt
med mangderne, kan terningerne udskiftes med ter-
ninger med talsymboler.



Der findes ogs& mange andre gode spil, fx kortsspil,
memory spil og strategispil. Efaringerne fra spillene
kan barnet have gavn af i en senere matematiklae-
ring.

Vi leger med monstre

Mange lege har et element af matematik i sig, som
fx at lave engle i sne. Denne aktivitet kan bruges
til at tale om menstre og symmetri. N&r barnene
tegner, maler eller klipper i papir, kan de fremstille
mange flotte billeder, der indeholder matematiske
menstre. Teenk pd blot p& en aktivitet som at klippe
gaekkebreve. N&r familien er p& en tur i skoven eller
p& stranden, kan de samle fine genstande (gran-
kogler, sten, muslingeskaller osv.), som kan bruges
til at lave symmetriske billeder med.

P& stranden kan de lave fine sandslotte. Her kan der
samtales om forskellige hgjder, hvor lang voldgra-
ven er, hvor dybt vandet er, og hvor meget vand der
kan veere i spanden. Sandslottet kan ogsd dekoreres
med sten og muslingskaller i symmetriske manstre.
Sten og muslinger kan ligeledes talles.

QF*O
L

Mulighederne for at gare hverdagsaktiviteter til ma-
tematikaktiviteter, som foreeldrene kan dele med de-
res barn, er mange.

Chans

Hvis man tager matematikbrillerne pé&, vil man op-
dage, at mulighederne er mangfoldige. Efterh&nden
vil man kunne se, at man kan finde lidt matematik
overalt ...

Lad bernene tage del i mulighederne og & dem til
at undre sig, teenke og reflektere.

Men husk pé ikke at presse matematik ind i en sam-
menhaeng, hvor den ikke er naturlig og tag kun si-
tuationen op, hvis barnet er motiveret.

Felg med i barnets matematiske udvikling ved dag-
ligt at sperge om, hvad det har lavet i skolen. Nogle
gange kan barnet have en opgave med hjem, som
det skal lgse, fx at huske at tage nogle ting med
hjemmefra, méle noget og lignende. Tag som vok-
sen gerne del i det og ger det til en oplevelse sam-
men med barnet.

Er der noget du er i tvivl om, s& kontakt blot lzererne
for en afklaring.

Vi ensker jer held og lykke med
matematikken!




Materialer:
Fiedervaegt, et
kilogramslod eller en
anden genstand, der
vejer 1 kg (fx en pose

sukker).

Omrade:
Et sted hvor der findes
sten.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:

For aktiviteten saettes
i gang skal alle
bernene have en
genstand pé et kilo i
haenderne, sé de kan
8 en fornemmelse df,
hvor tungt et kilo er.

Et kilo

Matematiske temaer:

@ve begrebermne ligevaegt og kilogram (kg). Treene begreber som tungere end og
lettere end og kunne skelne dem fra sterre end og mindre end. Sortering af gen-
stande efter vaegt.

Gennemforelse:

Bed barnene om at finde en sten, de mener vejer et kilo. Vej stenen med fiedervaegten.
Sorter stenene i tre bunker. En bunke med sten, der vejer mindre end et kilo, en med
sten der vejer mere end et kilo, og en med sten der vejer netop et kilo.

Efterfalgende kan stenene sorteres efter veegt. Laeg dem i en raekke med den letteste
forst.

Hvilken sten er den tungeste? Hvilken er den letteste?

Find den sterste sten. Er den ogsé den tungeste? Find den mindste sten. Er den ogsé
den letfteste?

Kan man ved at se p& formen af en sten vide, om den er let eller tung?
Hvis barnene finder en sten, der vejer netop et kilo, ber den gemmes.

Senere kan barnene sammenligne andre genstande med stenen, der vejer netop et
kilo, s& de kan afgere om genstanden er lettere eller tungere end et kilo.

Matematiske begreber: Vzgt, tungere end, lettere end, mindste, sterste og netop.
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Pjanke-pjatte-sang

1. Hvor mange teender har en krage?
Hvor mange haler har en hund?
Vi pjanker og vi pjatter og vi teeller.
Vi hygger med en lille tellestund.

2. Hvor lang er halsen pé& giraffen?
Hvor lang er naesen pd en heks?
Vi pjanker og vi pjatter og vi méler.
Hvor lang er naesen, ndr man fylder seks?

3. Hvad vejer mine tomme lommer?
Hvad vejer ti sm& hvide mus?
Vi pjanker og vi pjatter som vi plejer,
nér vi vil veje sodavand med brus.

4. Mon trekanter har fire kanter?
Har firkanter fjorten eller to?
Er cirkel nu det samme som en femkant?
Og hvordan er mon formen pé en bro?

5. Hvem er sterst af mus og zebra?
Hvem er mindst af szl og snegl?
Vi pjanker og vi pjatter og vi taenker
om nogen her er sterre end en negl?

6. Hvilken farve har prinsesser?
Hvilken farve har en fra?
Er krokodillen red med gule prikker2
Er farven lilla p& en keempe s@?

7. Hvor lang tid er en lille time?
Hvor lang tid er et helt minut2
Vi pjanker og vi pjatter, maler tiden,
til vores pjanke-pjatte-sang er slut,
til vores pjanke-pjatte-sang er slut.




Pjanke-pjatte-sang
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teeller. Vi hygger med en lille teellestund.

. Hvor lang er halsen pé giraffen?
Hvor lang er naesen pd en heks?
Vi pjanker og vi pjatter og vi méler.
Hvor lang er naesen ndr man fylder seks?

. Hvad vejer mine tomme lommer?
Hvad vejer ti smé& hvide mus?
Vi pjanker og vi pjatter som vi plejer,
nér vi vil veje sodavand med brus.

Mellemspil

. Mon trekanter har fire kanter?
Har firkanter fjorten eller to?
Er cirkel nu det samme som en femkant?
Og hvordan er mon formen pé en bro?
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5. Hvem er sterst af mus og zebra?
Hvem er mindst af szl og snegl?
Vi pjanker og vi pjatter og vi teenker
om nogen her er sterre end en negl?

6. Hvilken farve har prinsesser?
Hvilken farve har en fra?
Er krokodillen red med gule prikker?2
Er farven lilla pé& en keempe s@?

Mellemspil

7. Hvor lang tid er en lille time?
Hvor lang tid er et helt minut?2
Vi pijanker og vi pjatter, méler tiden,
til vores pjanke-pjatte-sang er slut,
til vores pjanke-pjatte-sang er slut.



Tips:
Lav en transparent eller vis den p& en storskeerm og brug illustration-
erne som stette til teksten.
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Materialer:
Talkort og
maengderinge.

Omrade:
| skoven.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:

Syng 'Pjanke-pjatte-
sang’. Se siden med
sangen og siden med
illustrationerne.

Hvor mange teender har en
krage?

Matematiske temaer:
Foretage opteelling, sammenligne tal og sterrelser p& forskellige méder.

Gennemforelse:

Saml bgrnene ude i skoven, og fortael lidt om dyrenes mangfoldige verden. Lav lidt
sjov med dyr og tal.

Hvor mange teender har en krage?

Hvor mange maver har en ko2

Hvor mange fedder har en krokodille?

Hvor mange sko har et tusindben?

Hvor mange haler har en flue?

Vi er fantasidyr: Lav grupper pa 4.

Lad bernene afmaerke et lille omrédde ved hjzlp af en maengdering. Gennemgé
navne pd forskellige kropsdele — arme, ben osv. - og hvor mange dele, de fire
bern har tilsammen. Herefter skal bernene lave et fantasidyr. Giv instruktioner som:
Fantasidyret har 6 fedder, 2 hoveder, 1 ende og 4 haender. Alle i gruppen skal
samarbejde om at lave fantasidyret, som de skal laegge i deres maengdering.

Hvordan ser jeres fantasidyr ud2 Hvad hedder det?
Hvor mange teender?
Hvor mange ben?
Hoveder?

Fedder?

Arme?

Dine?

Drer?

Klgre

Barnene kan lave deres fantasidyr af naturmaterialer og efterfelgende tegne det. De
kan ogsd tage billeder af deres arbejde og efterfalgende printe billedet ud og haenge
det op pd vaeggen.

Alternativ:

Brug talkort fra et til ti for at bestemme, hvor mange hoveder, fadder osv. fantasidyret
skal have.

Matematiske begreber: Antal, maengde og tal.
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fin og ren, og lidt sand,
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Vi kan telle alle ting, vi finder frem. Der bli’r rigtig mange huse og en ve;j.
Blomster smé& Hus til dig
gule, blé og til mig

ta’r vi med os hjem.
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biler p& en ve;.

Vi mé tzelle det vi laver du og jeg.

2 x omkveed:
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fire, fem rejs dig op og sé& frem med hajre hénd.
Seks, syv, ofte, ni og ti, hop pé venstre fod og sig’:
En, to, tre, fire, fem, seks, syv, otte, ni og fi.:| |
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Materialer:
Maengdekort og smé
naturmaterialer som
sten, blade osv.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:
Gennemgd tallene
fra 1-5. Saml ting,
som kan bruges til
kimslegen.

Kimsleg

Matematiske temaer:
Tal og maengder.

Gennemforelse:

Tag fem forskellige ting fx en sten, en grankogle, et blad, en kvist, et strd eller lignende
ting. Tag tingene frem en efter en, og forteel barnene, hvad de hedder. Nér en ting
er blevet praesenteret, laegges den pé jorden. Nér alle tingene er blevet praesenteret,
lzegges et terkleede over, og bemene skal nu tegne de ting, de kan huske. Nar
barnene har tegnet, tages tingene frem en efter en, og barnene kontrollerer, hvilke
ting de kunne huske.

Start aktiviteten med, at der kun praesenteres en ting inden terkleedet laegges over.
Naeste gang praesenteres der to ting osv., indtil maengden er pé fem eller det gnskede
antal.

Pointgivning:
Hvis man ensker det, kan der gives point for hver ting, bernene har husket. Lad
bernene saette en streg for hver ting, de har tegnet korrek.

Alternativ:

Leeg to talkort pé jorden med den side opad, der viser maengderne. Start med talkortene
med 1 og 2 péd. Leeg terkleedet over kortene og fijern et af kortene og terkledet.
Barnene skal nu finde ud af, hvilket talkort der er blevet fiernet. Efterfalgende kan
antallet af kort eges. | farste omgang skal kortene ligge i reekkefalge — senere kan de
ligge i tilfeeldig reekkefolge.

Matematiske begreber: Mangde, antal og tal.
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Diagrammer med sten

Matematiske temaer:
Samle, sorfere og illustrere enkle data med tzellestreger, tabeller og sajlediagram-
mer.

Gennemforelse:

Bernene skal dekorere stenene med vandfast tusch, maling eller farvekridt. De skal
male en ting, som de ser i naturen - fx traeer, blomster, dyr eller skyer. De m& kun
male én ting p& hver sten.

Herefter skal stenene sorteres og leegges pé raekker, s& de kommer til at danne et
sejlediagram. Se illustrationen. Lad barnene szette streger under raekkerne for at
vise antal.

Stil spargsmal il bernene, og lad dem tzlle og diskutere, hvordan de vil finde
svarene. Bed ogsd barnene om at stille spargsmal.

Eksempler p& spergsmal: Hvilken sgijle er den hajeste? Hvor mange sten er der
i sajlen? Hvilken sajle er den laveste? Hvor mange sten er der i sgjlen? Hvad er
forskellen p& den hgjeste og den laveste sgjle?

S& samles stenene ind igen og sorteres p& en anden méde. Sperg bernene, om
de har forslag til en anden méde at sortere pd. Der kan sorteres efter farver p&
stenen. Lav ferst en raekke med bl&t, en med gult osv. Hvad nu hvis der er en sten,
der b&de har bl&t og gult pé sig, hvad ger vi s&2 Lad bernene komme med forslag.
Fortzel barnene, at det er et sgjlediagram, de har lavet.

Matematiske begreber: Sortering, sajlediagram, laveste, hajeste og béde-og.
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Materialer:
Vandfast tusch eller
maling, sten.

Omrade:
Et sted med asfalt eller
grus.

Arstid:

For&r/sommer/efterdr.

Forberedelse:

Ga& ud og find sten
med bernene. Hvert
barn skal finde mindst
en sten, og de skal
veere omtrent lige store
og have samme form.




Materialer:
Mangderinge, kogler,
beer eller andet, der
er velegnet til at kaste
mod en skydeskive
med.

Omrade:
Grees eller grus.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:
Saml de genstande,
der skal bruges il at
kaste med mod en
skydeskive.

Midt i skydeskiven

Matematiske temaer:
Teelling og enkel addition.

Gennemforelse:
Inddel bernene i grupper pé& 3-4.

Alle i gruppen skal have 5 genstande at kaste med.

Lav en startstreg ca. 5-10 meter fra maengderingen.

Alle skal kaste efter tur.

Hvor mange gange ramte du?

Hvem ramte flest gange?

Hvor mange gange ramte | tilsammen?

Forszet med flere opgaver af den type.

Lad barnene selv foretage optaellingen. De kan fx szette en streg for hver gang, de
rammer, men stet dem i at 1& talt rigtigt.

Denne ovelse stetter 1:1-korrespondancen mellem tal og objekter, som omtales i
foreeldrebrochuren.

Brug mangderinge i forskellige farver:

Tre maengderinge i forskellige farver leegges 5-10 meter fra startstregen, men teet ved
siden af hinanden.

Rammes der indeni en red ring, giver det to point.

Rammes der indeni en blé ring, giver det nul point.

Rammes der indeni en gul ring, giver det halvdelen af pointene i rad ring (et point).

Variation:

Lav flere udfordrende opgaver med addition.

Lav opgaver af forskellig svaerhedsgrad.

Skriv tal i eller laeg talkort i ringene.

Kast 3 sten og find summen af pointene.

Lad ogsé bernene vaere med til at finde p& nye regler.

Matematiske begreber: Antal. Hvor mange, i alt og addition.
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5 minutter - 5 ting - 5 slags

Matematiske temaer:
Tid og sortering

Gennemfgrelse:

Ove pa tid

Forslag til opgaver:

Ligge pd ryggen og straekke arme og ben i 30 sekunder.

Veere stille i et minut.

Leb rundt og komme tilbage ndr du tror, der er géet 5 minutter.

Lebe rundt og komme filbage og stille op p& en raekke pd 30 sekunder.

Samtal om tid

Hvad kan du klare p& 5 minutter; Berste teender, lave middagsmad, spise
morgenmad?

Sover du mere eller mindre end 5 minutter om natten?

Lad bgrnene komme med flere forslag.

Lede efter ting

Barnene skal lede efter ting i 5 minutter; maerkelige ting, fine fing, sjove ting, store
ting, sm& ting, rede ting, grenne ting osv.

Efterfelgende skal barnene udvaelge 5 ting hver.

Sortere i meengderinge

Sorter og laeg tingene i enten den gule, rede eller bl& maengdering:
Efter form: Rund, firkantet, trekantet.

Sterrelse: Lille — mindre — mindst, stor — starre — starst.

Farve: Red, gul, blé eller andre farver.

Ligheder/forskelle?
Samtal om ligheder mellem og forskelle p& de indsamlede ting.

Hvor mange runde ting fandt vi?
Hvor mange ting har form som en firkant2 En trekant?
Var der nogen, der var fem af?

Matematiske begreber: Timeglas, stopur, minut, sekund, sortering, form, sterrelse

og farve.
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Materialer:
Timeglas, stopure og
maengderinge.

Omrade:
| neeromrédet.

Arstid:

For&r/sommer/efterdr.

Forberedelse:
Undersag timeglasset.
Samtale om: Hvad

er tid2 Hvor lang tid
er 5 minutter? Foles
5 minutter altid lige
lange?




Materialer:
Mélebénd,
tommestokke, tov og
sejlgarn.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:

Lad bernene
undersage
tommestokken og
mé&lebdndet. Vis dem,
hvor lang en meter
er. Hvis barnene er
optagede af, at der er
inddelinger i mindre
enheder, vil det veere
naturligt at komme ind
p& cm og dm.

Meterjagt

Matematiske temaer:
Sammenligning af sterrelser i forbindelse med lzengde og brug af méleredskaber.

Gennemfgrelse:

Lad hvert aof barnene lave sig en meter af sejlgarn. De kan eventuelt arbejde sammen
to og to. Nu skal de g& p& meterjagt. De skal g& rundt i naturen og forsege at finde
genstande, der er netop en meter lange. Mal og tiek. Genstandene sorteres i tre bunker.
En bunke med genstande, der er kortere end 1 meter, en med genstandelaengere
end 1 meter og en med genstande, der er netop 1 meter. Lad barnene fortaelle om
genstandene i deres bunker. Husk dem pd, at de skal bruge udtrykkene kortere end,
lzengere end og netop.

Lad dem undersege, om der er noget pd deres krop, der er laengere end, kortere end
eller netop 1 meter. Lav disse malinger p& et senere tidspunkt, og lad barnene erfare,
at det kan have sendret sig.

Matematiske begreber: Tommestok, mélebé&nd, meter, kort og lang.
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Blomster - form og farve

Matematiske temaer:
Form og farve

Gennemfgrelse:

Farver:

Hvor mange forskellige farver kan blomster have?

Led efter rade, gule, orange, bld, lilla og rosa blomster.
Findes der flere farver p& blomster, som vi ikke har naevnt?
Teel, hvor mange forskellige farver blomster kan have.

Former:

Hvor mange forskellige former kan blomster have?

Sammenlign de blomster, | har fundet, og tal sammen om formerne p& kronbladene,
bladene, steenglerne osv. Tykkelse pé steenglerne — tynd eller tyk.

Ligheder og forskelle:
Find to blomster, og beskriv ligheder og forskelle.
Se pé sterrelsen af blomsten, laengden, antal kronblade, farver og form.

Lad bernene finde to blomster, som de skal sammenligne og beskrive med deres
egne ord.

Barnene kan ogsd plukke en buket blomster og efterfalgende beskrive deres buket.
Hvor mange forskellige farver er der i buketten? Hvor mange forskellige slags? Er
steenglerne lige lange? Er kronbladene lige store? Har alle blomsterne lige mange
kronblade? Er der den samme form pé bladene?

Efterarbejde:
Presse blomster, tegne blomster hvor detaljer som form og farve vises tydeligt, lave et
digt om blomster med de forskellige begreber, de har arbejdet med.

e

Matematiske begreber: Sortering, form, farve, forskelle og ligheder.
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Materialer:

Beger om blomster,
gerne en flora for
barn.

Omrade:
Et sted med blomster,
der mé plukkes.

Arstid:

For&r/sommer/efterdr.

Forberedelse:
Forslag: Se pé billeder
af blomster i beger.
Synge om blomster
og lzese digte om
blomster.




Materialer:
Maengderinge og
naturmaterialer.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:
Intet.

Hvad skal fjernes?

Matematiske temaer:
Kommunikation og anvendelse af matematiske begreber og raesonnementer.

Hvad skal fijernes?
Til denne aktivitet findes der ikke nogen facitliste. Det er styrkelse af barnenes evner
til ot raesonnere, der er mélet med denne aktivitet.

Eksempel:

Find 4 forskellige ting, og leeg dem i en maengdering.

En sten, et blad, en blomst, et strd.

En af tingene skal ikke veere her, men hvilken? Lad bermnene snakke sammen om,
hvilken ting de mener, skal fiernes. Lad dem begrunde deres valg.

Fx

"Stréet skal fiernes, for det er laengst.”

"Stenen skal fjernes, for den kan ikke visne.”

Den voksne starter med at laegge tingene i maengderingen, bestemmer, hvad der
skal fiernes og giver en begrundelse herfor. Lad barnene kommentere. Barnene har
mé&ske raesonneret pd en anden mé&de end den voksne.

Barnene skal lzere at se og beskrive egenskaber ved tingene og begrunde, hvorfor de
mener, at netop denne ting skal fiernes.

Gennemforelse:

Opgaveforslag: 4 forskellige blade, tre der er omirent lige store og et lille blad.

Det lille blad skal fiernes fordi ..., det aflange blad skal fiernes fordi ..., det runde
blad skal fiernes osv.

3 gré og 1 rad sten (De tre af stenene skal vaere lige store inklusiv den rede, den
sidste sten skal veere lille.)

3 rede blomster og en gul. De tre af blomsterne skal have den samme form og den
fierde en anden form.

En trekant, en firkant og en femkant, som har lige lange sider, og en firkant, hvor
siderne ikke er lige lange.

Ligheder og forskelle:
Lad bernene vaelge to forskellige ting og beskrive ligheder og forskelle.

Tips:
Lad bernene maerke pé to forskellige ting, uden de kan se dem. Lad dem beskrive
ligheder og forskelle.

Matematiske begreber: Sammenligninger, ens, ligheder og forskelle.
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Regnehistorie pd ryggen

Matematiske temaer:
Regnehistorie

Gennemfgrelse:

Regnehistorie

Det er en dejlig dag.

Solen skinner stor og rund som en cirkel.
Den har 6 solstréler.

B8 ]

Solen skinner pé& en lang lige vej. ( —

Ved vejen stér der 2 aebletraeer. - -
P& hvert tree er der 5 abler. ——

Hvor mange abler er der i alt? 7
Ved vejen ligger der et hus. (

Det er firkantet. \ ¢
Gavlen pé huset er en trekant.

Huset har 2 store vinduer.

En kat g&r over vejen og klatrer op pé taget.

Der kommer en kat fil.

Nu kan vi se 3 skyer p& himlen.

Det begynder at regne:

2 dréber, 4 dréber, 6 dréber, 8 dréber, 10 dréber.

Til sidst flere millioner dréber.

Det begynder at blaese og regnen aftager:
10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0 dréber.

Det bliver aften, og ménen skinner.

Den ligner en halvcirkel.

Vi kan se 12 stierner.

Kattene klatrer ned fra taget og gér hjem og hygger sig under ovnen.
Lad barnene skifte rolle, nér den halve historie er lsest.

Matematiske begreber: Rund, firkant, trekant, cirkel og halvcirkel.

23

Materialer:
Ingen.

Omrade:
Ude.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:
Barnene skal arbejde
sammen parvis.
Forklar dem, at de
skal tegne pd ryggen
af hinanden med en
finger. Den voksne
lzeser fortzellingen hgit
og barnene tegner.




Materialer:
Eventyrbog, papir og
blyant.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:
Find et egnet sted,
hvor bernene kan
sidde samlet og lytte
til hgijtlaesning. Veelg
et passende eventyr:
fx eventyret om
pandekagen.

Matematik i eventyr

Matematiske temaer:
Begreber, fal, antal.

Gennemforelse:

Saml barnene til hajtlaesning af et eventyr. Stop passende steder i fortellingen og stil
speorgsmal som:

* Hvorstorer...¢

* Hvor langt er ...2

* Er...sterreend ...2

* Hvor lille er?

* Hvilken form har ...2

* Hvordan ser ... ud?

* Hvor mange ...¢

* Kan du tzlle til s& mange?
* Er de flere end os?

Efterarbejde:

N&r man har talt om de forskellige begreber i eventyret, kan bernene illustrere nogle
af dem enten ved at tegne dem eller lave dem i naturmaterialer. Tal med bernene om
deres illustrationer. Brug de matematiske begreber i samtalen.

X
@

Matematiske begreber: Starre end, mindre end, lang, kort, osv.

24



Et stort tal

Matematiske temaer:
Betydning af et stort fal.

Gennemforelse:

Alle barnene skal have et stykke kridt at tegne med. Bed dem om at skrive et stort
tal p& asfalten. Se pd tallene sammen med bernene. Nogle har méske skrevet et
stort ettal, mens andre har skrevet 9, og andre igen har skrevet et flercifret tal. Sperg
barnene, hvad de har skrevet, og hvad de har taenkt.

Tal sammen om, hvad vi seedvanligvis mener med starrelse, nér vi siger, at noget er
lille eller stort. Forklar, at ndr det drejer sig om maengder (antal) s& betyder det, hvor
mange der er. Taler vi om et lille antal, er der & af dem, og er det et stort antal, sé
er der mange af dem.

Sperg bernene, hvad de synes, et lille antal og et stort antal er. Barnene vil sikkert
synes, at 50 smé sten er en lille maengde, mens 50 stykker slik er en stor maengde.

Efterarbejde:

Brug talkortene, og lad barnene traekke et hver.

Hvem trak det storste tal?

Hvem trak det mindste tal?

Herefter kan der leges skjul.

Den, som traekker kortet med det starste tal, skal std. Han/hun skal teelle til 20, og sé&
skal han/hun finde de andre.

Efterfelgende er det den, der traekker det mindste (naestmindste, naeststerste osv.) tal,
der skal sté.

7
H"Mbg@
A

Matematiske begreber: Stort tal — lille tal. Et heit tal og et lavt tal.
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Materialer:
Kridt og talkort fra
1-20.

Omrade:
Et sted med asfalt.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:
Mange barn opfatter
et stort tal som
sterrelsen af det
skrevne tal. Aktiviteten
lzegger op til at lzere
bornene at skelne
mellem sterrelsen

af det skrevne tal

og sterrelsen af tal

i forbindelse med
maengder.




Materialer:
Talkort, sejlgarn,
tejiklemmer og pinde.

Omrade:
Et sted udenfor.

Arstid:

For&r/sommer/efterér.

Forberedelse:

Lav fiskesteenger med
pinde, sejlgarn og
tojklemmer.

Fiskedammen!

Matematiske temaer:
lige tal og ulige fal.

Gennemforelse:

Bernene skal arbejde sammen parvis. Den ene fisker og den anden vaelger et talkort
og seetter pd& 'fiskekrogen’. Brug i ferste omgang talkortene fra 1-9. Barnene skal
nu finde ud af om det tal, de har fisket, er et lige eller ulige tal. Barnene skiftes til at
"fiske’. Det kan veere en god ide at lade barnene bruge konkret materiale, x sméa
sten, til at afgere, om fallet er lige eller ulige. Senere kan aktiviteten udvides til at
omfatte tallene til 20. En anden udfordring kan veere, at der fiskes to talkort, og
bernene skal afgere, om summen er et lige eller ulige tal.

Alternativ:
Hvis det er varmt vejr, kan der bruges et badebassin og smé plastbolde/balloner med
tal pd til akfiviteten.

Lige eller ulige?

Lad bernene samle sten, kogler eller andet materiale. Herefter skal de lave par af
tingene. Find ud af, hvor mange par der kan laves, og om der blev nogen tilovers.
Tal med barnene om, at 2-4-6-8-10 er lige tal, og 1-3-5-7-9 er ulige tal. Hvorfor?
Hvad fér vi, hvis vi laegger to ulige tal sammen? Lad ogs& bernene selv finde pé nye
speorgsmal, som de skal undersage.

Hajen kommer!

Til slut kan de lege "Hajen kommer’. Der veelges en 'haj’ og en ‘fanger’ blandt
bernene. Den ene halvdel af bernene skal veere et lige tal, og den anden halvdel skal
vaere et ulige tal.

Na&r hajen r&ber "Svem”, skal alle bernene lobe fra den ene ende af en bane fil den
anden ende. N&r barnene begynder at labe, réber fangeren “Hajen kommer!”, og
s& mé& der fanges. De barn, der bliver fanget, skal blive stdende p& det sted, hvor de
blev fanget. Nar der ikke er flere, der kan fanges, skal de barn, der er blevet fanget
vise og sige deres tal. Fangeren skal nu sige tallet og afgere, om det er lige eller
ulige. Hvis fangeren svarer forkert g&r man fri. Hvis fangeren svarer rigtigt, bliver den
fangede ogsé til en "haj’.

Matematiske begreber: Lige tal og ulige tal.
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Keempestor og lille bitte

Matematiske temaer:
Begreb om starrelser, starre end og mindre end.

Samtale:

Hvad er starst: en mus eller en hval? Er hvalen mindre end nogen? Er der nogen, der
er sterre end musen? Find fakta om leengdeme p& en mus og en hval. Sperg bernene
om de forestiller sig at vaere noget, der er starre eller mindre end dem selv.

Gennemforelse:
Lad bernene forestille sig, at de er lige s& store som en hval og lige s& smé& som en
mus. Bed barnene om at stille sig i en keempestor cirkel og i en lille bitte cirkel.

Find pé flere opgaver sammen med bernene.

Find forskellige naturting - fx sten, pinde, kogler - og leeg dem i bunker.

Hvilken bunke er starst? Hvilken er mindst?

Velg en af bunkerne, og find ud af, hvor mange af de andre bunker, der er sterre
end/mindre end.

Tips:

Barnene kan ogsé tegne musen og hvalen p& asfalten eller ridse dem i jorden med
en pind. Kan de tegnes, s& de er lige s& store som i virkeligheden? Hvor mange mus
er der plads til i en hval2 Hvor mange barn kan der st& i en hval? Bernene skal have
at vide, at de skal lave denne undersagelse, inden de begynder at tegne.

Herefter kan der leges skjul.

Den, som traekker kortet med det starste tal, skal std. Han/hun skal teelle til 20, og sé&

skal han/hun finde de andre.

Efterfelgende er det den, der traekker det mindste (naestmindste, naeststerste osv.) tal,
der skal sté.

Matematiske begreber: Starst, mindst, stor og lille.
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Materialer:
Kridt.

Omrdde:
Sted med god plads og
asfalt, fx skolegérden.

Arstid:

For&r/sommer/efterdr.

Forberedelse:

Forud for aktiviteten
lzeses kapitel 1 i bogen
om ‘lda og Peter’.




Materialer:
Maengderinge, kridt,
beholdere i forskellige
starrelser.

Omrade:

Hvor som helst og
gerne et sted med
asfalt.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:
Lav forst aktiviteten
"Keempestor og lille
bitte’.

Mest eller flest?

Matematiske temaer:
Forskel p& mest og flest. Rumfang.

Gennemfgrelse: K3
Leeg en stor genstand i en maengdering og to smé genstande

asfalten. { : ]

i en anden. Eventuelt kan genstandene tegnes med kridt pé

Hvor er der mest?
Mange barn vil sikkert sige, at der er mest i den maengdering,
hvor der er to genstande. Tal med barnene om, hvad mest

(masse) betyder. Leeg de to smé ting eller tegn dem inden i

den store genstand, og sperg igen barnene om, hvor der er
mest. Vis dem forskellen p& mest og flest

Hvor er der flest?

Her kan der laegges forskellige genstande og forskelligt antal

genstande i de to maengderinge. Sperg bernene, i hvilken
maengdering der er flest (antal).

Lad bernene komme med flere eksempler pd mest eller flest. De kan samle ting,
lzzegge dem i maengderingene og stille spargsmal til hinanden.

Hvad kan der veere mest i - rumfang?
Brug sand eller vand og better og spande i forskellige sterrelser til arbejdet med
rumfang.

Lad bernene fylde to smé& better med enten vand eller sand. De skal ogsé have en
storre batte til r&dighed. Lad ferst bernene gaette pd, om indholdet i de to smé batter
tilsammen kan vaere i den store beholder. Herefter undersager bernene det ved at
hzelde indholdet af de to smé beatter over i den store. Lad barnene lave flere opgaver
af denne type.

Vis barnene glas og kopper i forskellige sterrelser — hoje, lave, smalle, brede. Speg
dem, hvilke glas, der kan vaere mest/mindst saftevand i.

Hvem er storst (ldst)?

Sperg bernene, hvem af dem, der er starst. Lad ferst barnene komme med forslag og
begrundelse herfor. Nogle vil méske teenke p& hejde, mens andre taenker pd alder.
Tal om fedselsdage og fedselsér, og lad barnene stille sig pé& raeekke med den yngste
forst og den zeldste bagerst.

Matematiske begreber: Mest, flest, maengde, starrelse, sterst, mindst og rumfang.
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Rundt som et =g - lang som en
kirkeveeg

Matematiske temaer: Materialer:

Maling. Sammenligning aof sterrelser. Mélebénd,
tommestokke og

Gennemfgrelse: sejlgarn.

Lav et nagle af sejlgarn eller anden snor.

Er garnnaglet lille eller stort? Omréde:

Er det kort eller langt? Hvor som helst.

Kan vi méle garnneglet?

Rul garnneglet ud og vis, at det er langt og kan méles med et mélebdnd eller en Arstid:

tommestok. Fordr/sommer/efterdr.

Kender | andet som er lille, og som kan blive langt?
Forberedelse:

Lad bgrnene komme med forslag! Prov at lade barnene
lzse g&den: Hvad

(En ler- eller dejklump kan ftrilles ud til en lang palse, en elastik kan geres leengere, er rundt som et &g

né&r man treekker i den, en bunke sten kan geres lang, nér stenene kan lsegges pd en og langt som en

reekke, en rulle toiletpapir kan blive lang, nér den rulles ud osv.) kirkeveeg? Svaret er fx

et garnnegle. Tal med
bernene om forskellen
pd stor/lang og lille/
kort. Kan noget veere
bé&de stort og langt?
(et hus, en bil, en bad

osV.).

Matematiske begreber: Stor, lille, lang og kort.
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Materialer:
Talkort, kridt, sten og

andet naturmateriale.

Omrade:
Et sted med asfalt.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:
Lave teellelege: Telle

forleens og baglaens
fra 1 1il 5.

Teelle forlaens og
bagleens fra 1 1il 10.
Lege 'En elefant
kom marcherende’
og synge ‘10 sméd
cyklister”.

Tal i cirkel og pé ryg

Matematiske temaer:
Tal og meengde, 1: 1-korrespondance og nabotal.

Gennemforelse:

Teelle i cirklen:

Alle barnene stiller sig i en cirkel. Ferst teelles, hvor mange barn der stér i cirklen.
Hvor mange har stevler p& i dag?

Hvor mange har sko pé& i dag?

Hvor mange har en rad bluse p&?

Hvor mange har en bld bluse p&?

Hvor mange har lyst har?

Osv.

Tal og mangder:

Start med tallene 1-5 og udvid senere til 1-10.

Studer tal og maengde pé talkortene (for- og bagside). Leeg maerke fil, hvordan tallene
ser ud.

Lad ferst bernene tegne tallene i luften. Herefter skal de tegne dem med kridt pd
asfalten. Observer, hvordan bgrnene skriver tallene og fortzel dem, at man altid
starter oppefra, n&r man skal skrive tal.

Ser tallene ens ud, ndr man ser dem nedefra og oppefra?

Andrer de sig, hvis de stér op og ligger ned?

Leeg talkortene i reekkefelge, og lad barnene finde nabotallene. Hvem er nabo til 32
Hvor mange nabotal har 12 Osv.

Gaet hvilket tal herer til maengden

Lav maengder med forskelligt antal, fx sten, kogler, blade og lignende.

Lad bernene traekke et talkort og finde den maengde, der indeholder det antal, der
st&r pd kortet.

Tal pé ryggen
Hvor mange?

Barnene skal arbejde sammen parvis. De skal skiftes til at prikke hinanden pé& ryggen
og efferfelgende gaette, hvor mange gange de blev prikket. Barnene kan ogsé angive
antallet p& asfalten enten som streger eller med et talsymbol.

Alternativ:

Prik p& ryggen og find en maengde, der passer til antallet af prik. Ved fx 5 prikker pd
ryggen, skal der findes 5 sten.

Matematiske begreber: Mangde, antal og symbol.
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Forst 1il 30

Matematiske temaer:
Médling. Terning, tallinje og addition.

Terningen:
Veer sikker pd, at bernene kender talveerdien af prikkerne pé en terning.

Gennemfgrelse:

Tegn tallinjer med enheder fra 0-30 pé& asfalten, og skriv tal p& begge sider.
Tallinjerne skal veere sé& lange, at barnene kan bevaege sig langs med dem pé& begge
sider. Se illustrationen. Barnene skal arbejde sammen parvis, og hvert par skal have
deres egen tallinje. Det ene af barnene starter med at kaste med tegningen. Huvis
terningen viser 5, skal han/hun g& fem enheder frem. S& er det den andens tur. Den,
der forst komme til 30, har vundet.

Alternativ:

Tegn en tallinje, og afseet maerker fra 1 til 30 (eller 20), men her skal tallene ikke
skrives pd. Terningen kastes, og viser den fx 4 findes talkortet med 4 og leegges pé
det tilhgrende sted pd tallinjen. S& kastes terningen igen og viser den fx 3 adderes
3 il 4 og talkortet 7 findes og laegges pd tallinjen. S&dan fortszettes der til enden af
tallinjen er ndet, og en ny runde kan begynde. Er der barn, der kan magte det, kan
der startes p& 20 eller 30, og terningkastet subtraheres.

(En ler- eller dejklump kan ftrilles ud til en lang pelse, en elastik kan geres leengere,
n&r man freekker i den, en bunke sten kan geres lang, ndr stenene kan laegges p& en
raeekke, en rulle toiletpapir kan blive lang, ndr den rulles ud osv.)

Matematiske begreber: Tallinje og addition.
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Materialer:
Kridt, terninger og
talkort.

Omrade:
Et sted med asfalt.

Arstid:

For&r/sommer/efterdr.

Forberedelse:

Tal med bgrnene om,
hvad en tallinje er.
Lav en tallinje med
markeringer fra 0-15
ar.

Hvor pé tallinjen
befinder barnene sig
nu?

Hvor er de om 2 é&r og
om 5 ar¢




Materialer:
Talkort og
maengderinge.

Omrade:
Hvor som helst, men
et sted med god plads.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:

Saml forskellige
genstande til at leegge
i meengderingene.
@v sammenhange
mellem maengde

og talsymboler med
bernene.

Mangde og tal med dyrelyde

Matematiske temaer:
Tal og maengde.

Gennemforelse:

Leeg maengderingene ud pé et stort omréde. Lad bernene fordele sig i ringene. Tzl
sammen med bernene, hvor mange der er i hver ring, og lad bgrnene finde det
tilhgrende talkort eller skrive antallet p& asfalten.

Leeg maengderingene i en cirkel. | hver maengdering skal der ligge forskellige antal
genstande. Talkort, der passer til antallene i maengderingene, skal bruges. Naeste
aktivitet bestdr i, at bernene skal fordele sig i maengderingene, s& der kommer lige
mange i hver. Giv dem god tid til at finde ud af, hvem der skal st& hvor. Nér alle er
pd plads, skal de ved tzelling kontrollere, om der er lige mange i hver ring. Kan det
overhovedet lade sig gere?

Hver gruppe skal blive enige om en dyrelyd. Kontroller, at grupperne har forskellige
lyde. Barnene samles omkring den/de voksne. Hver gruppe skal nu traekke et talkort.
P& et signal fra en voksen skal grupperne nu finde maengderingen med det tilhgrende
antal genstande. Nér et barn har fundet maengden kalder han/hun p& de andre med
gruppens dyrelyd. De voksne kontrollerer, om tal og maengde stemmer overens.

Nar alle stdr i den rigtige ring, traekkes nye kort.

Denne akfivitet kan ogsé laves omvendt. Leeg talkortene i maengderingene og udlever
en maengde til gruppen. Hvis barnene ikke kan tallene, vendes talkortet, s& maengden
vises.

Tips:

Lad barnene lebende samle p& nedder, kogler, sten, propper fra maelkekartoner eller
korkpropper. Leeg dem pd en lang reekke og find ud af, hvor lang raekken er malt i
m, dm og cm. Reekken udbygges, efterhédnden som barnene har samlet genstandene.
Undersag, hvor lang raekken bliver, ndr der er 10 genstande, 100 genstande osv.

Matematiske begreber: Lige mange, maengder, antal og talsymboler.
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Find noget - Bomben

Matematiske temaer:
Méling. Vaegt, sterrelse, form og farve

Gennemfgrelse:

Inddel barnene i par. Mélet med aktiviteten er, at barnene skal samle forskellige
ting, store ting, smé ting, runde, rette, kantede, tunge, lette, gule, rede osv. Forst
skal begrnene (hurtigt) finde en ting, som de synes er ‘kort’. Saml barnene, og lad
dem sammenligne de ting, de har fundet. Tal med barnene om, at begrebet kort er
relativt. En kort pind eller en lang pind, hvor gér greensen?

Naeste opgave: Find noget, som er tungtl Sammenlign og diskuter, hvad der skal til,
for vi kan kalde det "tungt’.

Find noget, der har form som en trekant!
Fortsaet med flere opgaver af denne type.

Bomben:
Inddel bernene i grupper p& 4. De skal nu tegne et kvadratnet pd 3x3 kvadrater pd
asfalten. Se illustrationen. De skal sikkert have hjzelp hertil af en voksen.

Leeg forskellige ting i kvadraterne, og bliv enige med gruppen om tingenes egenskaber:
Fx: En tung sten, en tungere sten, den tungeste sten.

En kort pind, en kortere pind, den korteste pind.

En stor trekant, en starre trekant, den sterste trekant.

Det er vigtigt at ave det med barnene ved, at de skal sige det hajt og gerne gentage
det flere gange. Forteel barnene, at om lidt skal en af dem gé& vaek, mens de andre i
gruppen beslutter, i hvilket kvadrat der ligger en ‘bombe’.

Det kan fx vaere i det felt, hvor den tungeste sten ligger. Barnet, der blev sendt vaek,
bliver nu kaldt tilbage og skal tage en ting fra et af felterne og fortzlle, hvad det er,
han/hun tager, fx “Jeg tager den korteste pind”. Da det ikke er bomben, forsaetter
han/hun med at tage ting, indtil han/hun tager den genstand, der udleeser bomben.
De andre i gruppen ré&ber nu et hgjt "BOOOMI!II”

Fortsaet med nye bomber og nye opgaver, som traener de forskellige begreber, der er
fokus pé.

Tips:
Tag mélebé&nd, tommestokke og veegte med, sd barnene kan méle og veje deres ting.

Matematiske begreber: Tung, tungere, tungest, kort, kortere, kortest, trekant og
lignende begreber.
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Materialer:
Kridt, méleb&nd,
tommestokke og
veegte.

Omrade:
Et sted med asfalt.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:
Intet.




Materialer:
Stopure.

Omrade:
Et sted med god
plads.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:

Det kan anbefales,
at der ogsé@ arbejdes
med aktiviteten '5
minutter — 5 ting — 5
slags’.

Mdnerejsen

Matematiske temaer:
Minutter og sekunder. Tzelle forlaens og bagleens, 1:1-korrespondance.

Gennemfgrelse:
Tips til, hvordan man kan teelle i takt med sekundviseren: Tusind og en, tusind og to
eller m&ne-en, méne-to.

Saml bgrnene i en rundkreds, og lad dem klappe/trampe forskellige rytmer. Start
med at klappe/trampe, mens der talles fra 1 til 10 og herefter fra 10 til 1. Herefter
klappes/trampes der i takt med forslagene ovenfor, og det kontrollers, om det passer
med sekunderne. Vaelg en ny tekst eller tilpas teksten, s& det kommer til at passe med
et sekund.

Lad et af barnene vaere en sekundviser, der gér rundt inden i kredsen og peger pé&
hvert andet barn for hvert sekund, mens de andre barn klapper i takt. Kontroller ved
hizelp af stopuret, og tiek om barnet kan stoppe efter 10 sekunder, efter 20 sekunder
osV.

Kan de klare at teelle og klappe/trampe i 60 sekunder — et helt minut? Barnene kan
ogsd hjzelpe til med at tage tid pd stopuret.

Rejsen til ménen:

Alle barnene skal veere ‘'mdéneraketter’, som skal ‘skydes” op og lande p& ménen.
Bliv enige om, hvor ménen skal veere, og lav en bane fra jorden fil m&nen, som
‘raketterne’ skal flyve i. Der taelles ned fra 10 eller fra 20 sekunder. Den voksne skal
nu finde ud af, hvor lang tid bernene ca. er om at flyve’. Fortzel dem, at naeste gang
de skal flyve, drejer det sig ikke om at komme ferst, men at foretage flyverejsen i et
bestemt tidsrum fx p& 1 minut. Lad bgrnene komme med forslag fil, hvordan de kan
gore det. Skal jeg flyve’ hurtigere eller langsommere end ferste gang? Teel ned fil
start, start stopuret og rdb ‘Ménen’, ndr der er gdet nejagtig et minut. Herefter kan
barnene tilpasse deres tempo.

P& ménen:

N&r bernene befinder sig p& mdnen, skal de beveege sig meget langsomt. Hvem
bruger laengst tid til at szette sig ned? Til at rejse sig op? Husk, at barnene hele tiden
skal bevaege sig.

Matematiske begreber: Sekunder og et minut.
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Tyven og nissen

Matematiske temaer:
Udfere enkel addition og subtraktion.

Gennemforelse:
Leg tyven og nissen med forskellige additions- og subtraktionsstykker.

Tyven:

Barnene skal arbejde sammen i sm& grupper p& 2-3, og hver gruppe skal have en
maengdering. Nogle af barnene skal vaere tyve, der skal vaere lige s& mange tyve, som
der er grupper af barn. Alle grupper skal have ens og lige mange genstande i deres
ring. Tyven md kun tage ting fra en ring. Nér tyvene er sendt vaek, laegger barnene sig
til at ‘sove’, og tyven kommer listende og tager et antal genstande fra en ring. Nér
tyvene er pd vej vaek, rébes der "Tyven kommer”, og bernene 'vagner’ og lzber ud
for at finde den rigtige tyv. Begraens det omrdde, tyven mé bevaege sig pd, s& det ikke
bliver alt for svaert at fange ham/hende, mélet med aktiviteten er jo finde tyven med
den rigtige maengde. Nar en tyv er fanget, skal han/hun vise, hvor mange genstande
han/hun har taget. Er det forkert, f8r tyven lov til at labe igen. Er det korrekt, tages
han/hun med tilbage for at aflevere tingene og blive straffet. Som straf skal han/hun
udfere en aktivitet et antal gange svarende til det antal genstande, han/hun har taget.
Er der taget 3 ting, skal der fx hoppes 3 gange. Gruppen bestemmer aktiviteten.

Nissen:

Velg lige s& mange nisser, som der er grupper. Nisserne skal have det samme antal
genstande, som der er i mangderingene. Det skal barnene i grupperne vide. Nu skal
barnene laegge sig til at ‘sove’. Nissen gér hen til en ring og laegger gaver. Nér alle
nisserne har vaeret p& besag, rébes der “Nissen har vaeret der”, og bernene 'vagner’,
og sé skal de finde ud af, hvor mange "gaver’ de har f&et. Herefter skal de finde deres
nisse, s& de kan takke ham/hende. Har de fx féet to ‘gaver’, skal de finde den nisse,
som mangler to ‘gaver’. Belenningen til nissen kan veere det antal knus, som svarer
til antallet af gaver. Lad selv barnene finde p&, hvad de vil give som belgnning.
Fortseet med nye opgaver. Vanskelighedsgraden tilpasses mélgruppen.

Tips:

Legen kan varieres med, at opgaven gér ud pd at lede efter sin ven. Det kan veere
"tier-venner’ eller andre "tal-venner’, alt efter hvilke tal, man @nsker at arbejde med.
Bernene arbejder sammen parvis. Det ene barn laegger mellem 0 og 10 ting i en
maengdering. Det andet barn skal samle den manglende maengde. Handler det fx om
tier-venner, og der er lagt 3 i maengderingen, skal der findes 7 ting. Barnene hjzelper
hinanden med at kontrollere.

Matematiske begreber: Mangde, addition og subtraktion.
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Materialer:
Maengderinge, talkort,
klodser, pinde, sten
eller lignende til at lave
maengder med.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:
Forteel barnene, at
"tyven’ og "nissen’
henholdsvis tager

ting eller giver ting

til grupperne. Saml
bernene ved en
maengdering og leeg
fem sten i den. Tzl
stenene sammen med
bernene. Bed bernene
om at legge sig il

at ‘sove’ eller bare
lukke deres @jne. Den
voksne tager ting fra
eller laegger ting i
ringen. 'Vaek’ bernene
og sperg dem, om det
er tyven’ eller 'nissen’,
som har veeret pd
besag. Herefter skal
bornene finde ud df,
hvor mange ting, der
mangler, eller hvor
mange flere der er
kommet i ringen.
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Materialer:
Fiederveegte og en
pose til at leegge ting
i, n&r de skal vejes.

Omrade:
Naeromrddet.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:

Lad, som om du lafter
noget, der er tungt
som bly! Let som en
fier. Bevaeg dig, som
om dine fedder er
tunge som bly, og
dans som om dine
fedder var lette som
fier. Lad bgrnene
forsege at finde noget,
der er tungt som bly,

let som en fier.

Tungt som bly - let som en fjer

Matematiske temaer:
Veegt, kilogram og gram.

Gennemforelse:

Leeg ting med forskellig vaegt frem. Bed bernene om at finde den letteste ting og den
tungeste ting. Lad dem lege skdlvaegt ved at holde en ting i hver h&nd for at finde ud
af, hvad der er tungest, lettest eller lige tungt.

Er nogen af dem lige tunge? Lad bernene prove efter pd en skdlveegt eller pd en
vippe — se illustrationen. Leeg derefter tingen i posen, og vej den med en fiedervaegt.
Vejer den under eller over et kilo? Hvor mange gram vejer den? Kan fier veje et kilo2
Hvad er tungest: Et kilo fier eller et kilo sten?

Undervejs i forlabet kan kapitlet "Vippen’ i bogen ‘Ida og Peter’ laeses hgijt for barnene.
Brug en eksisterende vippe, eller find materialer og lav jeres egen. Hvad sker der,
hvis en voksen og et barn saetter sig pd en vippe i lige stor afstand fra midten2 Hvor

mange barn skal der til for at f& ligevaegt p& vippen, nér der sidder en voksen i den
anden ende?

1 kg sten

Matematiske begreber: Letteste, tungeste, lige tungt, kilogram og gram.
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Tarnet der blev keempehgit

Matematiske temaer:
Hejde, rumfang, liter og maengde.

Gennemfgrelse:

Inddel barnene i grupper pé 4.

Grupperne placeres i nzerheden af hinanden.

Alle barnene skal have deres eget ‘litermdl’. Gruppen skal
have en mangdering liggende ved siden af det sted, hvor de
bygger deres t&rn.

Det gzelder om at 18 bygget det hajeste tarn.

Lad bernene & god fid til at samle sne.

For hver liter sne de temmer ud, skal de laegge en snebold, en
sten, en pind eller en kogle i maengderingen.

Hvem har f8et bygget det hajeste t&rn2
Lad barnene komme med forslag til, hvordan de vil finde ud
af det.

Er t@rnet hojere end dig?
Lavere end dig?
Lige s& hgijt som dig?

Er der nogen af tdrnene, der er nejagtigt en meter?
Hvilke er hajere end en meter?
Lavere end en meter?

Hvilket t&rn indeholder flest liter2
Lad bernene finde ud af det ved opteelling af genstande i
deres maengdering.

Variation:

Brug timeglasset til at finde ud af, hvor lzenge bernene skal
samle sne. Hvor mange gange skal glasset vendes? Lad
bernene veaere med til at bestemme, hvor lang tid de méd
bruge pd at bygge.

Tips:

Observer, om bernene efterfalgende
bruger nogle af de matematiske begreber
fra aktiviteten, nér de leger.

Matematiske begreber: Hgijeste, hajere end, lavere end, lige s& hajt, en meter

og en liter.
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Materialer:

Litermal,
maengderinge,
metermadl,
tommestokke, timeglas,
maelkekartoner og
batter.

Omrade:
Ude i sneen

Arstid:
Et tidspunkt, hvor der
er godt med tasne.

Forberedelse:

Saml udstyr til at bygge
et t&rn. Find forskellige
beholdere, nogle som
kan rumme ngjagtigt
en liter og nogle,

som kan rumme mere
eller mindre. Med
udgangspunkt i mange
forskellige beholdere,
skal barnene gaette p4,
hvilke der kan rumme
netop en liter. Tal med
dem om litermélet

og om at beholdere,
som ser forskellige ud,
godt kan rumme det
samme.

Se ogsé aktiviteten 'Vi
fylder og vi temmer’.




Materialer:
Termometer, beholdere
med vand.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:

Leg ‘Sendenvind-
nordenvind’. Det er
en form for fangeleg.
Til start skal der veere
to fangere. Den ene
er ‘'nordenvinden’, og
den fryser barnene

til is. Den anden er
‘sgndenvinden’, og
den befrier de fangede
ved at ‘smelte’ dem.

Tal med bornene om
de rede og blé& tal pé
et termometer. Hvad
kan vi méle med et
termometer? Varme
og kulde. Er der den
samme temperatur
ude som inde¢ Hvor
koldt er der i et
kaleskab? | en fryser?

Sondenvind-nordenvind

Matematiske temaer:
Temperatur, positive og negative fal.

Gennemfgrelse:

Hold pé& et termometer, og se, hvor mange grader det kan vise. Lad barnene prove
to og to. Faerst holder den ene, s& den anden og derefter begge to. Er der forskel?
Fyld beholdere med vand, der har forskellige temperaturer.

Lad bernene maerke pd vandet.

| hvilken beholder er vandet varmest? koldeste lunkent?

Er der nogen af beholderne, som har den samme temperatur som menneskets krop?
Kan vi finde ud af det uden at méle?

I solen, i skyggen, sommer som vinter:
Mé&l ferst, hvor mange grader luften er nede ved jorden, derefter hgjere oppe i luften.

Mal bé&de i sol og skygge.

Hvis der er sne, s& laeg ogs& termometeret pd& sneen og aflzes.
Sammenlign de forskellige aflaesninger.

Matematiske begreber: Minusgrader, plusgrader, negative og positive tal.
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Indeni og udenfor

Matematiske temaer:
Indeni, udenfor, lige og ulige tal.

Opvarmning:

Den voksne giver ordrer om “indeni eller udenfor”.

Start: Alle bernene skal std@ udenfor cirklen med hovederne mod centrum. Ved
kommandoen “indeni” skal barnene hoppe ind i cirklen med et hop. Ved kommandoen
"udenfor” tager bgrnene et hop ud af cirklen.

Giv igen kommandoen “udenfor” for at tiekke, om barnene forstér beskeden.

Gennemfgrelse:

Inddel barnene i smé& grupper. Alle grupperne skal have deres egen maengdering. P&
et signal skal de lebe ud og hente et bestemt antal sten og lzegge stenene - enten
indeni eller udenfor deres maengdering. Det er vigtigt, at barnene samarbejder om
aktiviteten.

Hvordan vil de gere det? Veer opmaerksom pd, om alle bernene deltager og fér lov
til at samle og leegge sten.
| naeste runde skal der laegges et bestemt antal sten b&de indeni og udenfor ringen.

Barnene skal bruge deres arme, ben m.v.
Bed gruppen om at have tre haender og fire fedder indeni ringen. Lad bernene
komme med flere forslag til lignende opgaver.

Efterarbejde:

Barnene skal arbejde parvis med denne opgave. Giv dem besked om at dele et
givent antal sten mellem sig. P& et bestemt signal skal de labe ud og finde sten og
lzegge dem i deres maengdering. Tal om lige og ulige tal. Hvis begge bern fér lige
mange sten/kogler, s& er det et lige tal, og hvis der bliver en filovers, er det et ulige
antal sten/kogler, de skal dele.

Matematiske begreber: Indeni, udenfor, lige og ulige.
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Materialer:
Maengderinge, tov,
kridt, sten eller kogler.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:
Tegn en stor cirkel,
eller lav den med et
fov.




Materialer:
Kridt og terning.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:
Gennemgd de
forskellige méder,
barnene skal bevaege
sig p& i stafetten

— x almindelige

hop, museskridt,
elefantskridt og
kaenguruhop.

Hoppestafet

Matematiske temaer:
leengde.

Gennemforelse:

Inddel barnene i to hold. Afmaerk start og mal. Lad bgrnene vaere med til at bestemme,
hvor lang banen skal vaere; fx 30 elefantskridt eller 20 keenguruhop. Terningen skal
bruges fil at vise, hvor mange gange det enkelte barn skal foretage ovelsen. Forst
besluttes, hvilken gvelse der skal laves.

Stafetten:

SI& med terningen. Den ferste i raekken starter og foretager det antal skridt/hop, som
terningen viser. Lav et maerke, der angiver, hvor langt han/hun kom. Den nzeste i
raeekken starter, hvor den ferste sluttede, og fortager nu det samme antal skridt/hop.
Hvis det ene hold kommer for i m&l end det andet, diskuteres det, hvorfor det kan
lade sig gere, ndr begge hold lavede @velserne det samme antal gange.

Alternativ:
Nu geelder det ikke om at komme ferst, men om lige netop at ramme malstregen.

Terningen bestemmer fortsat antallet af skridt/hop. Der skal bruges forskellige avelser
til denne aktivitet. Derfor er det vigtigt, at bernene taenker over, hvilke skridt/hop de
vil bruge til sidst. Hvad nu hvis terningen viser 5, og der kun er plads til et museskridt
til det sidste barn i raekken?

Matematiske begreber: Antal.
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At spejle sig

Matematiske temaer:
Spejling, menster, sortering og kommunikation. Genkende og bruge spejlsymmetri i
praktiske situationer.

Gennemforelse:
Find forskellige ting/naturmaterialer, og sorter dem.

Vis barnene et enkelt menster, som de alle efterfelgende skal kopiere, fx en raekke
med fem sten og en pind i hver ende af raekken. Laeg syv sten i en cirkel og laeg en
sten i midten. Sperg bernene, hvad de synes, det ligner.

Lad bernene talle, hvor mange sten der ligger langs kanten, og hvor mange der
ligger inden i cirklen.

Herefter g&r barnene sammen parvis. Den ene skal lave et menster, som den anden
skal kopiere. Det er en god ide, at de starter med & ting og enkle manstre.

Inddel barnene i to lige store grupper. Den ene gruppe skal lave et menster med
deres kroppe, hvorefter den anden gruppe skal lave et spejlbillede med deres kroppe.

Lige langt fra linjen:

Tegn en ret linje, eller lzeg et tov pd jorden. Leeg genstande pd& den ene side af tovet.
Bed bernene om at leegge ftilsvarende ting p&d den anden side, s& der er lige stor
afstand p& begge sider af linjen/tovet. Lad dem male efter og bruge spejlet til kontrol.
Sperg bernene, om der er nogle manstre, der er svaerere at spejle end andre.

Matematiske begreber: Manster, spejlbillede, spejling og afstand.
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Materialer:

Kridt, spejl, méleband,
tommestokke

og forskellige
naturmaterialer.

Omrade:
Hvor som helst.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:

Lad bernene se sig
selv i et spejl, mens
de laver forskellige
bevaegelser. Herefter
skal de veere spejl for
hinanden. Laes kapitlet
‘Spejlet” i bogen ‘Ida
og Peter’.




Materialer:
Tov og méleband.

Omrade:

En bane pé& en
idreetsplads eller et
andet sted, hvor der
er plads til at afmaerke
en bane.

Arstid:

Hele Gret.

Denne aktivitet bygger
pd forskning beskrevet
i bogen: 'Children
Learning Mathematics.
A Teacher’s Guide to
Recent Research’ af
Linda Dickson.

Frem og tilbage er lige langt

Matematiske temaer:
Begrebet leengde

Baggrund:

Barnet udvikler gradvist sin forst@else af leengde. | et forseg lod forskere barn gé
og legbe frem og tilbage i en gymnastiksal. De fandt ud af, at bernene mente, at
afstanden var leengere, ndr de lab eller hoppede, end nér de gik. Mé&ske fordi de blev
mere udmattede af at lebe/hoppe end af at g&2 Hvis bernene skulle baere noget,
mens de tilbagelagde straekningen, mente de ogsd, at den var laengere, end hvis de
blot skulle g&. Det viste sig, at bern ikke automatisk opfatter en afstand som et faktisk
mal, men beskriver den ved andre faktorer.

At forstd at en laengde er den samme, uafhaengigt af hvordan den tilbageleegges,
kaldes konservering af leengdebegrebet. De bern, som deltog i forseget, var i
aldersgruppen 3-9 &r. De bern, som viste, at de kunne konservere laengde, beskrev
for eksempel leengden ved at tzelle skridt for at vise, at der var lige langt.

Gennemfgrelse:

Find en egnet plads, som aktiviteten kan udferes pd. Det kan veere en fodboldbane
pd et idreetsomrdde eller et afmaerket omréde. Begynd med at gé& frem og tilbage pé&
banen. Sperg bernene, om de synes, der var forskel p& laeengderne. Herefter skal de
lzbe. Bemaerk, om barnenes opfattelse af leengde sendres i forhold il tidligere?

Hvis det viser sig, at der er enkelte barn, der fastholder, at der ikke er lige langt, s&
lad dem male med et tov eller et mélebénd.

Efterarbejde:
Samtale og refleksion.

Matematiske begreber: Lzngere end, kortere end og lige langt.
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Hvordan ‘'smager’ 100 baer?

Matematiske temaer:
Maengden 100. Telle til 100, og opdeling i 10’ermaengder.

Gennemfgrelse:

Alle barnene skal plukke deres egne baer. Der skal plukkes i alt T00 baer, som skal
saettes pd strd eller en snor. Sperg bernene om, hvor mange str& de skal lave for at
have 100, hvis de szetter 10 baer pd hvert strd.

Veer opmaerksom pd, at det tager lang tid for bern at samle 100 baer og szette dem
pd strd. Bernene skal ogsd have lov og tid til at spise nogle baer underve;s.

Nar de kommer tilbage, skal hvert barn skylle sine baer, haelde dem op i en tallerken,
og spise dem med malk pd. S& de kan finde ud af, hvordan 100 baer 'smager’.

Matematiske begreber: Et hundrede og 10’er-maengder.
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Materialer:

Botter til at have baer
i. En lille plastikpose
til hvert barn til deres
strd.

Omrade:
Skoven eller et andet
sted med baer.

Avrstid:
Tidligt efterér.

Forberedelse:
Skaffe strd til at saette
baerrene pd.




Materialer:
Speijl, tov, méleband
og naturmaterialer.

Omrade:
Naturomréde.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:

Syng sangen 'PJANKE-
PJATTE-SANG'.

Laes kapitel 4 i bogen
‘lda og Peter’.

Led efter blomster,
blade og andre
naturting, som kan
bruges. Undersag, om
der findes to, der er
ens i b&de storrelse
og form. Vis, at nogle
blomster kan deles

p& midfen i to ens
dele. Brug et spejl

til at vise, at de to
dele er symmetriske.
P& samme mé&de

kan vises, at nogle
blade ogsd har en
symmetriakse. En
maelkebeatte har rigtig
mange symmetriakser.
Den kan ogsd daekke
sig selv ved drejning.

Symmetri i naturen

Matematiske temaer:
Speijling og symmetri

Gennemfgrelse:

Tegn en ret linje, eller leeg et tov pd jorden. Leeg genstande pd den ene side af tovet.
Bed bernene om at legge tilsvarende ting pd den anden side, s& der er lige stor
afstand pé& begge sider af linjen/tovet. Lad dem méle efter og bruge spejlet til kontrol.

Tips:
Pres blomster og blade, og lim dem péd et ark karton. Lav spejlbilleder.

T s = — __'.ﬂ?: . —~
Matematiske begreber: Symmetri, symmetriakse, spejling, spejlbillede og afstand.
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Sneskulptur

Matematiske temaer: Materialer:

Former, figurer og starrelse Skovle, better og andet
til at samle sne med.

Gennemforelse:

Bernene far til opgave, at de sammen skal bygge en stor figur. Lad bemene veere Omrade:

med til at bestemme, hvad der skal bygges. Det kan veere en snemand, en drage, en Et sted, hvor det er
dinosaur, en borg eller andet. Barnene har sikkert selv mange flere ideer. godt at bygge med
Sperg dem, hvor stor deres skulptur skal veere - laengde, bredde, hgjde og form. Fer sne.

det store bygningsarbejde gdr i gang, kan barnene i mindre grupper bygge en lille

sneskulptur. Arstid:
Vinter med tasne.

Lad bernene fortzlle hinanden om deres figur. Om den er stor eller lille, hvilken form Forberedelse:

den har osv. Lees kapitlet ‘Sneen
smeltede’ i bogen ‘Ida
og Peter’.

Matematiske begreber: L=ngde, bredde, hajde, lille, stor og form.
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Materialer:
Mélebénd,
tommestokke og
pinde.

Omrade:
Et omr&de, hvor der
kan samles pinde.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:

Lees kapitlet ‘Glatte
pinde’ i bogen ‘Ida
og Peter’. Undersag
mé&lebdndet og
tommestokken med
bernene. Hvis barnene
er optaget aof, af de

er inddelt i mindre
enheder, er det oplagt
at komme ind p& dm
og cm.

Glatte pinde

Matematiske temaer:
Sortering og mdling af lsengder

Gennemforelse:

Barnene skal gé pé jagt efter ‘glatte’ pinde. Pindene laegges i en bunke. Barnene skal
nu lukke deres @jne, og herefter f&r de en pind i hdnden og skal s& afgere, om pinden
er glat eller ej. Er pinden glat, laegges den i én bunke, er den det ikke, lzegges den i
en anden bunke. Fortszet med at finde flere pinde.

Herefter skal bernene med lukkede gjne afgere, om pinden er tyk eller tynd. Bunkerne
sammenlignes, og nu diskuteres det, hvad en tyk og en tynd pind er. Fortzel barnene,
at alle godt kan have ret, da tykkelsen athaenger af, hvad man sammenligner med.
Lav den samme aktivitet med kort og lang.

Sperg bernene, om der er pinde, der er b&de korte, glatte og tynde?

Matematiske begreber: Tommestok, mélebdnd, glat, ru, kort, lang, tyk og tynd.
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""En-to-tre-fire-fem’” kanter

Matematiske temaer:
Forskellige geometriske figurer og deres egenskaber

Gennemforelse:

Alle bernene skal lede efter lige pinde og samle dem pé ét sted. Herefter skal bernene
arbejde parvis med opgaver som: Find to pinde, der er lige lange. Kan | lave en figur
med to pinde? Lyt til bernenes forslag. Der kan laves fx et T eller et V. Hvad med tre
pinde? Sperg dem, hvad figurerne kaldes.

Nu skal de lave en trekant af pinde. Hvor mange kanter har en trekant? De kan teelle
og bruge 1:1-korrespondance. Lad dem lave en figur med tre lige lange pinde og
en med pinde, der har forskellige leengder. Lad bernene undersege, om man altid
laver en trekant, uanset hvor lange pindene er¢ Kan | lave firkanter, femkanter og
sekskanter? Hvor mange kanter kan en figur have? Kan | lave en cirkel? Tal med dem
om, at jo flere pinde, desto mere kommer figuren til at ligne en cirkel.

Tal med bernene om de figurer, de laver, og hvad de kaldes. Ser alle trekanter ens
ud? Fortzel dem, at en trekant med lige lange sider hedder en ligesidet trekant. Skal
siderne veere lige lange, for at vi kalder det en firkant? Forteel bernene, at en firkant
med fire lige lange sider kaldes et kvadrat eller en rombe.

Tips:

Brug pinde fil at lave en stierne af to trekanter eller to kvadrater.

Tegn “et paradis’ (hinkerude) af sammensatte figurer p& asfalten med kridt.
Byg pyramider og huse med pinde.

Pindene bindes sammen med sejlgarn. Figuren kan veere sammensat af trekanter,
firkanter og femkanter. Brug figuren som ’skydeskive’. Rammer man en trekant fér
man 3 point, en firkant 4 point osv.

Matematiske begreber: Kanter, trekanter, firkanter, femkanter, ligesidet trekant,
kvadrat og rombe.
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Materialer:
Kridt, sejlgarn, pinde
eller kviste.

Omrade:
Et sted, hvor der findes
pinde og kviste.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:

Lees kapitel 1 i bogen
‘Ida og Peter’. Tal med
bornene om, hvad en
figur er.




Materialer:
Mélebdnd,
tommestokke og tov
eller sejlgarn.

Omrade:
|dreetsomrédet eller
et andet sted med
plads fil at lave en
100-meterbane.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:

Laes kapitlet ‘Teet p&
hundrede’ i bogen om
‘lda og Peter’.

100 meter

Matematiske temaer:
Begrebet lsengde og fallet 100.

Gennemforelse:

Hvorfor hedder det Hundredemeterskoven? Hvor stor er en skov, som er 100 meter?
Er der 100 meter rundt om skoven? Er den 100 meter lang? Er den 100 meter bred?
Tal med barnene om laengde og bredde. Er der nogen, der kan fortzlle, hvor stor en
100 meter skov er?

Gé& 100 skridt. Kan nogen tzlle til 1002 Teel heijt, mens | gér. Underseg, om | kom
lzengere eller kortere end 100 meter. Lad bernene komme med forslag til, hvordan
de kan finde ud af det. Kom alle lige langt? Hvorfor/hvorfor ikke?

Afmal sammen med barnene et stykke tov eller sejlgarn, der er 10 meter langt. Aimal
en bane p& 100 m ved hjzelp af sejlgarnet. Teenk p&, at 100 meter er ti gange sé
langt som 10 meter! Alts& skal der vaere ti tiere for, at vi har hundrede.

Lav en bane p& 100 meter, som snor sig. Seet et maerke for hver 10. meter. Lad
barnene lobe pé& banen.

Efterarbejde:

Tegn et kort over banen. Kortet kan bruges til at lave en skattejagt, hvor der er poster
for hver 10. meter. Méaling, vejning osv. Brug symbolerne fra plakaten pé side 6.
Kan vi lave en snor, en guirlande eller en fingerhaekling, der er 100 meter lang?

Tips:

En god afslutning pé aktiviteten kan vaere at lege gemme. Den, der stér, skal tzelle til
100, mens de andre gemmer sig. En voksen ber stette barnet med teellingen.

Matematiske begreber: Mangden 100, meter, laengde, bredde og sterrelse.
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Enerhus

Matematiske temaer:
Maengder

Gennemfgrelse:

Lad bernene arbejde sammen to og to. De skal samle ting, som de skal bruge til at
lave deres hus, og finde et sted, hvor de vil lave huset. N&r huset er feerdigt, kan de
lave andre ting, som der kun mé& veere 1 af, fx 1 tree, 1 bil. Senere kan aktiviteten
udvides til at omfatte 2 ting, 3 ting osv. Denne aktivitet kan ogsé laves indenfor, hvor
bernene kan lave et billede af huset, hvor de klipper og klistrer forskellige ting pé et
stykke papir.

Tips:
Leeg forskellige ting frem, som barnene kan lave deres huse af - fx papaesker, propper,
knapper og ispinde.

o6
00

Matematiske begreber: 1’er-mazngde, 2’er-maengde osv.
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Materialer:
Velegnede ting til at
lave huse af.

Omrade:
Ude eller inde.

Arstid:

Hele Gret.

Forberedelse:

Tal med bgrnene om,
hvad 1’er-maengde er.
Lad barnene komme
med forslag til, hvad
derer 1 af. Brug
eventuelt kroppen som
eksempel. Vi har fx en
naese og en mund. Tal
ogsd med barnene
om, hvad der skal
veere pd et hus. Der,
vindue, skorsten osv.
Fortel dem, at der kun

mé& vaere 1 ting af hver
slags pd det hus, de
skal lave.




Materialer:
Mélebaegre,
mé&lebénd,
tommestokke, en
spand med vand og
plasticposer.

Omrade:
Et sted med adgang til
vand.

Arstid:

Foré&r/sommer/efterér.

Forberedelse:
Samle forskellige
beholdere, fx glas og
maelkekartoner.

Vi fylder og vi temmer

Matematiske temaer:
Rumfang og liter

Gennemforelse:

Tal med barnene om en liter: En liter maelk, en liter is, en liter sodavand. Forteel
bernene, at der kan veere lidt mere end en liter i et litermél, og vis dem den streg, der
angiver netop en liter.

Lad bernene gaette pd, hvilke beholdere, der kan rumme mere end, mindre end eller
netop en liter. Er der to beholdere, der tilsammen kan rumme netop en liter? Lav
samme aktivitet med halvlitermélet. Herefter skal barnene undersege deres geet ved
at fylde og temme beholderne.

Tips:

Efterfalgende kan bermene undersege, hvor langt en liter vand kan ‘lgbe’. Litermalet
temmes langsomt ud pé& en lille skréning, og helst pd asfalt. Lad bernene male
afstanden og sammenligne deres resultater.

Matematiske begreber: Rumfang, mere end, mindre end, netop, hele og halve
liter.
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Mine cirkler

Matematiske temaer:
Kendskab fil cirklen og matematiske begreber i forbindelse hermed. Arbejde med
matematiske manstre

Gennemforelse:

Der skal laves cirkler p& asfalt, i sand eller sne ved hjzelp af to pinde og et stykke
sejlgarn. Lad bermene arbejde sammen to og to. Bind sejlgarnet sammen ved hjzelp aof
de to ender. Pindene szettes ind i ‘lokken’. Det ene barn fastger sin pind i underlaget.
Det andet barn traekker i sin pind, s& sejlgarnet strammes. Pinden holdes ned mod
underlaget, og barnet bevaeger sig rundt, hvorved der fremkommer en flot cirkel.

| stedet for pinde i sand eller sne, kan der bruges kridt til at tegne pé asfalt. Lad
barnene lave cirkler i forskellige starrelser. Cirklerne skal herefter dekoreres med et
‘matematisk” menster ved hjzelp af naturmaterialer. Hvis barnene magter det, kan de
opfordres til at lave et symmetrisk manster.

Afvikling i sne:

| stedet for at samle materialer som kogler, sten og pinde, kan der bruges farvet
vand til aktiviteten. Det farvede vand kommes i en tom ketchupflaske eller lignende.
Aktiviteten kan udvides med at lave tredimensionale effekter ved hjzelp af snebolde,
som laegges i cirklen, inden den farves.

Veer opmaerksom pd, at bernene bruger ordet cirkel, mens de arbejder. Mange barn
vil intuitivt bruge ordet ‘rund’ i stedet for.

Tal ogs& med barnene om cirklens egenskaber. Centrum, omkreds, radius som den
afstand, der er fra centrum og til cirklens omkreds.

Matematiske begreber: Matematisk manster, cirkel, centrum, omkreds, radius og
eventuelt symmetri.
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Materialer:

Kridt, sejlgarn,
pinde og andet
naturmateriale.

Omrade:

Et sted med sand

eller asfalt. Om
vinteren kan aktiviteten
gennemfgres i sne.

Arstid:

Hele &ret.

Forberedelse:
Saml materiale til at
dekorere cirklerne
med. Klip sejlgarn i
forskellige leengder.
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