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Forord

Matematik Naturligvis er en anden mé&de at teenke matematikundervisning
p&. Et praktisk undervisningsmateriale, der tager den daglige undervisning
udenfor klasselokalet.

Matematik - Naturligvis er for hele grundskolen. Det er udematematik og
praktisk matematik fra O.klasse til 10. klasse.

Matematik Naturligvis bruger en anden vej frem fil forstdelsen af de matema-
tiske begreber. Konceptet er en revideret udgave af Matematikksekken (2002)
fra forlaget Didaktiv i Norge. | efter&ret 2011 kebte Mikro Veerkstedet rettig-
hederne til produktet.

Vi gnsker at takke de lzerere og kolleger, der har hjulpet os med at overszette
materialet fra norsk fil dansk.

| har vaeret en uvurderlig hjselp - uden jer ville vi ikke vaere ndet i mél.
En stor tak fil Lene Christensen, Formand for Danmarks Matematikleererfor-
ening, der har kvalitetssikret materialet, s& det passer til den danske matema-

tikundervisning og Faelles mél 2009.

Tak 1il de gode folk, der undervejs har vist begejstring for konceptet; jeres en-
gagement har vaeret en stor inspirationskilde.

Vi h&ber, at eleverne nu kan f& andre billeder pé& det matematiske sprog.

God forngielse med undervisningen udenfor klasselokalet.

Odense 2012




Indledning

'"Matematik Naturligvis’ er udviklet til b&de begyn-
dertrin, mellemtrin og afsluttende trin. Ud over de
beskrevne aktiviteter bestér materialet ogsé af en kasse
med diverse udstyr il opgaverne og en rygsaek til at
bringe udstyret med ud i naturen. Veer opmaerksom
p&, at ikke alle materialer til aktiviteterne er en del af
udstyrskassen.

Materialet til 0.-3. klasse er opdelt i felgende tre om-
rader: Tal og statistik, Mé&linger og Geometri og opfyl-
der mange af omré&derne i Feelles M&l 2009.
"Matematik Naturligvis’ kan ikke erstatte laerebogen og
andre undervisningsmaterialer, men det er rigtigt godt
udgangspunkt for at arbejde med matematikken uden-
for i neermiljoet.

| materialet findes aktiviteter béde for hjerne og krop.
Fysisk aktivitet styrker lzeringen, og kan de to fing gé
hénd i hand, er det bare perfekt.

Det er vigfigt, at eleverne er bevidste om, af fokus skal
vaere p& matematikken, nér de arbejder ude i mate-
matiktimerne. Ud over de undersagelser, der skal fore-
tages i det fri, er arbejdet med efferbehandlingen ogsé
utrolig vigtig. Mange af akfiviteterne, for ikke af sige
langt de fleste, kraever, at eleverne arbejder sammen i
grupper, hvilket gor, at eleverne samtidig kommunike-
rer matematik indbyrdes, og herved styrkes kommuni-
kationskompetencen.

Ved at arbejde med ‘Matematik Naturligvis” vil elev-
erne, ud over at de tilegner sig matematiske kompe-
tencer, ogs& f& inene op for, at matematikken findes
lige omkring dem, og at det faktisk er en del of deres
dagligdag. Samtidig med det tilgodeses forskellige
lzeringsstile. Nér eleverne selv er en akfiv del af under-
visningen, er der héib om, at de bé&de leerer og husker

bedre.
Kompetencerne

Efter hver akfivitet er beskrevet en eller to kompetencer,
der kan komme i spil ved arbejdet. Andre kompeten-
cer bliver ogs& udviklet ved aktiviteten, men det er ikke
altid godt at have fokus p& mange kompetencer p& en
gang. Leereren kan sagtens vaegte andre kompetencer
end de naevnte.

Fagligt fokus

Ved hver aktivitet er der ligeledes naevnt, hvor det

vil vaere naturligt at have det faglige fokus. Som ved
kompetencerne kan leereren ogsd her veelge et andet
fagligt fokus.

Matematiske kompetencer efter 3. klassetrin fra
Feelles Mal 2009

Tankegangskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har ti-
legnet sig kundskaber og feerdigheder, der seefter dem
i stand til at indgd i dialog om spergsmél og svar, som
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er karakteristiske i arbejdet med matematik.
Problembehandlingskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand il at lese matematiske problemer knyttet
til en kontekst, der giver mulighed for intuitiv taenk-
ning, inddragelse of konkrete materialer eller egne
repraesentationer.

Modelleringskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har ti-
legnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter dem
i stand il at opstille, behandle og afkode enkle model-
ler, der gengiver traek fra virkeligheden, blandt andet
ved hjeelp of regneudiryk, tegninger og diagrammer.

Reesonnementskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og faerdigheder, der szetter
dem i stand fil at reesonnere og argumentere intuitivt
om konkrete matematiske aktiviteter og felge andres
mundtlige argumenter.

Reprzesentationskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand til at bruge uformelle repraesentationsfor-
mer sammen med symbolsprog og arbejde med deres
indbyrdes forbindelser.

Symbolbehandlingskompetence

Undenvisningen skal lede frem mod, at eleverne har ti-
legnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter dem
i stand il at afkode og anvende enkle matematiske
symboler, herunder tal og regnetegn, samt forbinde
dem med dagligdags sprog.

Kommunikationskompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har ti-
legnet sig kundskaber og faerdigheder, der saefter dem
i stand il at udirykke sig og indgé i dialog om enkle
matematiske problemstillinger.

Hjzelpemiddelkompetence

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har
tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der saetter
dem i stand til at kende og anvende hensigtsmaessige
hjselpemidler, herunder konkrete materialer, lomme-
regner og it, bl.a. til eksperimenterende udforskning af
matematiske sammenhaenge.



Praktiske réd

Gennemse hele materialet for at f& et overblik over
de mange forskellige muligheder, der er beskrevet.
Det er ikke muligt, og heller ikke meningen, at alle
skal lave samtlige aktiviteter. Vaelg de aktiviteter ud,
som er relevante i forhold til det faglige omréde, der
arbejdes med i den pégaeldende periode.

Man kan med fordel veelge at arbejde med en hel
&rgang eller eventuelt pd tveers af klassetrin. Det vil
stille flere lzerere til r&dighed ved de forskellige ak-
tiviteter. Eleverne kan enfen lazse opgaverne p& det
niveau, som passer fil deres klassetrin, eller der kan
laves grupper pé& tveers af drgangene, hvilket tilgode-
ser undervisningsdifferentiering.

| mange af akfiviteterne stdr der, at der skal tegnes
med kridt p& asfalt. Har man ikke adgang fil et om-
r&de med asfalt, kan aktiviteten sagtens laves ved, at
man tegner med en pind pé jorden.

Da flere af akfiviteterne skal foregé i en skov, og ikke
dlle skoler har lige nem adgang til en skov, kan disse
aktiviteter gennemfares, hvis klassen i anden forbin-
delse skal en tur i skoven.

Det vil vaere oplagt at lave en eller flere of disse akti-
viteter i forbindelse med en hyttetur eller en lejrskole.
Da flere of akfiviteterne ogs& er mélrettet mod natur/
teknik og idraet, er det oplagt at lave et samarbejde
med lasrerne i de fo fag.

Det kan anbefales, at der tage fotos af arbejderne.
Lad eleverne gemme dem i deres mappe pé en pc.
Ud over at dokumentere arbejdet vil dette give elev-
erne it-kompetencer.

Tag rygssekken pd, og 'beer’ matematikunder-
visningen ud af klasselokalet.

Held og lykke med brug af materialet, der
forh&bentlig vil give lereren og eleverne en
anderledes og speendende undervisning!



Vandhullet

Gennemforelse:

Tag klassen med til omrédet, hvor vandhullet er.

Mange elever vil garanteret fale sig filtrukket af det. Saml eleverne og sperg dem,
om de mener, det g&r an at g& ud i vandet. Sperg dem, om de har en ide til, hvor-
dan man kan undersage, om dammen er sé& dyb, at vandet vil lobe ind i stevlerne.

Eleverne vil helt sikkert komme med forslag til, hvad der kan geres. Méske vil nogle
forsl&, at man bare skal g& ud i vandet for at undersege, om det gér. Andre synes
méske ikke, det er s& god en ide, da de s& bliver vade.

Nogen vil méske foresl&, at man kan bruge en pind eller lignende til at tiekke vand-
dybden.

Her kan der stilles forskellige spargsméil: Er | sikre p&, at vandhullet er lige dybt
overalt? Er alle klassens stavler lige haje? Andre igen vil méske hente en meterstok
og bestemme dybden i cm.

Méske skal denne aktivitet ikke planlaegges som et selvsteendigt emne. Méske vil
eleverne stede pé et vandhul, né&r de er i omré&det for at lave andre akfiviteter, og
s& gaelder det om at gribe chancen. Den slags aktiviteter bliver bedre, hvis de ikke
er planlagte pé forh@nd og styret af de voksne. Hvis det er eleverne selv, der stiller
spargsmélene, vil entusiasmen for at finde svaret ages. Det handler om at vaere
v8gen over for elevernes spargsmdl, og gribe chancen hvis et spergsmdl kan szettes
ind i en matematisk og praktisk sammenhaeng.

Hjeelpemiddelkompetencen: Eleverne skal vurdere, hvilket redskab de skal vaelge
for at méle dybden i dammen.
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qnden oev,.
Méler vi fx med A4- 7
ark eller lineal mv.,
vl resulfatet blive det
samme hver gcmg

Musefodder og elefantskridt

Gennemforelse:
N&r laereren har fundet et velegnet omréde, skal der tegnes en starflinje, der er
s& lang, at alle eleverne kan gé ved siden af hinanden.

Opgave 1:
Fleverne stiller sig op ved startlinjen, og pé signal fra leereren skal alle g& 100

skridt.
Efterfolgende tales der om, hvorfor ikke alle elever n&ede lige langt.

Opgave 2:

Eleverne stiller igen op ved startlinjen.

Laereren lzeser opgaven op for eleverne:

G fire elefantskridt (s& lange skridt eleverne kan klare) frem og to tilbage. Altsg,
gé fire elefantskridt minus to elefantskridt.

De elever, som ensker det, gér fire skridt frem og to tilbage, de elever som har
regne svaret ud, gér: 4 — 2 = 2, altsd 2 elefantskridt.

Leereren vaelger nye tal og siger opgaven p& begge méder hver gang.

Opgave 3:
Ga syv museskridt (bitte sm& skridf) frem og tre museskridt tilbage. Altsd, gé syv
museskridt minus tre museskridt.

Opgave 4:
Hop fem harehop (hop som en hare ger) frem og et tilbage. Alle skal hoppe fem
harehop minus et harehop.

Opgave 5:
Lad eleverne komme med nye forslag til opgaver.

Videre arbejde:
Skriv nogle af regnestykkerne ned. Lad eleverne fortzelle, hvordan de laste opga-
verne.

Tal med eleverne om, hvorfor alle eleverne ikke kom lige langt, og om der findes
en losning p& det. Opgaven synligger behovet for standardenheder.

Reprzesentationskompetence: Eleverne oplever, at leengde kan repreesenteres
med forskellige enheder.
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Bomben - Sortering

Gennemfgorelse:
Eleverne inddeles i grupper pd 5-6.

Forst skal gruppen finde fx tre pinde, en lang, en kort og en midt imellem, tre sten;
en tung, en let og en midt imellem, tre blade; et stort, et lille og et midt imellem, tre
steengler; en tyk, en tynd og en der er midt imellem. Tilsammen skal gruppen have
6 1il 9 ting grupperet 3 og 3 efter princippet, som er beskrevet herover. Tingene
leegges i naerheden af hinanden.

En of eleverne bliver sendt vaek, og de andre i gruppen beslutter, under hvilken ting
"bomben’ ligger. S& bliver eleven kaldt tilbage, og han/hun skal nu beskrive tingene
heit i en selvvalgt reekketelge.

Fx "Den lange pind, den letteste sten, det middelstore blad.”

Nar ‘bomben’ udleses, réber alle i gruppen et hajt: BOOOOOMMM

S& g&r en ny elev vaek, og det hele gentages. Efter nogle runder kan tingene byttes
ud med andre, eller grupperne kan bytte plads.

Formdlet med hele aktiviteten er, at eleverne skal beskrive egenskaber ved ting, sé&
andre nojagtigt ved, hvad der tales om. Det er ikke filladt at pege. Aktiviteten kan
gores vanskeligere ved, at eleverne finder 6-9 sten eller pinde og bliver enige om,
hvordan hver enkelt af stenene skal beskrives.

Tankegangskompetence: Eleverne traener matematisk begreber.
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Hvor langt er der rundt om?

Gennemforelse:

Eleverne skal arbejde sammen parvis. Opgaven gér ud p& at méle rundt om
forskellige ting - fx et trae, en sten, en gren, et blad osv. Lad eleverne skiftes til at
méle og nedskrive svarene.

Farste runde of mélingerne skal foregé uden standardiserede méleredskaber. Lad
eleverne komme med forslag til, hvordan de skal klare den opgave. Senere fér
de mulighed for at bruge mélebénd.

Lav et skema 1il eleverne, hvor de kan indfare deres resultater, b&de ved hjzelp af
selvvalgte méleredskaber og ved hjeelp af mélebénd.

Tal efferfolgende med eleverne om, hvorfor det er en god ide at bruge mdle-

band.

Hjzelpemiddelkompetence: Eleverne skal veelge mellem forskellige mélered-
skaber.
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Papirflyvningskonkurrence

Gennemforelse:

Eleverne arbejder sammen fo og fo. Ferst skal de blive enige om, hvilken enhed de
skal bruge for at méle, hvor langt et papirfly kan flyve. Det er vigtigt, at eleverne

i starst mulig grad selv bestemmer, hvilken enhed de vil bruge, men lzereren ber
stotte eleverne i dette valg. De mé bruge forskellige hjselpemidler, men ikke méle-
redskaber. Enhederne kan veere alt - haender, fedder, pinde osv.

S& starter selve konkurrencen. Hver elev laver sit eget papirfly. Den ene kaster sit
fly. Begge geetter p&, hvor langt flyet har flajet. S& méler de med deres enhed, og
finder ud af hvem, der kom naermest. Den, der kom naermest, far et point. Herefter
er det den andens tur il at flyve. Konkurrencen gentages tre gange, tilsammen fér
parret i alt seks kast.

Det er vigtigt, at eleverne har valgt enheder, der er ‘stabile’. Skridt og skomél egner
sig ikke il disse mélinger. Enhederne ber ogsé veere passede lange. En kropslaeng-
de egner sig ikke til at méle korte afstande med, og en fingerbredde er ikke god fil

at méle lange afstande.

Geet Maéling Forskel Point

1. omgang

. omgang

. .omgang

. omgang

. omgang

(o3 B, B I O ROV E B

. omgang

Det allervigtigste i dette arbejde er, at eleverne far forstéelse for, at en afstand méles
med en anden afstand (enhed).

Senere kan man gentage konkurrencen og méle i standardenheder, men det er
vigtigt, at eleverne har arbejdet med egne enheder farste gang.

Tankegangskompetence: Aktiviteten bidrager fil grundlseggende forstéelse for
leengdebegrebet.
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Tegn en figur

Gennemforelse:

Alle eleverne skal tegne hver deres figur p& asfalten. Efterfalgende skal de finde
figurens omkreds. Sparg eleverne, hvordan de vil finde ud af det. Lad eleverne
komme med forslag fil, hvordan de vil gare det. Lad dem teste deres egne og
andres metoder.

For eksempel kan eleverne vaelge at méle ved hjzelp of skridt, fedder, tov/snor
eller mélebénd. Efterfalgende samtales om, hvilken metode der giver det mest
nojagtige resultat, og hvorfor det er en fordel at bruge standardmél.

Lad dem gette pd, hvilken figur der har den sterste omkreds, men veer sikker pg,
at eleverne forstér begrebet omkreds. Herefter skal eleverne finde leengden af
omkredsen ved hjzelp af et tov/snor. Leengden af snoren findes ved hjzelp of en
meterstok.

Eleverne skal nu afgere, om deres gaet var rigfige. Var det den figur, de havde
gasttet pd, der havde den starste omkreds? Fik de forskellige tal, hvis de brugte
forskellige metoder til at méle med?

Undersagelse of figurens areal. Hvor stort er arealet af figuren? Lad eleverne
komme med forslag til, hvordan de vil finde ud af det. Fedder, haender, papirark,
osV.

Lad eleverne undersege, om der er en sammenhaeng mellem omkreds og areal.
Har formen nogen betydning? Hvilken of figurerne har det starste areal? Har de
nogen feelles traek?

Hijeelpemiddelkompetence: Eleverne skal vaelge mellem forskellige mélered-
skaber.

Tankegangskompetence: Aktiviteten bidrager fil grundlaeggende forst@else for
leengde- og arealbegrebet.
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Grensagstorvet

Gennemfgrelse:

Eleverne arbejder sammen i grupper. Hver gruppe skal have ansvar for at lave en
torvebod i skolegdrden. | boden skal der veere grensager, frugt og baer. De skal lave
prisskilte, reklameskilte og arrangere varerne i deres bod, s& de ser indbydende

ud. De skal have mélebaegre og veegt til r&dighed, nér de skal fastsaette prisen pé
varerne.

Leereren gér fra bod til bod og sperger eleverne om, hvordan de vil bestemme pri-
sen, hvis en kunde vil kebe fx to abler, tre guleradder og et baeger brombaer.

Nér alle bodeme er feerdige, starter handelen. Halvdelen af gruppen bemander
deres bod, mens resten gér rundt og handler. Husk, at der skal vaere vekslepenge i
alle boderne.

Efter et stykke tid byttes rollerne, s& saelgerne bliver kunder og omvendt.

Hvis klassen kan 1& tilladelse hertil, kan varerne szelges til andre elever og laerere pé
skolen. Akfiviteten kan ogsé laves i forbindelse med et foreeldrearrangement. Det vil
give god anledning til at vise foraeldrene, hvordan man kan lave matematik uden
for klassevaerelset. I

Problembehandlingskompetence: Er aktuel i forbindelse med arbejdet med fast-
saettelse af priser og i forbindelse med betaling af varerne.
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Klokken ringer

Gennemforelse:

Akfiviteten starter samlet for hele klassen. Leereren fortaeller, at der er ti ure i sko-
leg@rden, fem med tal og fem uden tal. Nér leereren siger: “Klokken ringer halv
51”7 skal eleverne lebe hen og stille sig ved uret, der viser halv fem.

Efter at laereren har stillet fem opgaver, er det elevernes tur. En elev fér til op-
gave at finde et ur uden visere og tegne visere p& det. Eleven siger nu "klokken
ringer...”. Den elev, der ferst siger fiden korrekt, tegner visere pd et andet ur osv.
Senere kan eleverne arbejde sammen parvis, skiftes til at tegne visere og sige,

hvad klokken er.

Klokkeovelser/ovelser med tid

Hvor lang tid er et sekund?

* 1 sekund - Et klap.

o 3 sekunder — Eleverne siger langsomt en, to, tre eller 1001, 1002, 1003.

¢ 10 sekunder — Prov af tlle og sige stop, n&r | mener der er gdet 10 sekunder.
Tiek p& en sekundviser, om det er korrekt.

¢ 1 minut — Hvor mange sekunder gér der pé& et minut? 60 sekunder. Hvor
mange minutter g&r der pd en time?¢ 60 minutter.

* 1 fime — Der er snart géet en time, siden vi startede med “Klokken ringer...”

Kongen befaler med tid:

Variant 1:

En elev udnaevnes til at vaere kongen. Der markeres en streg i skolegérden, og
den skal vaere et stykke fra kongen. Kongen befaler fx: G& i 5 sekunder! De
elever, som ikke er stoppet, nér der er g&et 5 sekunder, skal gé tilbage til stregen,
de andre far lov til at gé& videre. Den, der farst kommer hen til kongen, skal nu
vaere konge. Varianter: Kongen befaler: “Hop i 2 sekunderl” Kongen betaler:
“Tag lange skridt i 3 sekunder!” osv. Lad eleverne selv finde pé nye befalinger.

Variant 2:
Kongen giver ordrer. Hvis kongen ikke siger: “Kongen befaler...” foran befalin-
gen, skal ordren ikke udfares, og de elever der ger det alligevel, udgér of legen.

Tankegangskompetence: Akfiviteten er med til at udvikle tidshegrebet hos ele-
verne.
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Husmal

Gennemforelse:

Eleverne samles et sted, hvor de kan se forskellige hustyper. Det kan ogsé gennem-
fares som en lille leg: Leereren (eller en elev) teenker p& et af husene. De andre skal
s& ved hizelp at jo/nej-spergsmél forsage at finde ud af, hvilket hus der teenkes pé.

Herefter skal eleverne lose opgaverne gruppevis. Alle grupper skal starte samtidig,
men de skal méle p& forskellige huse. Lad dem farst geette p& afstandene.

. Hvor langt er der fra jorden og op fil nederste vindueskarm?
. Hvor heijt er et trappetrin¢

. Hvor bred er trappen?

. Hvor hgit er stakittete

. Hvor langt er der op il derklokken?

. Hvor bred er indgangsderen?

o~ O A WN —

Mulighederne er uendelige.

N&r alle mélingerne er foretaget, samles eleverne, og de fortzeller hinanden, hvad
de har fundet ud of. Leereren noterer alle mélene pé asfalten eller pé& en plakat/flip-
over. S& snakkes der fx om mindste og sterste hajde, bredde og forskel p& mélene.
Leereren stiller spargsmél, som eleverne skal svare pd. Efterfelgende skal eleverne
sammenligne deres overslag med deres mélinger.

En god afslutning p& denne aktivitet er, at eleverne laver en tegning af et af husene
og skriver mé&lene pé.

Se ogs& aktiviteten "Husformer” under geometri.

Hjeelpemiddelkompetence: Traening i brug af forskellige méleredskaber.
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Hvor meget vand i
plasticposen?

Gennemforelse:
Né&r gruppen har fundet et egnet omréde (hvor eleverne kan fylde vand i poserne
uden at falde i), sperger lzsereren: “Hvor meget vand fror |, at der kan vaere i

plasticposen¢”

Leereren kan undervejs bede eleverne sammenligne posen med et litermdl, decili-
termdl, en kop eller lignende, hvis deres forslag virker helt usandsynlige. | en kop
kan der vaere ca. 1,5-2 deciliter. Der kan ogs@ sammenlignes med, hvor meget
vand eleverne tror, der kan vaere i en opvaskebalje.

Alle skal farst geette p& hvor meget vand, de tror der kan veere og skrive deres
geet ned. Herefter fyldes posen, og det er en god ide, at holde en hénd under
posen, s& den ikke gér i stykker. Vandet méles og mélingen angives i liter og
deciliter. Sperg den elev, hvis geet 1& taettest p& det rigtige svar, hvordan han/hun
teenkte, da gaettet skulle afgives.

Herefter arbejder grupperne videre med felgende opgave:
En elev fylder posen med vand, lidt eller meget, og de andre skal nu gaette hvor
meget, der er i posen. Alle i gruppen skal have mulighed for at fylde vand i po-

sen.

Raesonnementskompetence: Eleverne skal begrunde deres geet pd, hvor me-
get vand der er i posen.
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Kilometeren

Gennemforelse:

Lad eleverne arbejde sammen i grupper. Alle grupper starter ved skolen og gér
samlet. Hver enkelt gruppe skal stoppe, nér de mener, de har géet en kilometer.
Grupperne markerer afstanden enten ved hjzelp af en kegle eller en kridistreg. Forst
nér alle grupper er stoppet, skal lzereren forteelle, hvor kilometermaerket er. Nu gér
alle tilbage fil start, og filbagelsegger sammen en kilometer. P& den méade fér alle
elever en fornemmelse p& egen krop af, hvor lang en kilometer (1000 m) er.

Det er vigtigt, at der i klassen er blevet talt om, at en kilometer er 1000 meter, og
at eleverne har en fornemmelse af, hvor lang en meter er. Efterfelgende skal grup-
perne fortzelle, hvordan de afgjorde, at de troede, de havde gdet en kilometer.

Det kan anbefales, at denne aktivitet gentages pd et senere tidspunkt og et andet
sted, for at eleverne kan f& styrket deres fornemmelse for laengden af en kilometer.

Tankegangskompetence: Aktiviteten giver eleverne en konkret oplevelse af be-
grebet kilometer.
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Hvor megen plads?

Gennemforelse:

Aktiviteten indledes med, at eleverne ser pd et kvadrat med sideleengden 1 meter.
Leereren sporger eleverne, hvor stort de mener, kvadratet er. Nogle elever vil helt
sikkert angive sterrelsen ved hjzelp of sidelaengden. Leereren skal sé tegne en ret
linje p& 1 meter og igen sperge eleverne, om de har et bud p&, hvor lang linjen
er. Herefter kan samtalen komme ind pé linjer og flader — areal.

Eleverne skal arbejde sammen i grupper p& 3-4. De skal nu undersege andre
fladers areal. Leereren skal pé forh&nd have tegnet forskellige firkanter i skolegér-
den.

Forst skal grupperne bestemme, hvilken enhed de vil bruge til mélingen. Det er
vigtigt, at den enhed de veelger, repraesenterer en flade. Fx et A-4 ark, mate-
matikbogen o. lign. Laereren bar ikke fortzelle eleverne, hvilken enhed, de skal
bruge, men vejlede dem i at f& valgt en egnet enhed. Herefter starter mélingerne.
Leereren observerer, hvordan mdlingerne foretages, og giver dem tips undervejs,
s& de kan veere sikre pd, at hele fladen bliver mélt. Gruppen nedskriver resulta-
ferne.

Efterfolgende prassenterer grupperne deres resultater for hinanden. Laereren leder
samtalen ind p& det hensigtsmaessige i at méle med en standardenhed. Lsereren
praesenterer det kvadratiske plaststykke med inddelinger i kvadratdecimeter og
kvadratcentimeter for eleverne.

Til slut skal eleverne bruge kvadratmeteren i plast til at lave en mere ngjagtig
opméling af fladerne.

Tankegangskompetence: Aktiviteten giver eleverne en konkret oplevelse af be-
grebet areal.
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Hvad er la=ngst?

Gennemforelse:

Eleverne arbejder i grupper p& 2-3. Grupperne fordeler sig pd de streger, lzereren
har tegnet. De skal vurdere, hvilken af de to streger med faelles udgangspunkt,
der er lzengst. Nér de er blevet enige i gruppen, méler de stregerne for at kunne
afgere, om de har vurderet rigtigt. Lad grupperne rofere s& de fér vurderet alle
tegningerne.

Efterfelgende samles grupperne og forteeller om, hvordan de har arbejdet med op-
gaven. Serg for, at de forteeller, hvorvidt de anvendte nogle strategier, nér de skulle
vurdere lzengderne. Sperg dem ogsé&, om de synes, det blev lettere at geette, efter at
de havde pravet nogle gange.

Naeste akfivitet g&r ud pé at vurdere lange afstande. Lav en stor cirkel, og saml
cleverne inden i den. Udenfor cirklen placeres 5-7 kegler i forskellige afstande pé

mellem 10 og 50 meter fra cirklen.

’m A

Gruppeme skal nu gaette, hvor langt de tror, keglerne stér fra cirklen. De mé ikke
bevaege sig udenfor cirklen. Deres gaet noteres. Nér alle grupperne har geettet,
mé&les afstanden il keglerne. Herefter sammenlignes mélene med gaettene.

Disse aktiviteter bar gentages i en periode. Efterhdnden vil eleverne udvikle strate-
gier il at kunne vurdere afstande. Lad ogsé eleverne lave opgaver af lignende art til
hinanden.

Hjeelpemiddelkompetence: Treening i brug of forskellige méleredskaber til lseng-
deméling.
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Hvor meget vand?

Gennemforelse:

Tal med klassen om forskellige rumfangsmél. Sperg dem, om de ved, hvor meget
maelk der er i en karton, hvor meget sodavand der er i en flaske og lignende.
Disse mél er velkendte for eleverne, og de har sikkert en fornemmelse af, hvor
meget en liter er.

Vis eleverne deciliterstregerne pd et litermdl. Lad eleverne kontrollere, af stre-
gerne er korrekt placeret, og lad dem undersege, hvor mange deciliter, der gér
pé en liter.

Eleverne arbejder sammen i grupper pé& 3-4. Antallet af opgaver athaenger af an-
tallet of grupper. Der skal bruges forskellige beholdere: kartoner, bokse, yoghurt-
baegre og lignende. Det er vigtigt, at der b&de er smé og store, og at de har
forskellige faconer. Aktiviteten arrangeres som et leb med poster. Ved hver post
skal der vaere en beholder, et litermél og adgang fil vand.

P& hver post skal eleverne lase fire opgaver:

1. De skal bestemme, om de vil mé&le i deciliter eller liter.

2. De skal geetie, hvor mange deciliter/liter beholderen kan indeholde.
3. De skal finde rumfanget ved hjzelp af litermélet.

4. De skal finde ud of forskellen p& méling og deres gaet.

Eleverne skal skrive deres resultater ned. Efterfelgende skal grupperne fortaslle de
andre, hvordan de har arbejdet p& de forskellige poster. Fokuser p&, om det var
mest hensigtsmasssigt at méle i deciliter eller i liter. Sperg dem, om de tror, der
kan vaere mest i en haj og smal beholder eller i en lav og bred.

Klassen kan med fordel gentage aktiviteten pé et senere tidspunkt. Lad eleverne
selv medbringe beholdere, som de synes, det kunne vaere spaendende at arbejde
med.

Hjselpemiddelkompetence: Traening i brug af forskellige méleredskaber il
rumfangsméling.
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Boder

Gennemfgorelse:

Forteel eleverne, hvordan butikkerne s& ud i gamle dage, fer man fik selvbetienings-
butikker og internethandel. Forteel dem om butikkerne p& landet, der handlede med
madvarer, tai, redskaber, krukker, tasker, smykker og meget andet. Eleverne skal
selv lave boderne og fremskaffe manter. Manterne kan vaere sten i to forskellige
starrelser eller et andet velegnet materiale.

Lad eleverne selv bestemme, hvad deres manter skal hedde.
Fx

Ment 1: Rind

Megnt 2: Rand

Fem rinder er lig med en rand.

Eleverne skal starte med 20 Rinder og 5 Rander. De skal beregne, hvor mange
rinder de har il start. Opgaven kan geres vanskeligere, hvis der sendres p& vaerdi-
erne, eller der indferes manter med flere veerdier.

Eleverne inddeles i grupper, og hver gruppe skal finde et egnet sted, hvor de vil
lave deres bod. Det vil vaere fint, hvis eleverne kan finde ting fra gamle dage, som
de kan ’szelge’. Priserne bestemmes. Nér alle boderne er klare, starter handlen.
Den ene halvdel of gruppen starter med at arbejde i boden, og den anden halvdel
handler. Det er tilladt at ‘prutte” om priserne.

Senere bytter eleverne roller.

Butik

Problembehandlingskompetence: Eleverne skal arbejde med en ‘valuta’, som
er ukendt for dem.
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Ga/leb pa tid

Gennemforelse:
Det geelder ikke om at g& hurtigst, men i en bestemt tid. Det kan gares pé to
méder:

1. To runder i samme fart

Forst gér/laber eleverne en runde hver, og tiderne for den enkelte elev noteres.
Derefter starter en ny omgang. Igen skal eleverne g&/lebe en runde, men denne
gang skal de fokusere pd, at det skal vaere p& den samme tid som i ferste runde.
Tiderne noteres, og eleverne skal nu beregne forskellen pd de to tider.

2. Ga& pé din egen tid

For start meddeler hver elev, hvor lang tid eleven vil bruge pé at g&/lebe/ en
runde. N&r han/hun kommer i mél, f&r de at vide, hvor langt tid de brugte. For-
skelle p& forudsigelsen og mélingen bestemmes. Den elev, der har veeret bedst fil
at bedemme tiden, kommer everst p& resultatlisten.

Aktiviteten kan ogsé gennemfares som en stafet. Her arbejder eleverne sammen
i grupper. Gruppen bestemmer, hvor lang fid de vil bruge fil at gennemfare labet
og beslutter, hvor lang fid hver elev skal bruge p& at gennemfere sin del. Der
tages tid p& gennemfarelsen, og forskellen mellem mélingen og forudsigelsen
bestemmes. Den gruppe, der fik den mindste forskel, har vundet.

Tankegangskompetence: Akfiviteten bidrager fil grundlaeggende forstéelse for
sammenhaengen mellem tid og afstand.

21



Vores skolehave

Gennemfgrelse:
Denne aktivitet forgér over tid. Starten beskrives her, afslutningen foregdr i sensom-
meren i et nyt skoledr.

1. Planleegning af skolehaven:

Eleverne f&r vist det sted, hvor skolehaven skal vaere. Grupper p& 3-4 elever skal
komme med hvert deres forslag til, hvordan de mener, at skolehaven skal beplan-
tes. Grupperne méler efter tur skolehaven op og tegner et kort p& deres skrivetavle.
Kortet inddeles, s& man kan se, hvor de forskellige planter skal vaere. Kartofler,
guleradder, solsikke osv.

N&r alle grupper har lavet deres forslag, diskuteres det p& klassen, hvordan skole-
haven skal beplantes. Til slut afmaerkes de forskellige bede, og plantingen/séningen
kan begynde.

2. Beregning af udbyttet

Eleverne skal forsege at beregne, hvor stort et udbytte de kan 1& ved salg af havens
grontsager. De far oplyst, at man kan regne med, at kartoflerne giver 5 fold, hvilket
betyder, at de far fem gange s& meget, som de har plantet. Normalt er det 10 fold,
men en skolehave giver ofte et forholdsvis lavt udbytte, og det er bedre at szette
forventninger for lavt end for hejt. De skal b&de beregne, hvor mange kartofler de
kan forvente at haste, og hvor mange kilo, det er.

Nér det drejer sig om fraplanter som gulerod, mé eleverne laese oplysningerne pé
pakningen og lave deres beregninger ud fra disse oplysninger. Det samme gaelder
for blomster.

Denne opgave er velegnet til parsamarbejde. N&r opgaven er last, sammenlignes
parrenes lgsninger, og de skal forklare, hvordan de har teenkt. Til sidst laver klassen
en prognose for udbyttet, og denne skrives ned, s& den kan sammenlignes med det
endelige resultat af hesten om efterdret.

-4
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Repraesentationskompetence: Skitsetegning af skolehaven.
Problembehandlingskompetence: Beregning af udbyttet.
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agligt fokus:

Kan baden baere?

Gennemfgrelse:

Alle elever skal lave deres egen b&d. Det er vigtigt, at b&dene er udformet for-
skelligt. B&dene kan fremstilles pé forhénd eller samme dag, som aktiviteten skal
foregd. Det bedste materiale er bark af fyr eller gran. Der kan ogsé& bruges andre
materialer fil fremstilling af b&dene.

Eleverne skal arbejde sammen to og to. Farst skal de preve, om deres béde kan
holde sig oven vande. Herefter lsegger de sten of forskellig sterrelse i baden og
undersager, om bé&den stadigvaek flyder eller synker. N&r de har fundet den stor-
ste sten, som b&den kan baere, vejes stenen, og resultatet skrives ned.

Nu skal grupperne lave opgaver til hinanden. Ved hver b&d laegges der tre sten.
Den ene sten skal veere den sten, som b&den netop kan bzere, de to andre skal
vaere enten lettere eller tungere. Ved hver sten laegges et stykke papir, hvorpd
vaegten af stenen er noteret.

Nér alle parrene har lavet deres opgaver, gér de rundt og gaetter pd, hvilken sten
de tror, de forskellige bé&de netop kan bzere. Til slut tiekkes facit.

Efterfolgende tales der om, hvilken b&d, der kunne baere den sterste last, dens
udformning, hvad den var lavet of osv. Lad ogsé eleverne fortzelle de andre,
hvordan de teenkte, da de skulle vurdere de andre bédes flydeevne.

Raesonnementskompetence: Kommer i spil, ndr eleverne skal vurdere hvilken
sten, de vaelger som lasning, og ved diskussionen om, hvilke b&de der er bedst il
at flyde.
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Mgntkast

Gennemforelse:
At kaste med menter er en gammel leg. Reglerne kan variere fra sted il sted, men
hovedprincippet er det samme.

Mélet er at ramme sd tast ved mélet som muligt. Den, der kommer naermest, vinder
runden og far maenter fra de andre deltagere.

5-8 elever spiller sammen, ved faerre deltagere bliver spaendingen mindre og ved
flere kan det skabe kaos. For spillet uddeler lsereren menter fil spillerne, som samler
dem ind igen, nér spillet er slut.

Variant 1:

Seet en pind i jorden. Spillerne stiller sig bag en linje og kaster efter tur deres ment
mod pinden. Efter farste runde, md spillerne vaelge, om de vil kaste en gang til. Det
gentages to gange. Efter de tre runder afgeres det, hvis ment landede naermest pin-
den. Denne spiller f&r halvdelen af de kastede menter. Den, der kom nzestnaermest,
far en fierdedel af menterne. De avrige spillere skal dele resten af menterne ligeligt
mellem sig. De manter, der bliver tilovers, indgér i en pulje til naeste spil.

Variant 2:

Der kastes mod en vaeg. Hver spiller m& kaste maks. 3 menter. Spillerne kan vaelge
at kaste flere manter, nér det er deres tur, eller vente til naeste runde. En spiller kan
ogsé vaelge at st& over i en runde. Nér ingen spiller ensker at kaste flere manter,
fordeles gevinsten.

Den spiller, hvis mant landede naermest vaeggen, tager alle menterne i hdnden:
siger enten plat eller krone og kaster s& alle menterne p& jorden. Sagde spilleren
plat, f&r han alle de menter, der viser plat. Den spiller, hvis ment landende naest
naermest vaeggen, kaster nu de resterende menter p& samme mdde. Siger han
krone, mé& han tage alle de manter, der viser krone. S&dan fortsaettes spillet, indtil
alle menterne er taget. Er der menter i overskud, leegges de i neeste spils pulie.

Farste gang eleverne spiller mantkast, ber de have et feelles saet regler. Sidenhen
kan eleverne selv fastsaette reglerne. Det vigtigste er, at alle spillerne er bekendt
med reglemne, inden spillet begynder.

Giv eleverne forskellige méleredskaber at vaelge mellem, nér de skal afgere men-
ternes placering i forhold til mélet, og observer hvilke méleredskaber de vaelger, og
hvordan de anvender dem.

Raesonnementskompetence: Ved diskussion om nye regler.
Hjzelpemiddelkompetence: Ved afgerelse of, hvordan menterne er placeret i
forhold til mélet.
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Kan det flyde?

Gennemfarelse:

Eleverne har faet besked p& at tage en 'hemmelig’ ting med hjemmefra. Denne
ting skal veere sat fast i en tr&d, der er ca. to gange s& lang som dem selv (to
gange afstanden mellem deres udstrakte arme.) —dvs. mellem 2 og 3 meter.
Desuden skal tingen kunne téle at komme i vand.

Forst skal eleverne veje deres hemmelige ting, og resuliatet skrives ned. Eleverne
taler om, hvilken ting der er tungest, og hvilken der er leftest. Hvis det ikke er
muligt at komme til et sted med vand, kan en dyb beholder, fx en skraldespand,
fyldes med vand.

Eleverne skal nu undersage, hvad der flyder bedst. Farst skal eleverne gaette pd,
hvilken genstand de tror flyder bedst. P& et signal saenkes tingene i vand. Leereren
giver et startsignal og teeller sekunderne hejt. Nogle af tingene vil flyde, andre
synke, og nogle vil synke langsomt. Alle eleverne skal huske og notere, hvor lang
tid deres ting var om at synke. Efter forseget vejes tingene igen, og resultatet
noferes. Efterfolgende samtales der med eleverne om, hvorvidt der var overens-
stemmelse mellem deres geet, og det der skete.

Har veegt og facon en betydning? Betyder det ogsé& noget, hvordan tingene szet-
tes i vandet?

Har vaegten sendret sig, efter at fingene har veeret i vandet?

Rsesonnementskompetence: Ved diskussion om flydeevne og veegteendring.
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Bondegdrden

Gennemfgrelse:

N@r eleverne ankommer til gérden, skal de ferst have lidt tid til at se sig omkring
og finde ud of, hvilke bygninger der er. Undersage om der er dyr, og hvor mange
mennesker der arbejder og bor pé gérden.

Lad eleverne vurdere, hvor store de forskellige bygninger er og sortere dem i
sterrelse fra mindst til sterst. Herefter skal de finde de ngjagtige mal, men ferst
skal de beslutte, hvilken enhed de vil méle i. Nogle vil nok angive starrelsen af
leengde og bredde i meter, andre vil beregne arealet.

Desuden skal de undersege, hvor mange vinduer, der er i stuehuset, hvor hejt
oppe de er placeret mv. De skal ogsé undersege de andre bygninger og sam-
menligne dem med stuehuset.

Hvis der er dyr p& gérden, og de kan f& adgang til staldene, kan de undersage,
hvor meget plads hvert enkelt dyr har.

Hvis det er muligt, kan eleverne ligeledes finde arealet af hele gérdens omréde,
markerne iberegnet.

Tilbage p& skolen bearbejdes mélene, og arealerne beregnes.

Efterfolgende kan klassen lege hest og cowboy:

En bane som er 30-40 meter lang og 20 meter bred markeres med kegler. To
elever er cowboyer. Resten er heste. Det gaelder om, at cowboyerne skal fange sé
mange heste som muligt p& 2 minutter. Hestene skal lebe frem og tilbage pé ba-
nen, ndr cowboyerne giver signal. Alle heste, der kommer hen til den anden side
af banen uden at vaere blevet fanget, har helle, indtil et nyt signal bliver givet,

Dem, der er blevet fanget, skal szette sig ned og vente fil de 2 minutter er gdet.
Cowboyerne skal nu salge deres heste p& markedet. De f&r 5000 kroner for de
to ferste heste og 7000 kr. for resten. Hele klassen skal nu regne ud, hvor meget
cowboyerne har tient p& handlen.

Lad nye cowboyer fange og handle heste.

Problembehandlingskompetence: Eleverne skal arbejde med problemer i for-
bindelse med opmaéling af bygningerne mv.
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Kvadratmetermaling

Gennemforelse:
Lad eleverne arbejde sammen i grupper pé& 3-4 elever. Hver gruppe skal have en
kvadratmeter i plast og en skrivetavle fil deres r&dighed.

Opgave 1:

Eleverne skal undersege sterrelsen af de afmaerkede omréder. De skal bruge
kvadratmeteren til arbejdet. Lad grupperne selv finde deres egen metode til op-
mélingen. Tal undervejs med dem om, hvordan de sikrer sig, at de ikke méler det
samme omré&de flere gange.

Opgave 2:

Grupperne skal nu, enten ved hjzelp af kridt eller pinde, ‘indtegne’ de hele og
halve kvadratmetre i det omréde, de har mélt. Efterfalgende samles klassen ved
omr&derne, og der tales om, hvordan man kan beregne antallet af kvadratmetre.
Hvis rektanglet er pé fx 3x4 meter, vil det vaere 3 raekker med 4 kvadratmeter

i hver raekke — 12 kvadratmetre i alt. Hvilket er en indledning til beregning af
arealer.

Opgave 3:

Hver gruppe skal tegne en figur, der er 4 kvadratmeter stor. Efterfelgende taler
klassen om de forskellige gruppers figurer.

Giv eleverne en udfordring i at finde mange forskellige méder at tegne de fire
kvadratmetre p&. Méske kan der opst& en konkurrence om, hvilke grupper der
kan finde p& nye figurer. Aktiviteten og kreativiteten vil blomstre, hvorved forstéel-
sen og oplevelsen af areal og kvadratmeter vil eges.

;)
L
L
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2

Tankegangskompetence: Aktiviteten udvikler elevernes arealbegreb.
Problembehandlingskompetence: Ved arbejdet med at finde forskellige figu-
rer med samme areal.
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Temperaturmadling

Gennemfgrelse:

Eleverne inddeles i grupper p& 3-5. Hver gruppe udstyres med et termometer, en
papaeske med aluminiumsfolie og en skrivetavle med et skema til indfarelse af de-
res data. Leereren gennemgdr aktiviteten, far eleverne starter forsegene.

Forsog:
1. Forst skal grupperne finde det sted, hvor de vil foretage deres mélinger. De skal
finde et sted med b&de skygge og direkte sollys.

2. Forst skal eleverne gaette p&, hvilken temperatur de tror, der er i skyggen, solen
og i papaesken og skrive deres geet ind i skemaet.

3. Maélingerne starter. Gruppen skal méle et sted ad gangen. Termometeret skal
ligge mindst et minut, fer det aflaeses. Mélingerne noteres i skemaet.

4. N&r alle mélingerne er foretaget, skal de finde forskellen p& deres mélinger og
gaet og skrive det ind i skemaet.

5. Til slut skal de beregne forskellen p& temperaturerne pé de forskellige méleste-
der.

Det er vigtigt, at eleverne bruger deres egne metoder til udregningerne. Laereren
skal kun observere og eventuelt statte de grupper, der er g&et i sté i arbejdet.
Efterfolgende gennemgds gruppernes resultater. Her bar fokus vaere pé, hvor-
dan eleverne fandt forskellene, og p& hvorfor der eventuelt var forskelle mellem
gruppermes mélinger. Szerlig interessant er det at se p&, hvordan gruppeme fandt
forskellene mellem fx -2 grader og +3 grader.

Forseget 8bner ogsé mulighed for diskussioner om, hvorfor der er varmere inde i
en zeske med aluminiumsfolie end udenfor aesken. Sneen isolerer, mens alumini-
umsfolien samler varme.

Resonnementskompetence: Ved diskussion af fremgangmdder og sammenlig-
ninger mellem deres gaet og mélinger.
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Kubikmeteren

Gennemfgarelse:

Eleverne skal bygge en kubikmeter i sne. Lad eleverne arbejde sammen i pas-
sende gruppestarrelser. Hver gruppe skal have mélebénd, meterstok, en kvadrat-
meter, skovle og andet velegnet materiale fil at samle sneen sammen.

Start arbejdet med, at grupperne markerer en grundflade p& en kvadratmeter.
Derefter starter arbejdet med at samle sne til en terning, der er en meter hej.

Undervejs i arbejdet vil eleverne erkende, at der skal samles rigtig meget sne til
en kubikmeter. Mé&ske kan det vaere en ide at flere grupper slér sig sammen om at
lave en kubikmeter.

Det er vigtigt, at eleverne p& forhand ved, hvilke mél en kubikmeter har. Under-
vejs i arbejdet samtales der om, hvordan de kan sikre sig, at terningen kan blive
lige stor p& alle sider, og hvordan de laver de rette vinkler.

Né&r terningerne er feerdige, skal eleverne méle sidefladerne og gerne konstatere,
at alle sidefladerne er lige store. Det er naturligt ogs& at komme ind pé arealet af
terningens overflade.

Lad eleverne skrive deres navne pé& ferningerne, enten med vandfarve eller spray,
s& det bliver synligt for andre, hvem der har lavet den.

Efterfolgende er det naturligt at snakke om, at en kubikmeter er 1000 liter, og at
de har méttet samle s& meget sne, som der kan vaere i 1000 enliters maelkekarto-
ner.

Problembehandlingskompetence: Ved arbejdet med bygningen af en terning
i sne.
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Hvor lange er de tilsammen?

Gennemfgrelse:
Fleverne arbejder sammen i grupper p& 4-5. Hver gruppe udstyres med en meter-
stok, en skrivetavle og et méleb&nd.

Opgave 1:

Hver elev skal finde et langt strd eller en stilk. De méler deres stré og noterer lzeng-
den pé skrivetavien. Stil krav fil eleverne om, at mélene skal opgives i meter.
Herefter skal de ved addition beregne, hvor lange deres stré er tilsammen. Uden
brug of méleredskaber skal eleverne afmaerke denne afstand. Enten ved ridser i
iorden eller p& asfalt med asfaltkridt. Den beregnede afstand afmaerkes ved siden
of den formodede afstand. Til slut leegges stréene i forleengelse af hinanden, og
eleverne skal nu finde eventuelle forskelle mellem mélene.

Opgave 2:

Hver eley skal nu finde et nyt str& eller lignende, som hun/han tror, er lige s& langt,
som det farste strd, de arbejdede med i opgave 1. S& méles stréet, og der foreta-
ges sammenligninger mellem de to strds leengder. Nér alle har fundet og noteret
forskellen, skal gruppen i feellesskab finde ud of, hvor lange de nye stré er filsam-
men.

Det er vigtigt, at leereren ikke styrer denne aktivitet ved at forteelle, hvordan de skal
gere. Nogle grupper vil méske gere som i opgave 1, mens andre vil finde den sam-
lede forskel og s& lave deres beregninger ud fra resultatet. Efterfolgende fortzeller
grupperne resten af klassen, hvordan de har lest opgaven.

Opgave 3:

Grupperne skal nu bytte plads, s& de skal arbejde med en anden gruppes siré og
markeringer. Farst gaettes p&, hvor lange de nye siré er, og gruppen skal sé i fzelles-
skab gaette pd, hvor lange stréene er tilsammen. De mé& gerne bruge de markerin-
ger, den anden gruppe har lavet (opgave 1). Forskellen mellem leengderne bereg-
nes.

Efferfolgende kan eleverne opfordres fil at finde andre aktiviteter, hvor de skal gaette
og beregne laengder. \

Hjzelpemiddelkompetence: Eleverne traenes i at anvende forskellige méleredska-
ber.

Symbolbehandlingskompetence: Angivelse af mél i meter som decimaltal.

30



Vand tager plads

Gennemfgarelse:

Eleverne skal arbejde sammen i smé& grupper. Hver gruppe fér udleveret en be-
holder med et kendt rumfang. Farst skal eleverne gaette p&, hvor mange ‘gen-
stande’ beholderen kan indeholde.

Herefter skal eleverne undersege, om deres gaet var korrekt, og hvor stor dif-
ferencen var. Senere skal eleverne bytte beholdere og se, om de bliver bedre til
deres geet.

Skema til brug ved undersegelsen.

Eksempel - antal kopper: | Jeg geetter: Jeg mélte: Differencen:

1 mélebaeger

2 mélebaegre

3 mdlebzegre

Efterfolgende skal eleverne forteelle hinanden om deres undersegelser. Der ber
ogsé samtales om det hensigtsmaessige i brug af standardiserede enheder.

Repraesentationskompetence: Der arbejdes med ikke-standardiserede méle-
enheder.
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Vi vejer sten

Gennemforelse:

Der arbejdes sammen i smé& grupper. Hver gruppe udstyres med en fiedervaegt. Lad
eleverne farst undersage, hvordan veegten virker, ved at lade dem veje forskellige
ting. Herefter skal eleverne finde en sten, som de tror vejer | kg. De mé& gerne
kontrollere vaegten ved at holde stenen i den ene hénd og den genstand pd 1

kg, som laereren har medbragt, i den anden hénd. Herefter vejes stenen med
fiedervaegten. Vaegten skrives med kridt/tusch pé stenen.

Resultaterne skrives ind i vaegtskemaet.

VAGTSKEMA
Navn Vaegt i gram Vaegt over/under 1 kilo i gram.
Karin 1300 gr. 300 gr. over

N&r alle i gruppen har fundet deres sten p& 1 kg, findes den samlede vaegt af de
sten, som gruppen har fundet.

Herefter skal eleverne finde og veje to sten, der filsammen vejer 1,5 kg, 2 kg osv.
Opgaven kan udvides til, at de skal finde 3 sten osv.

{

Hjselpemiddelkompetence: Eleverne oplever fordele og ulemper ved brug af en
fiedervaegt.
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