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Om Spil med Ord

Spil med Ord er et supplerende leeremiddel, der giver mulighed for at skabe variation, gentagelse,
beveegelse og differentiering i leese- og staveundervisningen.

Spil med Ord bygger pa solid dansk og international forskning, der dokumenterer, hvilke
feerdigheder det iscer er vigtigt at fokusere pd i leese- og staveundervisningen - samt hvilke
metoder og redskaber, der har vist sig at have en positiv effekt pad denne undervisning.

Det drejer sig om falgende feerdigheder, metoder og redskaber:

Undervisning i fonologisk opmcerksomhed

| undervisningen skal man sikre, at eleven udvikler sin fonologiske opmaerksomhed, fordi opmaerk-
somhed pad sprogets enkeltlyde er forudsetningen for, at eleven kan anvende skriftens basale
lydprincip (National Reading Panel, 2000).

Undervisning i skriftens lydprincipper

Man skal undervise eleven systematisk i skriftens lydprincipper, i ferste omgang skriftens lyd-
princip for enkeltbogstaver. Med andre ord skal eleven leere at leese og stave lydret pé
baggrund af en rolig og stabil progression. Denne undervisning fremmer elevens etablering af
ortografiske repreesentationer af ord i hukommelsen og skaber basis for, at eleven kan leere at
anvende andre relevante ordlesestrategier (ibid.; Ehri, 2011). | undervisningen i lydprincipperne
bar man ogsd relativt tidligt undervise eleven direkte i bogstavernes hyppigste betingede
udtaler (Elbro, 2021).

Undervisning i morfemer
Man skal undervise eleven systematisk i skriftens betydningsprincip. Adgangen til morfemer
kan lette leesningen og stavningen for elever med ordblindhed, fordi det er lettere at fastholde

betydningsbeerende segmenter i arbejdshukommelsen end stavelser og sproglyde, mens eleven
afkoder ordet (Arnbak, 2005).

Direkte undervisning og klare feerdighedsmal

Man skal undervise eleven direkte. Det vil sige, at lereren viser, hvordan eleven skal bruge
strategien og forklare, hvorfor og hvorndr det er hensigtsmeessigt at bruge den (Elbro, 2008;
National Reading Panel, 2000). Herudover er det vigtigt, at man i undervisningen opstiller klare og
realistiske leringsmdl for eleven, og at disse mél er inden for reekkevidde, s eleven kan n@ dem
inden for undervisningens rammer (Olsen og Gandil, 2014).

Varieret og multisensorisk undervisning
Nar man underviser, skal man bruge varierede gentagelser, hvor eleven far mulighed for at leere

nye bogstavers lyde og nye skrevne ords stavemadder ved bdde at se, here, sige og skrive ordene
(Jandorf og Thomsen, 2016).

Tapping

Man kan med fordel bruge den multisensoriske strategi tapping i Spil med Ord. Strategien
hjeelper eleven med at fastholde lydene og stavelserne i arbejdshukommelsen. Herudover giver
strategien eleven en taktil og kinestetisk fornemmelse for syntese, altsa at lydene kan samles
til en sammenhengende lydstreng i form af stavelser og ord (Birsch, 2005; Hagjbjerg m.fl., 2018).
Instruktionsvideo kan ses her: Youtube — ALINEA - tappeteknik.
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Malgruppe

Spil med Ord har den samme struktur som leeremidlet Ord og det digitale leeremiddel CampOrd.
Derfor er det oplagt at anvende Spil med Ord i forleengelse af disse leeremidler, men man kan
ogsa bruge Spil med Ord for sig selv eller sammen med andre leremidler. Man kan ogsé anvende
Spil med Ord til stationsundervisning, veerkstedsundervisning eller som et supplement til under-
visningen pd bdde sterre og mindre hold.

Spil med Ord er scerligt egnet til elever, der er i risiko for ordblindhed, er ordblinde eller har
fonologiske vanskeligheder, fx elever, der scorer i den gule kategori i Ordblindetesten.

Spil med Ord kan anvendes i grundskolen fra 0. klasse og fremefter.

Sadan bruges Spil med Ord

Spil med Ord er bygget op efter tre strategier til ordlesning og stavning, der i ordvalg og pro-
gression felger anbefalingerne i Undervisningsministeriets peedagogiske vejledning til ordblinde-
undervisning i grundskolen (Jandorf og Thomsen, 2016).

De tre strategier, der tilsammen tilbyder konkrete og overskuelige redskaber til ordlesning og
stavning, er:

+ leesning og stavning af lydrette ord (Ord 1-2)

+ leesning og stavning af ord med hyppige betingede udtaler (Ord 3)

« leesning og stavning af ord understattet af morfologisk viden (Ord 4-5)

Spil med Ord indeholder en reekke spil og aktiviteter, som skaber variation og differentiering,
nar eleverne trener falgende:

+ Fonologisk opmaerksomhed.

+ Ordlesning og stavning af lydrette ord; herunder konsonantklynger farst og sidst i ordet.
Ordlesning og stavning af flerstavelsesord; herunder stavelsesdeling.

+ Ordlesning og stavning af ord med betingede vokallyde.

« Morfemer; herunder sammensatte navneord og for- og efterstavelser.

+ Bgjningsendelser i navneord og udsagnsord samt nutid/datid.

Kortspil
Alle kortspil er bygget op over kendte spil som rommy, vendespil og billedlotteri. De er enkle og
genkendeligt opbygget, og mange elever kan efter kort leererinstruktion selv spille spillene i sma

grupper.
Veelg gerne altid en uddeler, nar spillet gar i gang. Denne rolle kan ga p&d omgang.

Det blanke kort i hver eske kan bruges som fx jokerkort eller ekstrakort.

Aktiviteter
Aktiviteterne kan varieres pd mange mader alt efter elevantal, elevgruppe og type af lokale.
Hav altid fx karton, et kleebemiddel og en tavle klar.

Variationer
Variationerne er tenkt som alternative mader at variere spil og aktiviteter pd. Her kan man selv
vurdere, om det er brugbart for den enkelte gruppe.

9788723566492_Spil med Ord_Vejledning.indd 4 @ 10.03.2023 09.45



SPIL MED

Spilleplade
Pa spillepladens ene side skal eleverne evaluere ord fra Ord 1-2, og pd den anden side
evaluerer de ord fra Ord 3, 4 og 5.

Valg af spil og aktiviteter

N&r man skal veelge spil og aktivitet, kan man overveje, om eleverne skal:

1. arbejde videre i forlengelse af de enkelte Ord-hcefter.

2. inddeles i grupper der skal treene det samme faglige omréde.

3. have stationsundervisning, hvor de enkelte stationer fx indeholder spil og aktiviteter,
der er tilpasset omréder, eleven har brug for at trene.

Alle spil og aktiviteter er markeret med én til tre stjerner, som indikerer sveerhedsgraden.

Kassens indhold

+ Bogstavkort, ordkort og billedkort, der fungerer som spillekort

+ Spilleplader til evaluering med tilhgrende spillebrikker og terninger
+ Vejledning og instruktion til de enkelte spil og aktiviteter

+ Oversigt over vokallyde

Pa side 2 er der en oversigt over det faglige indhold, der knytter sig til Ord 1-5.
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Ord1 Lydrette enstavelsesord

Aske1

31 billedkort og ordkort

te, mus, ris, dun, gds, lys, ndl, vin, pil, jul, kat, sne, bro, ske, klo, ble, fly, krus,
skib, glas, pris, gris, skab, pisk, halm, busk, film, ment, meelk, hals, dans.

FIND LYDEN * KORTSPIL

Materialer

Aske 1: Alle billedkort.
/A ske 9: Alle bogstavkort med enkeltkonsonant.

Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme
15-20 minutter.

Formal
At identificere forlyden i korte, lydrette ord pd en stavelse.

Spillets gang
Hver spiller far seks billedkort. Disse kan enten holdes pd handen eller
leegges pa bordet. Uddeleren beholder resten af bunken ved sin plads.

Konsonantkortene placeres midt pd bordet med bagsiden opad.

Farste spiller treekker et konsonantkort og kigger pa sine billedkort.
Hvis der er match mellem konsonantkort og forlyd pé billedkort, fx
bogstavet m sammen med billedet af en mus, er der stik.

Spilleren leegger stikket pa bordet foran sig. Derefter trakker spilleren et
nyt konsonantkort.

Sa leenge man far stik, far man billedkort af uddeleren, sG man hele tiden
har seks billedkort.

Hvis spilleren ikke kan bruge konsonantkortet, leegges kortet tilbage i
bunken pd bordet.

Turen gar nu videre til neste spiller, der kan veelge at bruge konsonant-
kortet i bunken eller traeekke et nyt.

Variation **

Brug i stedet billedkort fra eske 1 og konsonantklyngekort fra eske 9.
Udveelg de billedkort, der begynder eller slutter med konsonantklynger.
Match billedkortet med de to konsonanter farst eller sidst i ordet.
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VEND TO KORT ** VENDESPIL

Materialer
/Aske 1: Alle billed- og ordkort.
skab
Organisering
Gruppe 4 2-4 spillere.

Tidsramme
20-30 minutter.

Formal
At trene ordlesning af lydrette ord pd én stavelse.

Spillets gang

Bland alle billed- og ordkort. Leeg dem med bagsiden opad, enten i lige
raekker eller lost spredt ud over bordet.

Vend efter tur to kort. Begge ord siges hgjt, sa spilleren leegger maerke til,
om billede og ord stemmer overens. Hvis de ger det, har spilleren et stik
og ma vende to nye kort.

Hvis man ikke har et stik, vendes de to kort om igen.
Turen gdr nu videre til naeste spiller, der vender to nye kort.

Variation *

® Brug i stedet billedkort fra eske 1 og konsonantkort fra eske 9 for at
identificere forlyd.

HENT ORD *** AKTIVITET

Materialer

/ske 1: Alle billedkort eller alle ordkort.
Kladdeheefte til hver elev.
Skriveredskab til hver elev.

Evt. et whiteboard.

Organisering
Makkerpar eller 2-3 deltagere.

Tidsramme
10-15 minutter.

Formal
At trene stavning af lydrette ord pd én stavelse.

Aktiviteten
En bunke med enten ordkort eller billedkort placeres et stykke veek fra,
hvor eleverne arbejder. Gerne udenfor, hvis det er muligt. Alt efter
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elevgruppe kan man pa forhdnd have udvalgt specifikke billed- eller ord-
kort.

Eleverne skiftes til at gd eller lebe hen til bunken af kort.
Hvis der er plads, kan dette gares fx forlens, baglens eller hoppende.

Hver elev treekker et kort, kigger pa billedet, siger ordet hgjt eller leser
ordet, leegger kortet igen og leber tilbage til sin plads.

Tilbage pd pladsen siger eleven ordet til makkeren, og de skriver begge
ordet i hvert deres kladdeheefte, pd en tavle eller lignende.

Makkerparret mé gerne tale sammen om ordet, om bogstaver og lyde, for
at stette hinanden i stavningen af ordet. Opfordr ogsé gerne til at bruge

tapping.

FIND DEN FORSTE LYD * AKTIVITET

Materialer

/Aske 1: Alle billedkort.

Aske 9: Alle konsonantkort.

Et kleebemiddel, fx leerertyggegummi.

Organisering
Makkerpar, 2 deltagere eller individuelt. ®

Tidsramme
20 minutter.

Formal
At identificere forlyden i korte, lydrette ord pd én stavelse.

Aktiviteten
Placer alle konsonantkortene pé veegge, fx rundt i lokalet. Placer derefter
alle billedkort pd en veeg eller en tavle.

Hver elev veelger et billedkort, siger ordet hgjt og tager kortet med sig
for at finde det konsonantkort, der matcher billedkortets forlyd.

Nar der er et match, placerer eleven igen billedkortet pd veeggen med
forlyden placeret ved siden af.

Variation **
Brug i stedet billed- og ordkort fra eske 1.
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Ord 2 Lydrette flerstavelsesord

Kske 2

21 billedkort, ordkort, to stavelser

hue, bue, ufo, viol, avis, esel, mobil, kanon, pokal, banan, vulkan, iglo, palme,
kalkun, lave, lynlds, banjo, kjole, globus, drabe, flue.

Aske 3 og 4

31 billedkort, ordkort, tre stavelser

pyjamas, salami, telefon, penalhus, kanyle, pelikan, bikini, tulipan, violin,
domino, kakao, politi, megafon, mandarin, leguan, diamant, piano, mandolin,
ananas, vikamin, koala, tivoli, diadem, kimono, dynamit, bavian, xylofon,
albue, skolebus, paskeeeg, lineal.

FIND STAVELSER *** SPIL

Materialer

£ske 2: Alle billed- og ordkort. ‘
Organisering

Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme

@ 20 minutter.

Formal
At identificere stavelser i lydrette ord pé to stavelser.

Spillets gang g I.O

Hver spiller far fire billedkort. Resten beholder uddeleren.
Hver spiller placerer sine fire billedkort pa bordet under hinanden med
billedet opad.

Gennemgd som start hver spillers billedkort, sé alle har styr pd, hvilke ord
man skal finde stavelser til.

Midt pd bordet placeres bunken med stavelseskort med bagsiden opad

eller spredt ud pd bordet. b us

Veelg, hvem der skal treekke kort og sige stavelsen hgjt, eller lad det ga pd
omgang.

Nér stavelsen er leest hajt, ma alle, der kan bruge stavelsen, byde ind.
Den, der hurtigst byder ind, far kortet.

Stavelsen leegges ud for billedkortet pd den rigtige placering som enten
forste eller anden stavelse.
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Man har stik, ndr man har samlet alle stavelser til et af sine billedkort.

Den, der har faet alle stavelser til alle sine billedkort farst og altsa har
faet flest stik, vinder spillet.

Afheengig af deltagerantal vil der veere billedkort og stavelser tilovers.
2-tallet indikerer ord og stavelser til tostavelsesord.

Variation ***

Brug i stedet billedkort og stavelser fra eske 3 og 4.
Afheengig af deltagerantal vil der veere billedkort og stavelser tilovers.

Udveelg evt. 10-15 billedkort og de tilherende stavelseskort for at forenkle
spillet.

HENT ORD ** AKTIVITET

Materialer

Aske 2: Alle billedkort.

Et kladdeheefte til hver elev.
Et skriveredskab til hver elev.
Evt. et whiteboard.

Organisering
Makkerpar. @

Tidsramme
Ca. 20 minutter.

Formal
At stave lydrette ord med to stavelser.

Aktiviteten

En bunke med billedkort placeres et stykke vaek fra, hvor eleverne arbe;j-
der. Gerne udenfor, hvis det er muligt. Alt efter elevgruppe kan man pé
forhdand have udvalgt specifikke billedkort.

Eleverne skiftes til at gad eller lebe hen til bunken af kort.
Hvis der er plads, kan dette geres fx forlens, baglens eller hoppende.

Hver elev treekker et billedkort, kigger pé billedet, siger ordet hgjt i sta-
velser, leegger kortet igen og leber tilbage til sin plads.

Tilbage pd pladsen siges ordet hgjt til makkeren, og de skriver begge ordet
i hvert deres kladdehcefte, pd en tavle eller lignende.

Makkerparret ma gerne tale sammen om ordet, om bogstaver, lyde og
stavelser, for at stette hinanden i stavningen af ordet.
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Opfordr til, at eleverne starter med at sige ordet tydeligt i stavelser og
eventuelt stetter sig til tapping.

Variation ***

Brug i stedet billedkort fra eske 3 med ord péd tre stavelser.

FIND STAVELSER ** AKTIVITET

Materialer
/Aske 2: Alle billed- og ordkort.
Et kleebemiddel, fx leerertyggegummi.

Organisering
Makkerpar.

Tidsramme

20 minutter. 2
Formal

At identificere stavelser.

At leese lydrette ord med to stavelser. p O
Aktiviteten

Fordel alle stavelseskort pd veegge og vinduer rundt i lokalet.

Hver elev skal hente et billedkort, placere det pd veeggen og derefter ga
pd jagt efter stavelser til ordet. 2

kal

Ndér en stavelse er fundet, placeres den pd vaeeggen ved siden af billedet.

Til sidst, nér alle stavelser til ordet pé billedkortet er fundet og heengt op,
henter eleven et nyt billedkort.

Variation ***

Brug i stedet billedkort og stavelser fra eske 3 og 4.

Udveelg evt. 10-15 billedkort og de tilherende stavelseskort for at forenkle
spillet.
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Ord 3 Vokallyde

Aske 5

31 billed- og ordkort

keleskab, lampe, kaffe, skema, femten, hest, fem, nitten, skilt, skib, gave,
bold, klokke, dukke, vugge, hus, dykker, lygte, lyn, grees, sebe, grense, sofa,
bjern, berste, vében, bdnd, tarn, blomst, sytten, trappe.

VEND TO KORT ** VENDESPIL

Materialer
/Aske 5: Alle billed- og ordkort.
dukke Vokaloversigt.

Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme
30 minutter.

Formal
At treene ordlesning af ord med vokallyd 1 og 2.

Spillets gang ®
Laeg oversigten med vokallydene, sa alle kan se den. Inden spillets start

gennemgar leereren denne oversigt sammen med eleverne, sd alle husker

funktionen med vokallyd 1 og 2. Tal evt. ogsd om de hurtige og korte

vokallyde og om de langsomme og lange vokallyde.

Bland alle billedkort og ordkort. Leeg dem med bagsiden opad, entenii lige
reekker eller last spredt ud over bordet.

Vend efter tur to kort. Begge ord siges hgjt, sa spilleren leegger meerke til,
om billede og ord stemmer overens. Hvis de ger det, har spilleren et stik

og mé vende to nye kort.

Hvis man ikke har et stik, vender man de to kort om igen.
Turen gar nu videre til neeste spiller, der vender to nye kort.

FORBIND ORD MED VOKALLYD *** KORTSPIL

Materialer

/ske 2: Alle billedkort.
Aske 5: Alle billedkort.
/ske 8: Alle vokalkort.
Vokaloversigt.
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Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.
Selvstendigt eller i makkerpar.

Tidsramme
20-30 minutter.

Formal
At treene vokallyde, lyd 1 og lyd 2.

Spillets gang

Leeg oversigten med vokallydene, sa alle kan se den. Inden spillets start
gennemgar lereren denne oversigt sammen med eleverne, sa alle husker
funktionen med vokallyd 1 og 2. Tal evt. ogsd om de hurtige og korte I
vokallyde og om de langsomme og lange vokallyde.

Sig fx felgende ved farste gennemspilning:

"Spillet handler om at matche ord med vokallyd.

Nér | traekker et vokalkort, skal | starte med at finde ud af, om vokalen er
en lyd 1 eller lyd 2. Det kan | se péd tallet over bogstavet.

Hvis | fx har trukket i2, skal | sige ordet slik langsomt, sa | kan hegre vokal-
lyden tydeligt. | ordet slik lyder i som e.

Nu skal | finde det billede, der har en vokallyd, der passer til jeres vokal.
Sig hvert billedes ord hgjt, og lyt godt efter vokalen farst i ordet for at
hare, om der er et match.”

Derefter far hver deltager seks billedkort og leegger dem pa bordet foran
sig med billedsiden opad. Uddeleren beholder de resterende billedkort. En
bunke med alle vokalkort placeres midt pd bordet.

Den forste deltager treekker et vokalkort og finder ud af, hvilken vokallyd
vokalen har. Hvis eleven har et billedkort med en vokallyd, der matcher
vokalen, er der et stik. Den, der fér flest stik, har vundet.

HENT ORD ** AKTIVITET

Materialer

/Eske 5: Alle billedkort eller ordkort.
Et kladdeheefte til hver elev.

Et skriveredskab til hver elev.

Evt. et whiteboard.

Organisering
Makkerpar eller gruppe ¢ 2-3 deltagere.

Tidsramme
10-15 minutter.
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blomst

Formal
At stave ord med betingede vokallyde.

Aktiviteten
En bunke med enten ordkort eller billedkort placeres et stykke vaek fra,

hvor eleverne arbejder. Gerne udenfor, hvis det er muligt.

Eleverne skiftes til at gd eller labe hen til bunken af kort.
Hvis der er plads, kan dette geres fx forlens, baglens eller hoppende.

Eleven treekker et kort, kigger pé billedet eller leeser ordet, leegger kortet
igen og leber tilbage til sin plads.

Tilbage pd pladsen siger eleven ordet til makkeren, og de skriver begge
ordet i hvert deres kladdehceefte, pd en tavle eller lignende.

Makkerparret mé gerne tale sammen om ordet, om bogstaver og iser
vokallyde for at stette hinanden i stavningen af ordet.

Opfordr ogs@ gerne til, at eleverne stotter sig til tapping.

FIND ORD ** AKTIVITET

Materialer
/Aske 5: Alle billedkort og ordkort.
Et kleebemiddel, fx leerertyggegummi.

Organisering
Makkerpar eller individuelt.

Tidsramme
20 minutter.

Formal
Ordleesning af ord med betingede vokallyde.

Aktiviteten
Placer alle billedkort pd en veeg eller tavle under hinanden.
Fordel derefter alle ordkort pd veegge og vinduer rundt i lokalet.

Hver elev henter et billedkort og gar pd jagt efter det ordkort, der passer
til billedkortet. N&r ordkortet er fundet, placeres det pé vaeggen ved
siden af billedet.

Variation ***

Brug i stedet billedkort fra eske 5 og vokalkort fra eske 8. Find vokal-
lyden ferst i ordet. Er det lyd 1 eller 27
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Ord 4 Morfemer

Aske 6

43 ordkort med rodmorfemer, 20 for- og efterstavelser

giv, fyr, lys, bud, teet, se, ro, vej, dyr, tenk, tro, lyd, brug, mod, leb, keel, dyb,
damp, scet, grib, del, om, arbejd, tal, lys, fri, std, dan, syn, bo, lees, kend, fol,
skab, styr, vis, slut, hold, ker, ven, glem, regn, los.

u-, mis-, for-, an-, be-, gen-, pa-, ud-, op-, af-.

-ing, -lig, -ig, -hed, -som, -skab, -else, -bar, -sel, -ning.

BYG ORD *** KORTSPIL

Materialer
/Eske 6: Alle ordkort.

Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme
20 minutter.

Formal
At danne ord med rodmorfemer, forstavelser og efterstavelser.

Spillets gang l'H S

Start med at leegge de ti kort med forstavelser under hinanden i venstre
side p& bordet. | hgjre side leegges de ti kort med efterstavelser. Der skal
veere et godt mellemrum mellem raekkerne.

Vis evt., at alle kort er markeret med 1-3 stjerner. Stjernerne viser bdde
sveerhedsgrad og antal point, man far i et stik med kortet.

Hver deltager fér fem kort med rodmorfemer og leegger dem enten pa
bordet foran sig eller holder dem pd& hdnden. Resten af kortene beholder -NiN g
uddeleren til neste runde.

Den farste spiller veelger et af sine rodmorfemer og kombinerer det med
enten en forstavelse, en efterstavelse eller begge dele. Ordet kan altsd
komme til at bestd af to eller tre led, fx som i ordet u-fol-som.

Nér ordet er samlet og godkendt, tager spilleren alle dele og leegger som
et stik ved sin plads.

Derefter gér turen videre til neste spiller.

Né&r det ikke leengere er muligt at danne nye ord, kan uddeleren uddele nye
kort med rodmorfemer til en ny runde. Man kan ogsd afslutte spillet her.
Vinderen er den, der har fdet flest point, dvs. flest antal stjerner pd
kortene i stikket.
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BYG FLERE ORD *** AKTIVITET

Materialer

/ske 6: Alle ordkort.

Karton eller kladdehefte.
Skriveredskab.

Kleebemiddel, fx leerertyggegummi.

Organisering
Gruppe 4 2-4 deltagere.

Tidsramme
20-30 minutter.

Formal
At danne ord med rodmorfemer, forstavelser og efterstavelser.

Aktiviteten

Placer alle forstavelser og efterstavelser pd vaeggene rundt i lokalet.
Placer alle rodmorfemer under hinanden i en reekke pé en veeg.

Hver elev henter et rodmorfem og gér pa jagt efter en forstavelse og/
eller en efterstavelse for at danne et nyt ord.

Ndr et nyt ord er samlet, skrives det ned enten i eget kladdeheefte eller
pd et feelles stykke karton.

Variation **

Del aktiviteten op:

1. Spil udelukkende med forstavelse + rodmorfem.
2. Spil udelukkende med rodmorfem + efterstavelse.

9788723566492_Spil med Ord_Vejledning.indd 16

10.03.2023 09.45



Ord 4 0og 5 Sammensatte ord og endelser

KEske7

30 billedkort til sammensatte ord

bil, glas, eeble, kaffe, fly, sofa, dukke, klokke, sol, kanin, s@, penge, fod,
kanon, gulv, dek, vase, trae, krus, billet, pude, hus, tarn, ur, bur, hest, skab,
bold, kugle, teppe.

32 ordkort til udsagnsords endelser

spiser, spiste, cykler, cyklede, leser, leeste, danser, dansede, betaler,
betalte, hdber, hdbede, viser, viste, mister, mistede, mener, mente, dbner,
dbnede, faler, folte, onsker, anskede, kober, kabte, lofter, loftede, deler,
delte, snubler, snublede.

DAN ORD ** KORTSPIL

Materialer
/Eske 7: Alle billedkort.

Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme

@ 20-30 minutter.

Formal
At danne sammensatte ord med navneord.

Spillets gang

Veelg en uddeler, som deler seks billedkort ud til hver spiller. Kortene tages
enten op pd hdnden eller leegges pd bordet med forsiden opad. Uddeleren
beholder resten af bunken ved sin plads.

Leeg derefter bunken med billedkortene midt pd bordet, og vend det
forste kort.

Farste spiller tager det vendte billedkort for at tjekke, om der er match
med et af billedkortene, som spilleren har pd hadnden eller pd bordet.

Hvis der kan dannes et sammensat ord af de to kort, har man et stik.
Stikket leegger man pé bordet ud for sig.

N&r man har stik, uddeles et billedkort mere, sd man igen har seks kort pa
handen eller pd bordet.

Turen gar videre til neste spiller, som vender et nyt billedkort.
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leeser

leeste

L) [ele

Hvis spilleren ikke kan bruge billedkortet, leegges kortet tilbage i bunken
med billedsiden opad. Turen gér nu videre til neste spiller.

Den, der har flest stik, ndr tiden er gaet, eller ndr bunken er brugt op, har
vundet.

DAN FLERE ORD * AKTIVITET

Materialer
Aske 7: Billedkort.
Et kleebemiddel, fx leerertyggegummi.

Organisering
Makkerpar.

Tidsramme
15-20 minutter.

Formal
At trene sammensatte navneord.

Aktiviteten
Placer alle billedkort pd veegge rundt i lokalet.

Hvert makkerpar skal finde to billedkort, der sammen danner et nyt

sammensat ord. De to fundne kort placeres ved siden af hinanden pé
tavlen eller lignende. Til sidst skal alle elevers sammensatte ord veere
samlet pd veeggen eller tavlen.

VEND TO ORD MED NUTID OG DATID ** VENDESPIL

Materialer
Aske 7: Alle ordkort.

Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme

20-30 minutter.

Formal
At trene ordlesning af udsagnsord i nutid og datid med fokus p& endelser.

Spillets gang

Inden spillets gér i gang, kan leereren gennemgd, hvordan man ser, om et
regelmaessigt udsagnsord star i nutid eller i datid. Endelserne kan fx
skrives op pa en tavle i neerheden eller pd et stykke papir.
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Bland alle ordkort godt. Leeg dem med bagsiden opad, enten i lige reekker
eller last spredt ud over bordet. Vend efter tur to kort.

For at fa et stik skal man have det samme ord i bade nutid og datid, fx
cykler og cyklede. Nar man fér et stik, kan man fortscette sin tur, og man
ma vende to nye kort.

Hvis man ikke har et stik, vender man de to kort om igen. Turen gar nu
videre til neste spiller, der vender to nye kort.

Den, der har flest stik, ndr tiden er gdet, eller nér der ikke er flere kort,
har vundet.

DAN PAR MED NUTID OG DATID ** KORTSPIL

Materialer

/ske 7: Alle ordkort.

gnsker
Organisering
Gruppe & 2-4 spillere.

Tidsramme
20-30 minutter.

Formal

At treene udsagnsords nutids- og datidsform.

Spillets gang onskede
Inden spillet gér i gang, kan man tale om, hvordan man ser, om et ud-

sagnsord star i nutid eller i datid. Endelser kan fx skrives op pd en tavle i

nerheden eller pd et stykke papir.

Veelg derefter en uddeler, som deler seks ordkort ud til hver spiller. Kortene
tages enten op pd hdnden eller leegges pd bordet med forsiden opad.

Midt pd bordet placeres bunken med de resterende ordkort. Vend det
forste kort. Spilleren laeser kortet hgjt og vurderer, om der er to ordkort,
der passer sammen. For at f& et stik skal man have det samme ord i bade
nutid og datid, fx cykler og cyklede.

Spilleren treekker derefter et nyt ordkort, sa der igen er seks ordkort pd
handen eller pd bordet. Serg ogsa for, at der er vendt et nyt ordkort ved
siden af bunken.

Hvis spilleren ikke kan bruge kortet, leegges det tilbage med forsiden opad
ved bunken pd bordet. Derefter er det neeste spillers tur til enten at

traekke et nyt ordkort eller bruge det ordkort, der ligger everst i bunken.

Den, der har flest stik, nar tiden er gdet, eller bunken er brugt op, har vundet.

19
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-en

MATCH ORD OG ENDELSE ** KORTSPIL

Materialer
/A ske 1: Alle ordkort.
/ske 9: Alle endelser.

Organisering
Gruppe & 2-4 spillerere.

Tidsramme

20 -30 minutter.

Formal
At trene endelser.

Spillets gang

Inden spillet gér i gang, vil det veere en god idé at lese og gennemgd alle
endelserne. Udveelg et par endelser for at vise, at der bdde er endelser til
navneord og til regelmaessige udsagnsord.

Leeg ordkort i en bunke midt pé& bordet med bagsiden opad.
Spred alle endelser ud pd bordet rundt om bunken med forsiden opad,
inklusiv det blanke kort som jokerkort.

Farste spiller treekker et ordkort fra bunken, leeser ordet hgjt og oriente-
rer sig i endelserne. Hvis ordet pd kortet passer sammen med en af endel-
serne, har man et stik.

Spilleren leegger nu sit stik foran sig med forsiden opad. Derefter gér
turen til neeste spiller.

Far spilleren ikke et stik, laegges kortet pd bordet ved siden af bunken med
forsiden opad.

Man kan fx bruge jokerkortet som en ekstra konsonant, ndr man bgjer ord
som kat og glas, der sa far dobbeltkonsonant.

Variation **
Brug i stedet ordkort fra aeske 5.
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FIND ORD | NUTID OG DATID ** AKTIVITET

Materialer

/ske 7: Alle ordkort.

Karton. mener
Skriveredskab.

Et kleebemiddel, evt. leerertyggegummi.

Organisering
Makkerpar.

Formal

Viden om udsagnsord i nutid og datid.

Aktiviteten mente
Placer alle ordkort i nutid og datid spredt rundt pd veeggene i lokalet.

Hvert makkerpar henter et ordkort. Hvis ordet star i nutid, skal de finde

det samme ord i datid.

Né&r de er enige om at have det rigtige par i nutid og datid, placerer de
nutidskort foran datidskortet. Lad ordparrene std under hinanden.

Leereren kan evt. som afslutning samle alle seet og heenge dem under
hinanden pd et egnet sted i lokalet.

Variation *

Del aktiviteten op.

1. Find kun ordkort i datid.
2. Find kun ordkort i nutid.

HENT ORD *** AKTIVITET

Materialer

/Eske 5: Alle ordkort. .
/ske 9: Alle endelser. skib
Et kladdeheefte til hver elev.

Et skriveredskab til hver elev.

Evt. et whiteboard.

Organisering
Makkerpar eller gruppe ¢ 2-3 deltagere.

Tidsramme

10-15 minutter. —ene

Formal
At treene navneords og udsagnsords endelser.
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Aktiviteten

En bunke med ordkort placeres et stykke veek fra, hvor eleverne arbejder.
Ved siden af spredes endelserne ud med forsiden opad. Lad det blanke kort
veere med her.

Eleverne skiftes til at ga eller lebe hen til de to bunker af kort.

Hvis der er plads, kan dette geres fx forlens, baglens eller hoppende.
Eleven treekker et ordkort, leeser ordet og finder en endelse, der matcher
ordet, fx skib og -ene. Eleven leegger kortene igen og leber tilbage til sin
plads.

Det blanke kort kan ogsa her bruges som et jokerkort. Fx som en tilfgjet
konsonant ved dobbeltkonsonant, hvis man vil sammenseette ord som glas
med endelsen -ene.

Tilbage pd pladsen siger eleven ordet med endelsen hgjt til makkeren, og
de skriver begge ordet i hvert deres kladdehaefte, pd en tavle eller lignen-
de.

Makkerparret mé gerne tale sammen om ordets rod og om ordets endel-
se for at stette hinanden i stavningen af ordet.

Variation **
Brug i stedet billed- og ordkort fra eske 1 og endelser fra eske 9.
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Spil med Ord

Spil med Ord er et supplerende leeremiddel, der giver mulighed for
at skabe variation, gentagelse, beveegelse og differentiering i leese-
og staveundervisningen.

Spil med Ord er skabt med den samme struktur som leeremidlet Ord
og det digitale leeremiddel CampOrd. Materialet er scerligt egnet til
elever, der eri risiko for ordblindhed, er ordblinde eller i fonologiske
vanskeligheder, fx elever, der scorer i den gule kategori i Ordblinde-
testen. Spil med Ord kan anvendes fra 0. klasse og fremefter.

Med Spil med Ord trener man bl.a.:

- Fonologisk opmceerksomhed

- Ordleesning og stavning af lydrette ord

- Ordlesning og stavning af flerstavelsesord

- Ordleesning og stavning af ord med betingede vokallyde
- Morfemer

- Bgjningsendelser

Kassens indhold:

- Bogstavkort, ordkort og billedkort, der fungerer som spillekort.
- Spilleplader til evaluering med tilhgrende spillebrikker og terninger.
- Udfarlig vejledning og instruktion til de enkelte spil og aktiviteter.

- Oversigt over vokallyde.
o skab

lys
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