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Forord

Mange lesevejledere star over for en udfordring, nar Ordblinderisikotesten peger
p4, at elever er i risiko for at udvikle alvorlige afkodningsvanskeligheder, og der skal
sattes malrettet ind. Udfordringen bestir i, at der ikke findes et samlet materiale, der

systematisk arbejder med denne elevgruppes manglende laseforudsatninger.

Som talehgrekonsulenter ser vi fonologisk opmarksomhed som fundament for den
forste leesning og har viden og erfaring med, hvordan der eksplicit kan arbejdes med
netop den.

For to ar siden gik vi derfor i gang med at udvikle forste version af Lyd til lyd, som vi
herefter introducerede for lasevejlederne i Roskilde Kommune.

Lasevejlederne printede, laminerede og klippede talmodigt spillebrikker, som de
brugte til at undervise eleverne i mélgruppen pa deres respektive skoler. Undervejs i

processen, fik vi lov til at observere undervisningen med efterfglgende sparring.

Efter endnu en omgang feedback og en redaktionel fase er Lyd til lyd nu blevet til den-
ne faerdige kasse med spil til 5 niveauer.

En stor tak i den forbindelse til l&zsekonsulent Mette Eriksen for at invitere til og
muliggore samarbejdet, og tak til de hjelpsomme laesevejledere for det store laeseglade
engagement. Vi haber, det smitter!

Pernille Olsen og Stine Torup Jensen

Talehorekonsulenter



Malgruppe

Lyd til lyd er primaert udviklet til de elever, der ved testning med Ordblinderisikotesten
viser sig at veere i risiko for at udvikle alvorlige afkodningsvanskeligheder.

Der er siledes tale om et undervisningsmateriale, der specifikt retter sig mod

forebyggelse af afkodningsvanskeligheder hos denne elevgruppe.

Lyd til lyd kan ogsa anvendes til de elever, der pa trods af et rimeligt bogstavkendskab
ikke har knaekket det alfabetiske princip p4 et funktionelt lydsyntese-niveau.

Denne elevgruppes vanskeligheder er ikke af grundlaeggende dyslektisk karakter, men
da de endnu ikke laeser ord, er sandsynligheden for, at de modes af en for udfordrende
laeseundervisning alligevel hgj. Der kan vaere mange grunde til, at en elev uden identi-
ficerede dyslektiske trak kan fa behov for en ekstra indsats. Erfaringsmassigt ved vi,
at nogle elever bruger rigtig mange krafter alene pi at laere at gi i skole, hvilket ikke
efterlader meget energi til den laesefaglige udvikling. Derfor vil undervisningsmate-
rialet ogsa vaere relevant for dem. Deres progression vil sandsynligvis veere markbar
hurtigere end hos de elever, der er identificeret som varende i risiko for at udvikle
alvorlige atkodningsvanskeligheder.

Det kan vare udfordrende at undervise elever i risiko for at udvikle alvorlige afkod-
ningsvanskeligheder sammen med andre elevgrupper, da deres lseforudsatninger er

vidt forskellige.

Ved en indsats med Lyd til lyd far de chancen for at indhente de forsomte lase-
forudsatninger, si de bliver klar til at rykke videre.




Fonologisk opmaerksomhed

Om Lyd til lyd

Fonologisk opmarksomhed er sammen med bogstavkendskab den vigtigste forud-
satning for lesning hos skolestartere. Den fonologiske opmarksomhed kan ikke
springes over, og derfor er det vigtigt, at de elever, der er usikre heri, tilbydes en speci-
fik og systematisk indsats, hvor progressionen sker langsomt.

Lyd til lyd arbejder med elevernes fonologiske opmarksomhed, altsa deres opmarksom-
hed pa, at sproget ikke kun har en indholdsside, men ogsa en formside/lydlig side.

Materialet er opdelt i 5 niveauer, hvis svarhedsgrad eges efter den udvikling, der nor-
malt ses 1 tilegnelsen af fonologisk opmarksomhed.

Fokus pa fonologisk opmaerksomhed

Lyd til lyd arbejder med 13 udvalgte bogstavlyde. Malet er ikke, at eleverne skal kunne
huske bogstavernes navne, lyde og udseende, men at de skal skarpe deres fonologiske
opmarksomhed. I beskrivelserne af de enkelte opgaver og spil er bogstavets lyd vist
ved strastreger rundt om bogstavet navn. Fx /k/ = k-lyden.

Det er altsd fonologisk opmarksomhed som fardighed, der traenes og ikke bog-
stavkendskab.

Fra ord til stavelse til fonem
Qvelserne begynder som hovedregel med at arbejde pd ordniveau, som gores svarere
pd stavelsesniveau og til sidst pa fonem/bogstavlyd-niveau. Eleverne skal med andre

ord gi ind i l&sningen gennem lyden.

Det er derfor vigtigt, at der under hele indsatsen anvendes bogstavernes lyde

som det primare frem for deres navne.

ORDNIVEAU STAVELSESNIVEAU FONEM/BOGSTAVLYD-NIVEAU

Vidensmal for alle fem niveauer
Det overordnede mil er, at eleven tilegner sig viden om, at sproget bestir af lyde og at
de enkelte lyde kan kobles til bogstaver.

Fzerdighedsmal Eleven kan dekonstruere og rekonstruere
Sammensatte ord sammensatte ord.

. Fzerdighedsmal Eleven kan genkende orddele, stavelser og
Niveau 2 Genkendelse fonemer/bogstavlyde.
. Feerdighedsmal Eleven kan identificere forlyd.
Niveau 3 Identifikation
Niv L Feerdighedsmal Eleven kan sammentraekke bogstavlyde og
el ] Syntese genkende det ord, som lydene danner.
Niveau 5 Faerdighedsmal Eleven kan tage orddele, stavelser og

Udeladelse fonemer/bogstavlyde veek fra ord.



Lektionernes opbygning

Repetition, opgavemodellering og spil i gruppen

Hvert niveau indeholder altid punkt 1 med modellering af den faerdighed, der skal
treenes pa niveauet, og derefter et punkt 2 med et spil, der traner feerdigheden i1 den
lille gruppe. Vekselvirkningen mellem opgavemodellering og spil fortsetter gennem
hele forlgbet. Det er vigtigt, at modellering og spil pd intet tidspunke skilles ad. Spil-
lene skal ses som en mulighed for, at eleverne kan konsolidere den viden, de netop har
medt i opgavemodelleringen, og derfor skal der altid modelleres inden et spil sattes i
gang. Vi anbefaler, at der ved begyndelsen af hver ny lektion, kort repeteres opgavemo-
delleringen fra sidste lektion, for at lette adgangen til det eleverne leerte sidst. Dette

gor det lettere for eleven at bygge videre pa sin laering.

Pi de enkelte niveauer er der beskrevet en rakke hjelpestrategier, der gor det muligt
at differentiere svaerhedsgraden. Hjzlpestrategierne kan benyttes i det omfang elever-
ne har behov for det.

Organisering af Lyd til lyd-indsatsen
Erfaringerne fra vores afprevninger med Lyd til lyd viser, at eleverne far det bedste ud-
bytte af undervisningen, hvis holdsterrelsen er pa 2-4 elever.

Vi anbefaler, at indsatsen finder sted cirka tre gange om ugen i 6-8 uger. Det er vig-
tigt at dvale ved de enkelte faerdigheder, si der sikres et solidt fonologisk fundament

hos den enkelte elev.

En laseindsats forbindes typisk med bogstavindlaring, lasning og skrivning. Det kan
derfor vaere en god idé at informere foraeldrene om malet med Lyd til lyd-indsatsen,

inden den gar i gang.

Malet er: Et systematisk arbejde med fonologisk opmarksomhed som forudsatning

for leesning.

Malet er ikke: At eleverne tilegner sig alle bogstavernes navne og lyde.

Lyd til lyd-indsatsen

Mal: Systematisk arbejde med fonologisk opmarksomhed som forudsatning
for leesning.

Antal: 2-4 elever

Frekvens: 3 gange om ugen

Varighed: 6-8 uger




Sddan bruges LYD . LYD

k..ugle




N IVEAU Sammensatte ord: Jagten pd ord, der gemmer sig.

Sammensatte ord

Introduktion af ords lydlige versus indholdsmaessige side

Fzerdighedsmal

Eleverne kan dekonstruere og rekonstruere de sammensatte ord: Solbrille, tandpasta,
vandmand, sandslot, lebehjul, vandhane, brandmand, brandbil, sovepose, hestesko,
sohest, selove, tandberste, isbjerg, snemand og lynldas.

Husk at indlede alle lektioner med en repetition af, hvad | arbejdede med sidst.

1 Opgavemodellering
Billedet af vandhane lgges pa bordet.

VENDESPIL 1/1+5/1

vandhane

Larer: “Kender I den her? Det er en vandhane. Det er sidan en man dbner og s kom-
mer der vand ud. Det er sidan vi tanker pa en vandhane. Men prov at lytte rigtig godt
efter, nar jeg siger vand...hane. Kan I mon here, at der gemmer sig to ord inde i vand-
hane?”

Billederne af vand + hane laegges pa bordet og gentages.

Billedet af vandmand lagges pa bordet.

“Nu prover vi igen. Se her, en vandmand. Hvilke ord gemmer sig inde i vandmand?”
Billederne af vand + mand laegges pa bordet.

Fortsaet pd samme made med resten af de sammensatte ord.

Afvent elevernes svar. Selvom enkelte elever svarer rigtigt, er det en god idé at
understotte det kortvarige lydlige input med billedmateriale. P4 den made har
alle elever mulighed for at fastholde ordene i l&ngere tid, hvilket gor ordene
nemmere at arbejde med.

10



2 Dan stik med sammensatte ord / vendespil

Udvalg 5 sammensatte ord. Spil i gruppen.

Billederne af de enkelte ord (fx vand + hane) placeres tilfaeldigt pa bordet med bagsiden
opad. Billederne med de ‘feerdige’ sammensatte ord (fx vandhane) legges med billedsi-
den op ad pd en razkke ved siden af.

Eleverne vender to brikker pa skift og siger ordene hgjt. Bliver det til et sammensat
ord, matches stikket med billedet af det sammensatte ord fra reekken, og eleven far
stikket. Turen gér videre, nir eleven ikke finder et sammensat ord.

Fortset med nye sat af sammensatte ord til eleverne er sikre i gvelsen og har forstaet
at vende opmarksomheden mod den lydlige side af ordene og kan here, hvad de sam-

mensatte ord er sat sammen af.

Hjaelpestrategier

Understot leeringen ved undervejs at gi pa opdagelse og modellere ordene sam-
men med eleverne. Hvis eleven har vendt mand + vand, og det ikke falder eleven
ind, at det er vandmand, sa hjalp med at leegge billederne i elevens laeseretning, sig

ordene hgjt og bed eleven lytte til, om eleven kan genkende ordet vand...mand.

]

[
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VENDESPIL 1/1+5/1
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NIVEAU

VENDESPIL 2/1

VENDESPIL 2/1

12

Genkendelse: Kan du here den samme lyd?

Genkendelse

Fzerdighedsmal

Eleven kan ud fra billedeksempler og leererens modellering genkende orddele,
stavelser og fonemer/bogstavlyde, som knytter sig til bogstaverne t, k, b, p, d, g,
a, e i,o0ogu.

Husk at indlede alle lektioner med en repetition af, hvad | arbejdede med sidst.

1 Opgavemodellering / ord

Billederne af sobest og solove legges pa bordet.

Lerer: “Nu siger jeg to ord. I skal lytte efter, om de begynder med det samme. Sobest
og solove (sig den forste orddel meget tydeligt). Kan I hore noget, der er det samme?”.
Afvent elevernes svar.

“De begynder begge to med so.” (sig ordene igen langsomt og tydeligt).

Modelleringen fortsatter pa samme made med de resterende ord.

Prov at sige ordene mere opdelt og langsomyt: sp...hest, so...love. Bed eleverne om at
sige ordet, hvor de stopper, inden de er feerdige med at sige ordet, fx: Se...

2 Dan stik med samme ord i / vendespil
De syv stik fordeles pa bordet med bagsiden opad.

Eleverne vender to brikker pa skift og siger ordene hgjt. Hvis de begynder med samme
ord, er der stik.

Billederne benzevnes saledes
Solove, sohest, sandslot, sandkasse, vandmand, vandhane, brandmand, brandbil, hojbus, sommer-
bus, tandborste, tandpasta, lobesko, bestesko. Det anbefales, at starte med de ord, hvor det

er den forste orddel, der er den samme.

Prov forst at lade eleven sige, hvad der er p4 billederne selv. Hvis det er svart at
huske ordene, kan du hjalpe dem pi vej ved at sige forste del af ordet langsomt,
fx so... Hvis ordet stadig ikke kommer, siger du selv ordene opdelt og langsomt:

so...best, so...love.



3 Opgavemodellering / stavelser
Billederne af tuba og tulipan legges pa bordet.

VENDESPIL 2/2

tulipan

Leerer: “Nu siger jeg to ord. Du skal lytte efter, om de begynder med det samme. Tuba
og tulipan (sig den forste stavelse meget tydeligt). Kan I here noget, der er det sam-
me?”. Afvent elevernes svar.

“De begynder begge med tu...” (sig det igen langsomt og tydeligt).
Modelleringen fortsatter pd samme made med de resterende ord med samme stavelser.

Billederne benzevnes sdledes
Tuba, tulipan, diamant, dinosaurus, pose, politi, cigar, citron, kano, kasse, kamel, kanin.

Opfordr eleverne til at sige ordene langsomt og tydeligt opdelt: tu...ba, tu...lipan.

4 Dan stik med samme stavelse i / vendespil
Spil i gruppen.
De 6 stik med ord med samme stavelse fordeles pa bordet med bagsiden opad.

Eleverne vender to brikker pa skift og siger ordene hgjt. Hvis de begynder med samme
stavelse, er der stik.

VENDESPIL 2/2

Prov forst at lade eleven selv sige, hvad der er pa billederne. Hvis det er sveaert at
huske ordene, kan du hjalpe pa vej ved at sige forste del af ordet langsomt, fx tu...
Hvis ordet stadig ikke kommer, siger du selv ordene opdelt og langsomt: t«...ba,
tu..lipan.

5 Opgavemodellering: fonem / forlyd
I denne opgavetype er det vigtigt at holde fokus pa bogstavets lyd.

Vokalstrimlen med bogstavet a, abe og tog placeres pa bordet foran eleverne.
VOKALSTRIMMEL 2/3

1

Lzarer: “Nu skal vi lytte efter, hvilken lyd ordet begynder med.

Her er to billeder: abe og tog (peg pd dem, mens du siger, hvad det er). KONSONANTSTRIMMEL 2/4

13



BANKOBRIK 2/5
BANKOPLADE 2/5

14

Her er bogstavet a, der siger /a/ /a/ (imens peger du pa bogstavet a).
Kan I hore /a/ i abe eller tog?”

Tag en ny vokalstrimmel med a frem og modeller pd samme made.
Gennemgi alle vokalstrimlerne, inden du gar til konsonantstrimlerne.

Svarhedsgraden i opgaverne inden for det enkelte bogstav gges med antallet af muli-
ge billeder, som eleverne kan vaelge mellem. Begynd derfor altid med billedstrimlerne
med kun to billeder/valgmuligheder.

Huis eleven ikke kan svare, deler du spergsmalet op: “Er det /a/ abe eller /a/ tog?”

6 Forlyd / bankospil

Spil i gruppen. Alle bankoplader fordeles mellem eleverne. I en bunke ved siden af

placeres alle brikkerne med bogstaverne med bagsiden opad.

Billederne pa pladerne gennemgis et efter et, ved at du siger ordene hgjt sammen med

eleverne.

Traek et bogstav og hold det op, si eleverne kan se det og sig si: “Her er bogstavet f,
der siger /f/ /f/. Hvem har et billede, der begynder med /f/ /f/?”

Det gaelder om forst at f4 banko, men spil spillet faerdigt til alle har banko, s opgaver-
ne gentages flest mulig gange.

Billerne benzevnes sdledes
Bord, orange, fol

Diamant, pindsvin, ubdd
Elevator, kanon, som

Gulerod, telt, ananas

Bed eleverne om at sige ordene pa deres plade hgjt for sig selv. Hvis ingen elever
kan matche et billede med lyden /f/, si beder du den elev, som du kan se har det
rigtige ord, om at sige sine ord pad pladen hgjt igen.



Identifikation: Hvilken lyd starter ordet med? N IVEAU

Identifikation

Fzerdighedsmal

Eleven kan identificere forlyden i ordene: Diamant, dinosaurus, pindsvin, pose,
ubdd, ugle, kanon, kop, sok, sol, ettal, elefant, tulipan, tuba, bamse, bi, oliven, orm,
guld, gave, faldskeerm, fisk, istapper, iglo, agurk, ananas.

Husk at indlede alle lektioner med en repetition af, hvad | arbejdede med sidst.

1 Opgavemodellering

Der arbejdes med S bogstaver/lyde og tilhgrende billeder ad gangen, som skal gen-
nemarbejdes under punkt 1 (opgavemodelleringen) og punkt 2 (forlydsvendespillet),
indtil eleverne er fortrolige med dem.

Herefter vaelges 5 nye bogstaver/lyde, som gennemarbejdes fra punkt 1 til 2 osv.

Billedet af en fisk placeres pa bordet foran eleverne. OPGAVEBRIK 3/1

Larer: “Hvad er det?”
Nar eleven har sagt fisk sperger du: “Hvilken lyd begynder fisk med?”

Nar eleven svarer /f/, skriver du bogstavet f pa papiret og siger: “/f/,
ja det er bogstavet f, /f/”.

Billederne benaevnes sdledes
Diamant, dinosaurus, pindsvin, pose, ubdd, ugle, kanon, kop, sok, sol, ettal, elefant, tulipan, tuba,

bamse, bi, oliven, orm, guld, gave, faldskerm, fisk, istapper, iglo, agurk, ananas.

Fi eleven til at gentage ordet hgjt, sa han/hun har mulighed for at lytte sig frem.

Huvis eleven svarer forkert, giver du to valgmuligheder og siger: “Fisk, begynder
det med /f/ eller/a/?”

VENDESPIL BOGSTAVBRIK 3/2

2 Forlyd / vendespil
Spil i gruppen.

Der arbejdes med 5 bogstaver/lyde ad gangen, de samme valgte som ved opgave-
modelleringen.

De fem stik fordeles pd bordet med bagsiden opad . Eleverne vender en af hver slags,

og du hjalper ved at sige bogstavets lyd sammen med dem og det ord, de vender. VENDESPIL BILLEDBRIK 3/2

15



FUNO 3/3

16

“Kan du here /k/ /k/ i kanon?”

I s tilfeelde er der stik, ellers gir turen videre.

Huvis det er for svaert, sd spil abent vendespil. Dvs. du lader billederne vare syn-
lige (forsiden opad), mens bogstaverne stadig er med bagsiden opad. Eleverne
vender pd skift et bogstav, og du hjelper med at sige dets lyd hejt, fx “/k/. /k/
/k/, hvilket ord begynder med /k/?”

3 FUNO / kortspil
Spil i gruppen.

Tank pd FUNO som fonologisk UNO. Bogstavkortene svarer til de almindelige farve-
og talkort i UNO. Billedkortene svarer til UNOs skift-farve-kort.

Alle billedkortene skal bruges samt to tilfzeldige bogstavkort per elev. Alle kortene
blandes, og de deles ud, sa alle elever har lige mange kort. Overskydende kort tildeles
laeren, som spiller med. Spilleren til venstre for leereren starter med at laegge et kort pa

bordet, som den naste elev skal respondere pi.

Huvis startkortet fx er f, taler I om, at det er bogstavet f, der siger /f/. Den forste elev
md nu legge alle sine f’er, og turen gar videre. Hvis man ikke har et f, kan man enten

bruge et billedkort til at skifte farve/skifte forlyd eller traekke to kort op fra bunken.

Huvis en spiller skifter forlyd ved hjalp af et billedkort, sa modelleres forlyden som
tidligere ved at sperge ind til, hvad billedet forestiller, og hvilken lyd de kan here det
begynder med og ved at skrive bogstavet pa et stykke papir.

Huvis eleven ikke kan leegge enten et f-kort, skifte forlyd ved hjalp af billedkort eller

kan bruge kortene, der traekkes fra bunken, si gir turen videre til naste elev.

Den, der forst kommer af med alle sine kort, har vundet.

Billederne benzevnes saledes
Tulipan, oliven, bamse, guld, faldskaerm, istapper, agurk, diamant, pindsvin, ubdd, kanon, sol og
ettal.

Learer: “fffff..ugl. Kan I hore /f/? Hvilken lyd begynder det med?”



Syntese: Hvilke ord bliver lydene til? N IVEAU
Syntese

Fzerdighedsmal

Eleven kan sammentreekke bogstavlyde (syntese) og genkende det ord, som lydene
danner: AI, os, is, ko, to, s, bi, g4, ta, mus, mdl, pil, lim, bus, bil, pas, myg, hus, sol, ndl,
las, sdl, lys, mel, tis, naeb, ben, fal, gees, hael og gul.

Husk at indlede alle lektioner med en repetition af, hvad | arbejdede med sidst.

1 Opgavemodellering

Billedstrimlen med det skrevne ord 4l og billeder af en is og en 4l laegges pa bordet.

BILLEDSTRIMMEL 4/1

Lzrer: “Se, her er en is og en dl.” (peg pa de respektive billeder, mens du siger ordene
hgjt).

“Prov at sige ordene sammen med mig; d/, is.”

“Nu skal I lytte godt efter, hvilke lyde jeg siger og prove at regne ud, hvilket ord det
egentlig er, jeg siger. /ad/.../lll/.”
Sig hver enkel bogstavlyd meget langsomt.

Eleverne peger pa det ord, de mener svarer til det, du siger.
“Ja nemlig, 43a..111, 41.”
Denne modellering fortsetter med folgende nummererede strimler:

2: os:0s+bi

is1is + to
ko: ti + ko 2
to: by +dl + to \ S

so: 5o + bi +dl

bi: &g + bi + by
gd:go+os+gd

td: td + ti + ild

10: mus: and + mus + ko
11: mal: bus + mal + ild
12: pil: g + pil + pas
13: lim: lys + lim + os
14: bus: bus + bdl + and
15: bil: bdl + eg + bil

17



Bed eleverne gentage lydene langsomt pa samme mdde som dig.
Bed herefter eleverne benzvne det, der er pa billederne.

Feedback, hvis eleven gatter pa et ord med samme forlyd, men hvor resten af
ordet er forkert (muligt fra opgave 7):

“Ja, det er helt rigtigt, det begynder med /b/, men prov at lytte lidt videre til den
naste lyd 1 ordet.” (Sig lydene i ordet langsomt igen).

Husk: Jo hurtigere du siger lydene efter hinanden, jo lettere er det for eleverne
at afkode, hvilket ord du siger. Du kan altsd gge afstanden mellem lydene eller

gore afstanden kortere, alt efter hvor meget du vil udfordre eleverne.

B0GSTAVERIK 42 2 Hvad bliver det til? / bankospil
Spil i gruppen.

Tag bankopladerne frem og fordel dem mellem eleverne og placer opgavebrikkerne
med bagsiden opad.

Gennemga sammen, hvad de enkelte ting hedder.

Lerer: “Sig ordene hgjt sammen med mig.”

neeb, gds, ndl, gul

fol, beel, tis, hus
OPGAVEBRIK 4/2 lds, myg, Lys, mel
BANKOPLADE 4/2 bdl, sol, sdl, pas

Leareren trakker brikkerne op og stiller opgaverne/lydsyntesen.

Find de relevante bogstavbrikker og placer dem foran eleven i den for eleven rigtige
laeseretning med lidt mellemrum mellem hvert bogstav.

S 0

Lerer: “Her er bogstavet s, der siger /s/. Her er bogstavet o, der siger /o/, og her er bog-
stavet [, der siger /1/.”

Gentag bogstavernes lyde, mens du samtidig trakker brikkerne sammen i lydsyntesen.

Den elev, der har pladen med det rigtige billede, far brikken. Spil feerdig, indtil alle har
banko.

Begynd med det svaereste, hvor du har fuldt stop mellem lydene og traek dem
taettere og taettere sammen for at gore det lettere, hvis det er svart for eleven.

Bed eleverne gentage, hvad de har pa deres plade, hvis det stadig er meget svaert
at genkende.
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Udeladelse: Hvad er der sd tilbage?

Udeladelse

Fzerdighedsmal
Eleven kan tage orddele, stavelser og fonemer/forlyde veek fra en reekke givne ord
og gaette, hvad der er tilbage.

Husk at indlede alle lektioner med en repetition af, hvad | arbejdede med sidst.

1 Opgavemodellering / ord

Denne opgavetype er en fortsattelse af arbejdet med at danne sammensatte ord, som
eleverne gjorde pa Niveau 1. G4 evt. tilbage til Niveau 1 og gennemgi denne opgavety-

pe igen, hvis du vurderer, at der et behov for det.

Billederne af brand + mand og det faerdige sammensatte ord brandmand legges pa

bordet.

mand branand

Learer: “Nu skal vi se, hvad der sker, hvis vi tager en del af et ord vaek - hvad er der sa
tilbage?”

“Se, her er en brandmand, det er brand og mand.” (peg p4 billederne, mens du benavner
dem).

“Hvis jeg tager mand vek fra brandmand (tag billedet af mand veek), sa har jeg brand
tilbage (peg pa brand).”

Der laxgges flere sammensatte ord med alle tre billeder foran eleverne. Fortsat med at

vise, hvordan man kan tage orddele vaek og pd den made finde ud af; hvilket ord, der
er tilbage.

Nar eleverne er ved at vaere fortrolige med opgavetypen, inddrages de i at finde svaret.

Lzarer: “Hvis vi skal sige tandpasta uden pasta, hvad har vi sa tilbage?”

Det kan vare lettere for nogle elever at tage den sidste del af ordet vaek.
Du kan fx sige: “Prov at stoppe, inden du er faerdig med at sige ordet.”
Det kan gge chancen for, at eleverne lykkes med det i begyndelsen.

NIVEAU

VENDESPIL 1/1+ 5/1
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OPGAVEBRIK 5/2
BANKOPLADE 5/2
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2 Ordbanko

Spili gruppen. Bemaerk at der til dette bankospil er fem plader. Dette giver fx mulig-
hed for at laereren spiller med.

Tag bankopladerne frem, og fordel dem mellem eleverne. Placer opgavebrikkerne med
bagsiden opad.

Gennemga sammen med eleverne, hvad de enkelte ting hedder. Fa eleverne til at sige
dem hgjt sammen med dig.

Det er kun lereren, der treekker brikkerne op og sperger om det, der star pa brikken
(vis ikke brikken), fx:

“Hvis jeg skal sige hestesko uden sko, hvad har jeg sa tilbage?”
Den elev, der har pladen med heste, fir brikken.

Gentag opgaven langsomt, og lav evt. et lille ophold mellem heste og sko. Alterna-
tivt kan du hente brikkerne fra Niveau 1 med heste og sko frem og modellere med
dem igen.

3 Opgavemodellering / ord uden billedstoette

Malet er her at f3 eleverne til at forsta de lydlige minusstykker, uden de har billeder
af de konkrete ting. For at gore eleverne fri af selve indholdet pa billedet, men samti-
dig muliggere at eleverne kan begribe systemet med, at man kan flytte rundt/manipu-
lere med ord og lyde, prasenterer du dem nu for 2 klodser eller lignende uden motiv
pa. Disse klodser skal visuelt reprasentere og gore det muligt at fastholde de ord eller
lyde, der skal arbejdes med.

Nar du bruger klodserne, sd teenk pa at udpege ordene pd klodserne i elevernes lase-
retning. Dvs. at du skal benavne klodserne fra hgjre mod venstre, hvis du sidder over
for dem.

Tank pa de sammensatte ord fra for, og brug dem med eleverne. Peg pa den ene klods
og sig fx lobe, og peg sd pa den anden klods og sig hjul, det bliver et lobehjul. Gentag det

evt.

Learer: “Hvis jeg tager hjul vaek fra lebehjul, hvad har jeg sa tilbage?” (Fjern klodsen,
som du har udpeget som hjul).
“Jeg har lobe tilbage.”

Sé snart du fornemmer, at eleverne har forstdet, at hver klods reprasenterer en orddel,
som kan tages vak, kan du ga videre til punkt 4 Opgavemodellering / stavelser.



4 Opgavemodellering / stavelser

Fortset med at bruge klodserne som ovenfor navnt, men brug nu stavelser i stedet,

ndr du peger pd klodserne. Husk stadig at udpege klodserne i elevernes laseretning.

Peg pd den ene klods og sig ba og peg sa pa den anden klods og sig nan, det bliver

banan. Gentag det evt mens du peger pa klodserne.

“Huvis jeg tager nan vaek fra banan, hvad har jeg si tilbage?” (Fjern klodsen, som du har

udpeget som nan).

“Sa har jeg ba tilbage”.

Brug felgende ord, og varier om du tager forste eller sidste stavelse vak.
bam+se ro+bot

dy+ne al+tan

sol+dat so+fa

to+mat gar+din

pi+stol del+fin

atlarm ga+ve

5 Opgavemodellering / fonem

Lag konsonantstrimmel 1 med det lydlige minustykke samt billederne af ugle, kugle
og mand pa bordet foran eleverne.

Brug 2 klodser til at visualisere lydsyntesen.

Tal med eleverne om, hvad der er pa billederne, og bed dem gentage sammen med dig:
Ugle, kugle, mand.

Udpeg i elevernes leseretning de to klodser foran dig med lidt mellemrum mellem
lyd/fonem og resten af ordet.

Lzarer: “Nu siger jeg fff.ugle.” (Peg pa klodserne som beskrevet, gentag gerne langsom

igen, mens du peger: fff...ugle, fugle.).
“Hvad er den forste lyd, I kan here? Ja, /f/! Hvis jeg skal sige fugle uden /f/, hvad har
jeg sa tilbage?” (Fjern klodsen med /f/, og peg pa den tilbagevarende klods).

Modeller flere billedstrimler pa samme made, til eleverne er fortrolige med udeladel-

serne af forlyd.

Billederne benaevnes sdledes
2: badl, pose, dl 7. d, gd, hat 12: maske, pose, aske
3: bur, ur, kop 8: top, op, fod 13: bur, ore, hore
4: arm, varm, ko 9: baojle, ogle, bold 14: toast, bojle, ost
5: mand, kop, and 10: bur, gris, is 15: ond, rund, bat
6: sand, ild, pose 11: varm, oje, boje

BILLEDSTRIMMEL 5/3
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OPGAVEBRIK 5/4
BANKOPLADE 5/4

SPILLEKORT ELEV 5/5

SPILLEKORT LARER 5/5

22

Trak den forste lyd ud, si eleverne har bedre mulighed for at here den.
Hjalp eleverne med at gentage, hvad der er pa billederne, nar de skal finde
lgsningen.

6 Hvad er der sa tilbage? [/ bankospil

Spil i gruppen. Bemark at der til dette bankospil er fem plader. Dette giver fx mulig-
hed for at laereren spiller med.

Tag bankopladerne frem, og fordel dem mellem eleverne og placer opgavebrikkerne

med bagsiden opad.

Gennemga sammen, hvad de enkelte ting hedder. Fa eleverne til at sige dem hgjt sam-
men med dig.

Det er kun dig, der treekker brikkerne op og sperger om det, der stir pa brikken (vis
ikke brikken), fx:

Lerer: “Hvis jeg skal sige larm uden /1/, hvad har jeg sa tilbage?”
Den elev, der har pladen med arm, fir brikken. Spil faerdig, indtil alle har faet banko.

Trak den forste lyd lidt ud og lav evt. et lille ophold mellem fonem/forlyd og
orddel, £x lll..arm.

Bed eleverne gentage, hvad de har pa deres plader.

7 FUNO / kortspil
Spil i gruppen.

Her skal eleverne danne syntese med lydlige plusstykker. Alle billedkort + to tilfal-
dige bogstavkort pr. elev skal bruges. Disse kort blandes, og de deles ud, s alle elever
har lige mange kort. Evt. overskydende kort tildeles lzereren, der ogsa deltager i spillet.
Eleven til venstre for laereren starter med at lgge et kort pd bordet, som den naste
elev skal respondere pi.




Learer: “k....ugle. Hvem har k...ugle?”

Eleven med billedet af kugle laegger det ovenpd opgavekortet. Fortset med at legge et
nyt opgavekort.

Den elev, der forst kommer af med sine kort har vundet. Spillet spilles feerdigt, indtil
alle elever har lagt alle deres kort.

Husk p4, at jo hurtigere du praesenterer fonem/forlyd og orddel efter hinanden, jo
lettere er det for eleverne. Begynd derfor med at praesentere fonem og orddel med
lidt afstand og vent med at trakke det helt sammen som sidste hjalpestrategi.

Efter LYD ™. LYD

Nar eleverne har gennemfort Lyd til lyd-indsatsen star eleverne med bedre forudsat-
ninger for at kunne deltage i lseundervisningen i klassen. Det er dog fortsat vigtigt at
have en sarlig opmarksomhed pa elevgruppen, da deres faerdigheder er nye og utrz-
nede i modsatning til de gvrige elevers. Den efterfolgende laeseundervisning ma derfor
tage sit afs@t i den specifikke viden om elevens feerdigheder, som lzreren tilegner sig

under indsatsen.

Til dette naeste trin i leeseudviklingen har lesevejlederne mange tilgange og verktojer

til radighed.
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LYD TIL LYD er en malrettet, afgranset og intensiv indsats i fonologisk
opmarksomhed. Fonologisk opmarksomhed er sammen med bogstav-
kendskab den vigtigste forudsatning for lasning og kan derfor ikke
springes over. Det er vigtigt, at de elever, der har vanskeligheder med

fonologisk opmarksomhed, tilbydes en specifik og systematisk indsats.

Lyd til lyd henvender sig primart til de elever, der ved testning med Ord-
blinderisikotesten viser sig at vaere i risiko for at udvikle alvorlige afkod-
ningsvanskeligheder. Lyd til lyd kan ogsa anvendes til elever, der pa trods
af et rimeligt bogstavkendskab ikke har knakket det alfabetiske princip

pa et funktionelt lydsyntese-niveau.

Materialet arbejder med 13 udvalgte bogstaver og er inddelt i fem ni-

veauer med stigende svaerhedsgrad. Det primare fokus er at treene fono-

logisk opmarksomhed som selvsteendig faerdighed som forudsatning

for senere at forstd bogstav-lyd-koblingen.

Lyd til lyd-kassen indeholder en kort lerervejledning med udferlige un-
dervisningsmanualer til hvert af de fem niveauer samt forskellige spil,
der traener feerdighederne pa hvert niveau. Alle niveauer folger samme
enkle struktur, hvor hver lektion indledes med opgavemodellering ef-

terfulgt af spil i gruppen, der traener lektionens indhold.

Indsatsen er udviklet og afprovet i samarbejde med erfarne lesevejle-
dere. Lyd til lyd er teenkt som et kort intensivt forlgb pd 6-8 uger med

undervisning cirka 3 gange om ugen pd mindre hold med 2-4 elever.




