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Faglig relevans/kompetenceomrader
Matematiske kompetencer

Tal og algebra

Statistik og sandsynlighed

Introduktion
Hvert spil bestar af:

e Spilleplade forsynet med talflippers

e Talkort

e Kort med spgrgsmal
Spillepladen med 50 talflippers der repraesenterer tallinjen, hvor tallet 1 er placeret nederst
til venstre og 50 i gverste hgjre hjgrne. Spillepladen kan bruges som supplement til
forstaelse af tallene i forhold til hinanden, fx: “mindre end”, "stgrre end”, ”lige”, "ulige”,
"tal-delelighed” eller andre megnstre i tallene.

Find tallet for to spillere/hold

med anvendelse af talkort og kort med spgrgsmal

Ggr spillepladen klar og placer den pa bordet

Bland talkortene og spgrgsmalskortene

Spiller 1 traekker et talkort fra bunken uden at lade spiller 2 se det
Spiller 2 traekker et spgrgsmalskort fra bunken

Efter hvert spgrgsmal, skal spiller 2 “flippe” de tal, som kan udelukkes
Spiller 2 kan geette tallet pa modstanderens kort

Hvis spiller 2 gaetter forkert tabes spillet

Efter hvert spil blandes kortene og man bytter roller
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Find tallet for to spillere/hold

med anvendelse af talkort

Gor spillepladen klar og placer den pa bordet

Bland talkortene

Spiller 1 traekker et talkort fra bunken uden at lade spiller 2 se det

Spiller 2 udtaenker og stiller et spgrgsmal. Hertil svarer spiller 1 ”ja” eller "nej”.
Husk dine spgrgsmal, sa du kun stiller dem én gang

Efter hvert spgrgsmal, skal spiller 2 “flippe” de tal, som kan udelukkes

Spiller 2 kan gzette tallet pa modstanderens kort

Hvis spiller 2 geetter forkert tabes spillet. (Eller man kan aftale, at man har tre geet)
Efter hvert spil blandes kortene og man bytter roller
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Eksempel: Spiller 2: “er tallet mindre end 25?”
Hvis svaret er ”ja”, kan tallene fra 25-50 flippes ned
Hvis svaret er “nej”, kan tallene fra 1-24 flippes ned
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Andre aktiviteter - Individuelt/par/grupper

Find tallet
Tag et talkort og identificer tallet pa spillepladen.

Rakke og kolonne bingo
Traek pa skift et talkort, den fgrste, der far en raekke eller kolonne, har vundet.

Mindre end
Traek et talkort, flip alle tal der er mindre end tallet pa kortet.

Storre end
Treek et talkort, flip alle tal der er stgrre end tallet pa kortet.

Lav et mgnster
Lav et mgnster pa spillepladen og forklar reglerne for mgnstret.

Multiplikationsmgnstre
Kast en terning, flip tallene i den tabel som terningen viser. Fx viser terningen 3,
sa flippes 3, 6, 9, 12 osv. Forklar mgnsteret pa spillepladen.

Lige og ulige
Traek et talkort, hvis tallet er lige flippes alle de lige tal. Hvis tallet er ulige flippes
alle de ulige tal.

Tal orientering

Traek et talkort og vis det til din makker, traek sa et talkort mere som din makker
ikke ma se. Prgv at fa din makker til at geette det nye tal, kun ved at give
ham/hende + og- kommandoer.

Tal ded
Kast en terning, flip alle de tal som indeholder tallet pa terningen.

Efter spillepladen
Nar du har lavet mgnstre, prgv sa at fortseette med at naevne tal der er hgjere
end 50.
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Kompetenceomrade/ Kompetencemal Kompetenceomrade
Stofomrade

Matematiske Eleven kan handle Rasonnement og
kompetencer hensigtsmaessigt i tankegang

situationer med
matematik

Repraesentation og
symbolbehandling
Kommunikation

Tal og algebra

Eleven kan udvikle
metoder til
beregninger med
naturlige tal

Tal
Algebra

Statistik og sandsynlighed

Eleven kan udfgre
enkle statistiske
undersggelser og
udtrykke intuitive
chancestgrrelser

Sandsynlighed
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