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Hummingbird:bit

Hummingbird:bit er et udvidelsessaet til micro:bitten som bestar af en raekke sensorer og outputenheder
(servomotorer, LED-lys og en buzzer) som ger det let at konstruere sma robotter. Hummingbird:bit giver
stor fleksibilitet i anvendelsesomrader og gg@r det let at tilslutte de forskellige enheder. Den lidt stgrre

stremforsyning betyder ogsa at man kan styre flere enheder samtidig uden at blive ramt at micro:bittens
begraensninger.

Hummingbird:bit seettet bestar, udover selve hummingbird:bitten, af en raekke sensorer, outputenheder og

forskellige dimser til konstruktion. Disse er beskrevet neermere nedenfor. Nar man modtager saettet ser det
nogenlunde saledes ud:
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2x Servo
4x Extension

2x Plastic Bri
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Udover hummingbird:kittet skal

man ogsa bruge en micro:bit. Denne
saettes i holderen. Den skal klikkes j
fast, s man ma godt trykke lidt til. o Tanie

Strgmforsyningen udstyres med
batterier og seettes ligeledes til.

Husk at der er en taend/sluk knap pa
strgmforsyningen!

3 : 2 & .
Man styrer Hummingbird:bit gennem koden pa en micro:bit. Koden laves pa samme made som man i
forvejen programmerer micro:bit pa makecode.dk.

For du kan styre Hummingbird:bit skal man fgrst tilfgje udvidelsen i Makecode. Ga ind under Avanceret og
klik pa Udvidelser og s@g efter hummingbird:

hummingbird Q

hummingbird-bit

A library for Hummingbird Bit in
MakeCode

Lzer mere

Nu bliver blokkene til at styre hummingbird:bitten tilfgjet. De bruges pa samme made som de gvrige blokke
i makekode. Nar man laver et program der anvender hummingbird:bitten skal man altid teende den som en
del af programmet. Dette ggres ved at tilfgje blokken Start Hummingbird for eksempel til Ved start:

ved start

Start Hummingbird
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Sensorer

Der er fire sensorer er lyssensor, afstandssensor, lydsensor og en drejeknap. De forbindes til
hummingbird:bittens bla stik. Der er tre stik pa hummingbird:bitten til sensorer. Alle fire sensorer forbindes
pa samme made:

e Den gule ledning forbindes til S
e Den orange ledning forbindes til +
e Den sorte ledning forbindes til -

Stikkene kan enten abnes med en fingernegl eller man kan bruge det medfglgende vaerktgi.

-

-~

Lyssensor
En lyssensor er en enhed der males hvor meget lys der rammer sensoren. ,
Lyssensoren i hummingbird:bit returnerer en veerdi mellem 0 og 100,
hvor 0 er mgrkest og 100 er lysest.

Brug kodeblokken Hummingbird og veelg sensortype (Lys) og stik (1) for at
lade dit program laese veerdien fra sensoren.

Eksperimenter med sensoren for at undersgge hvor meget lys der skal til
at ramme 100 og hvor megrkt der skal til for at nd ned pa 0:

forever

show number Hummingbird Lys + 1 w
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Afstandsmaler

En afstandsmaler er en enhed der maler hvor taet den er pa genstande.
Hummingbird:bit returnerer en vaerdi mellem 1 og 260, der svarer til
hvor mange cm der er til neermeste objekt foran sensoren.

Brug kodeblokken Hummingbird og vaelg sensortype (Afstand) og stik (1)
for at lade dit program laese vaerdien fra sensoren.

Eksperimenter med sensoren for at se hvor praecist den maler og hvilke
veerdier du kan forvente:

forever

show number | Hummingbird Afstand » 1 w»

Lydmaler

En lydmaler er en enhed der maler lydniveauet i dens omgivelser.
Hummingbird:bit returnerer en vaerdi mellem 0 og 100, hvor 0 er mest
stille og 100 er mest stgj.

Brug kodeblokken Hummingbird og veelg sensortype (Lyd) og stik (1) for
at lade dit program laese veerdien fra sensoren.

Eksperimenter med sensoren for at undersgge hvor meget lyd der skal til
at ramme 100 og hvor stille der skal til for at na ned pa 0:

forever

show number Hummingbird Lyd » 1 »
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Drejeknap

Drejeknappen er en knap der giver mulighed for at skrue op og ned.
Hummingbird:bit returnerer en vaerdi mellem 0 og 100, hvor O er drejet
helt til hgjre og 100 er drejet helt til venstre.

Pa engelsk hedder sensoret Dial Sensor, hvilket betyder den har faet en
lidt sjov oversaettelse og hedder "Ring til”. Tak til maskinoversaettelse!

Brug kodeblokken Hummingbird og veelg sensortype (Ring til) og stik (1)
for at lade dit program laese vaerdien fra sensoren:

forever

show number [ Hummingbird Ring til » 1 =

Batteri

Udover de fire sensorer har hummingbird:bitten ogsa mulighed for at returnerer hvor mange millivolt
batteriet giver. Er batteriet ved at vaere brugt op og vaerdien der returnes under 4630 mV begynder
hummingbird:bitten at kunne opfgre sig uventet. Det kan derfor veere en god ide at lave et battericheck i
programkoden:

on start

Start Hummingbird

if Hummingbird Batteri < » [EEGED] then

h i . -
show icon __
- -

else

show icon

®

@vrige sensorer i dit program
Husk at du stadig ogsa kan bruge micro:bittens gvrige sensorer i dine programmer (A og B knappen,
accelerometer, termometer, kompas og input fra radio).
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Outputenheder —Servo, LED-lys og hgjtaler

Hummingbird:bitten kommer med tre slags outputenheder: Servoer, LED-lys og en hgjtaler.

Servoer
Servoerne forbindes ved at saette stikket fast. Husk at sort er minus og skal vende laengst mod hgijre.

Positionsservo

En positionsservo er en motor der kan saettes til en bestemt vinkel. Humminbird:bittens positionsservo kan
seettes en vinkel mellem 0 og 180 grader og kan for eksempel bruges til at abne og lukke en lage der er
forbundet til servoen:

on button A + pressed
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Rotationsservo

En rotationsservo er en motor der kan kgre frem (eller tilbage) med en fart. Hummingbird:bittens fart
indstilles fra -100 (baglaens fuld fart) til 100 (forlaens fuld fart). Seettes farten til 0 stopper servoen. | dette
eksempel kan man saette servoen til at kgre fuld kraft frem med A, fuld kraft baglaens med B og stoppe dem
med A+B:

on button A = pressed on button B * pressed

Hummingbird Rotationsservo 1 v ([ECER % Hummingbird Rotationsservo 1 w x

on button A+B * pressed

Hummingbird Rotationsservo 1 » o %

LED-lys

Enkelfarve LED

Der er tre enkeltfarve LED-lys med (rgd, grgn og
gul). Man kan se farven pa LED-lyset ved at se
farven pa ledningen. Enkeltfarve LED -lys
forbindes til de gule stik. Husk sort er minus:

LED-lyset taendes (og slukkes) med blokken
Hummingbird LED. Husk at angive hvilken af de
tre mulige stik du har forbundet dit LED-lys til.
Veardien er fra 0% (slukket) til 100% (fuld
styrke):

forever

Hummingbird LED

pause (ms) LR

Hummingbird LED 1 » o %

pause (ms) (EE:REd
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Flerfarve LED

Der er to flerfarve LED-lys med. De kan give forskellige
farver ved at skrue op og ned for hvor meget rgdt, grgnt
og blat. Flerfarve LED-lys forbinde med de grgnne stik pa
hummingbird:bitten men den rgde i R, den grgnne i G og
den bld i B. Som altid skal sort i minus:

Man indstiller lyset ved at angive styrken (fra O til 100) af
hver af de tre farver. Laes mere om farveskemaet RGB pa
Wikipedia: https://da.wikipedia.org/wiki/RGB-farver.

Hvilket farve far man hvis man saetter bade rgd, grgn og
bla til 100%:

o,

forever

1'i‘f'<"i'1J
'R |

Hummingbird Tri-LED 1 »

O

@

B il

Hojtaler

Hgjtaleren sidder monteret pa hummingbird:bitten og kraever ingen yderligere forbindelse for at bruge.
Man bruger de almindelige lydblokke under musik-kategorien og ikke saerlige hummingbird-blokke for at
bruge hgjtaleren.

on start

Start Hummingbird

start melody birthday = repeating once =

@vrige outputs
Husk at du stadig ogsa kan bruge micro:bittens skarm (5x5 LED) og ligeledes kan lade micro:bitten anvende
radioen til at sende beskeder til en anden micro:bit.
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Eksempel

Nedenstdende eksempel pa hvordan man kan forbinde sensorer og outputenheder til hummingbird:bitten
og programmere micro:bitten kan bruges til at undersgge teknologien. Start med at saette din
hummingbird:bit sammen som vist pa billedet og hent programmet ned pa din micro:bitten. Undersgg
hvordan hummingbird:bitten fungerer og kig pa koden. Brug dette som udgangspunkt for at aendre, tilpasse
og udvikle koden inden du maske laver din helt egen kode.

Forbindelse
Seet fglgende pa din hummingbird:bit:

e Forbind enkelt LED-lys til LED1

e Forbind flerfarve-LED pa TRI-COLOR1
e Forbind rotationsservo til SERVOS1

e Forbind positionsservo til SERVO2

e Forbind drejeknap til SENSOR1

e Forbind afstandsmaler til SENSOR2

Download program og overfgr til din micro:bit. Saet micro:bit i hummingbird:bit og tilslut stremforsyningen.
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Program
Nedenstdende program kan hentes pa kortlink.dk/289ar eller ved at bruge QR-koden:

ved start

s (i nar der trykkes pi knappen A =

hvis LIELY < v | Hummingbird Batterd 5 st tandt v til o

Hummingbird LED 1 = 100 |4
st tendt » til o

Hummingbird Positionsservo 2 w o -

is ik " .
V1s lkon _ e
-

Hummingbird Positionsservo 2 = (@ELN °

nar der trykkes pa knappen B w

for altid
hvis tandt v sa
Hummingbird Rotationsservo 1 w Hummingbird Ring til = - - @ x o % .Il—ingbird Positionsservo 2 w o =
Hummingbird Tri-LED 1 = Hummingbird Rotationsservo 1 » ° %
R Hummingbird Afstand » Hummingbird Tri-LED 1 =

G Hummingbird Afstand =

B  Hummingbird Afstand =
O

Forklaring pa program
Nedenfor finder du en gennemgang af programmet.

Ved start ved start

Ndr man taender startes programmet og starttilstanden klarggres: -
Start Hummingbird

e  Fgrst starts Hummingbirden hvis <= | Hummingbird Batteri
e Hvis-saetningen evaluerer veerdien pa hummindbirdens batteri.
Er det over 4630 mV teendes LED1 pa fuld styrke.

Hummingbird LED 1 +» (RUEE %

®
e Variablen taendt seettes til 0 st it + 11 @)
e Hummingbirdens positionsservo pa SERVOS2 sattes til 0
Hummingbird Positionsservo 2 w» o -
grader.

Ndr der trykkes pa knappen A
Ndr man trykker pa A bliver programmet sat i tilstanden tendt:

nar der trykkes pi knappen A =

sat  tandt + til °

e Variablen taendt saettes til 1

e Der vises et v'-ikon pa micro:bitten vis dkon , % v

e Hummingbirdens positionsservo pa SERVOS2 sattes til 180 Hummingbird Positionsservo 2 v (@) °
grader.
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nar der trykkes pad knappen B v

Ndr der trykkes pd knappen B
Ndr man trykker pa A bliver programmet sat i tilstanden taendt:

e Variablen teendt szettes til 0

e Der vises et x-ikon pa micro:bitten

e Hummingbirdens positionsservo pa SERVOS2 sattes til 0 grader.

e Hummingbirdens rotationsservo pa SERVOS1 saettes til 0 (stop). Hummingbird Rotationsservo 1 v o %

e Hummingbirdens flerfarve-LED pa TRILED1 saettes til 0, 0, 0 '
svarende til slukket.

Hummingbird Positionsservo 2 = o -

Hummingbird Tri-LED 1 =

For altid
Ndr programmet kgrer gentages dette hele tiden for at holde gje med om variblen taendt er sat til 1.

Det undersgges om taendt er sand. Nar vaerdien af en variabel er 0 opfattes den ogsa som veerende falsk,
men den opfattes som sand ndr den er 1. Nar man sa spg@rger Hvis [variabel] vil dette saledes vaere sandt
hvis veerdien er 1. Sa nar vaerdien er 1 udfgres de resterende blokke:

e Hummingbirdens rotationsservo pa SERVOS1 szettes til udregning af drejeknappens veerdi:
Veardien (fra 0 — 100) fratraekkes 50 og ganges med 2. Det betyder at den udregnede veerdi vil vaere
mellem -100 og 100 svarende til at motoren skal kgre fuld kraft bagleens til fuld kraft forleens afthaengig
af hvor langt mod hgjre drejeknappen er drejet.

e Hummingbirdens flerfarve-LED pa TRILED1 saettes til at veere vaerdien af afstandsmaleren. Jo taettere
noget er pa jo mindre lys.

for altid

hvis tzndt v sa
Hummingbird Rotationsservo 1 = Hummingbird Ring til » 1w - - e x w o x

Hummingbird Tri-LED 1 w

R  Hummingbird Afstand =

G Hummingbird Afstand =

B Hummingbird Afstand =
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