Skab og skriv med teknologifantasi
Forlgb til indskolingen

1.B — Morten Bgrup Skolen
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Malet med arbejdet er at eleverne gennem en legende tilgang til teknologi og fortaellinger skal
eksperimenter med sprog, tekster sammen med en Ozo-bot.

Gennem de fire dimensioner: handling, kreativitet, omverdensforstaelse og personlig indstilling
bliver eleverne saledes klaedt pa til, at kunne forholde sig kritisk til hvad, hvorfor og hvordan
teknologien kan anvendes og hvordan den pavirker os - bade lokalt og globalt.

Der arbejdes med faglige begreber som fortzelling, tekstanalyse, kodning og programmering og
med at visualisere elevernes teknologifantasi og tekstforstaelse

Forlgbet tager afszet i den enkelte klasses kontekst og for pa den made at kunne vaere med til at
udvikle pa en allerede eksisterende paedagogisk praksis.
Der arbejdes primzert med de sidste 4 elementer i aktionslaeringens taksonomi.

= |vaerksezettelse af aktioner
= QObservation af aktioner

= Den didaktiske samtale

= Bearbejdning af erfaringer

Projektet er lavet i samarbejde mellem 1. klasse pa Morten Bgrup Skolen og pa Stouby Skole og
VIA Center For Undervisningsmidlers paed. konsulent Sara Sejrskild med stg@tte fra Fonden for
Entreprengrskab.
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1. Hvad ved | om robotter?
Lav en mindmap og snak med eleverne om...

Hvad er en robot?

Har du set en robot?

Hvordan sa den ud?

Har | robotter hjemme hos jer?

Hvad far en robot til at virke?

Hvordan ved en robot, hvad den skal ggre?

Tegn forskellige former for robotter — maske kan de flyve, ga, kgre...
Fortzel klassen om din robot og hvad den er szerlig god til.

2. Kend din Ozobot

Lzer at taende Ozobotten

Leg og ga pa opdagelse med Ozobotten

Tegn ruter og bevaegelsesm@nstre
Brug et A3 papir og tegn ruter til Ozo.
Tegn og undersgg de forskellige bevaegelsesmgnstre OZO kan reagere pa.
Hvad sker der nar du tegner med de forskellige farver?
Nar | tegner skal | huske at ...
e Tegne tydeligt
e Tegne med den brede ende af tuschen

K@r rees mod hinanden
Tegn to ens streger pa et A3 papir. Hvilken OZO-bot der kommer fgrst?

Klip og ker i ring

Tegn en lige kgrebane til Ozo.

Klip banen ud og st den sammen til en ring.

Lad Ozo fa en tur i uendelighedshjulet
https://www.youtube.com/watch?v=uaquZBOgKv4
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3. Leg, tegn og laer

Ozobot reagerer forskelligt pa farvekoder.

Tegn eller brug klistermaerke-koderne sa | kan fa Ozo til at vise at den er...

Glad

Rundtosset

Gal

Stresset

Langsom

Hurtig

= OzoCodes

&
BN 4B,

Robot-leg

Brug gymnastiksalen og lad eleverne gar sammen to og to.

Den ene skal veere robot den anden ‘fjernstyren’.

Robotten ma kun ga pa stregerne og skal fglge de kommandoerne, der bliver kommunikeret.
Brug kommandoerne som: gad — stop — hgjre — stop — tilbage — stop — vend dig om osv.

Tegn nogle af de udvalgte koder | har arbejdet med pa karton og laeg dem ud i salen.
Eleverne skal nu bevaege sig som en Ozo-bot og g@re det som farvekoderne fortealler.
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4.Byg en bane med puslebrikkerne

Brug puslebrikkerne til at bygge en banen.
Banen skal dele sig i to retninger, saledes at 0ZO far mulighed for selv at vaelge om den vil kgre til
hgjre eller venstre. For enden af hver vej, skal der vaere et bogstav/bogstavsbillede.

Brug bogstavet
Sig bogstavet
Sig alle de ord der starter med bogstavet

Rundt om ordet

Vzlg det ord | vil arbejde med

Prik vokaler

Hvor mange stavelser har ordet

Skriv en satning med ordet

Tegn Bogstavet pa en made sa Ozo kan kgre pa det

Ny tur
Byt baner og prgv en af de andres baner og laer nye bogstaver og ord at kende

5. Skab og skriv med din teknologifantasi
Haikudigte

| skal arbejde med ord, stavelser og saetninger ved hjalp af Haikudigte.

Et Haikudigt er et japansk digt der besar af 17 stavelser fordelt pa tre linjer
Fgrste linje bestar af 5 stavelser

Anden linje bestar af 7 stavelser

Tredje linje bestar af 5 stavelser

Det er ikke meningen at digtet skal rime — med det er vigtigt at finde ord, der kort og praecist
rammer en beskrivelse af 0Z0.
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Start i fellesskab med at lave en falles ordveeg med ord der kan vaere med til at beskrive, hvordan
Ozo ser ud og hvad den kan. Ordene skal bruges til at fortzelle og beskrive Ozo-botten i
Haikudigtet.

Del vaeggen op kolonner sdledes at ordene er inddelt i det antal stavelser de har.
Ord med én stavelse skrives med rgdt — ord med 2 stavelser skrives blat - ord med 3 stavelser
skrives med gront.

Eleverne skal nu selv til at pusle og sammensatte ord sa der skabes et haikudigt.
e Udlever fgrst 3 rgde sedler, hvorpa eleverne skriver ord med én stavelse de godt kan lide
e Udlever derefter 2 bla sedler, her skriver eleverne ord med to stavelse pa
e Udlever til sidst 1 grgn seddel, hvor eleverne kan skrive ét ord pa med tre stavelser

Lav en orddase med hvide sedler med ord, der kan vaere med til at binde ordene sammen til
saetninger. Det kunne veere ord som og, men, en, et, den, det, kan...

Det er en stor hjzelp, hvis man pa disse ord har prikket vokalerne sa eleverne har styr pa antal
stavelser.

Start med at lave én linje ad gangen — nar den er feerdig og godkendt skrives den ind i elevernes
haefte.

Til slut kan digtet skrives over pa et A3-papir og rundt om kan der tegnes en ramme/bane som Ozo
kan kgre pa.

Hvis eleverne er gode til at tegne koderne, kan rammen indeholde bevagelseskoder eller farver,
der passer til det man har skrevet.

6.Lyt og brug din teknologifantasi

Tulle og Skattekisten.
Laes og Iyt til fortaellingen om Tulle og Skattekisten.
Undersgg sammen med eleverne, hvordan kan man bruge fortaellingen sammen med OZO-botten.

Hvad handler historien om?
Hvilke bevaegelser er der med?
Hvad er vigtigst i historien?

Hvordan kan Ozo kobles sammen med historien?
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7. Eventyr i nye klzeder

Fyrtgjet
| skal arbejde med eventyr og fortallebaner og der tages udgangspunkt i eventyret 'Fyrtgjet’.
Start med at lzese eventyret hgjt pa klassen. Snak om eventyrtraekkene og hvor og hvordan

soldaten bevaeger sig.
Inden eleverne selv skal til at skabe deres fortzellebaner kan der hentes inspiration ved at se
felgende videoer:

https://www.youtube.com/watch?v=Xd686C5-Ds0

Fortzllebane til Fyrtgjet

Forestil dig at Ozo er soldaten i eventyret.

Laes teksten og tegn en tegning og en rute, der passer til det teksten i haeftet.
Brug gerne farvekoder pa din bane — sa der kommer bevaegelse med pa stregerne.

Lad eleverne lzese hgjt for hinanden samtidig med at Ozo kgrer pa tegningen, saledes at eleverne
opdager sammenhangen mellem tekst, tegning og teknologien.
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Bilag

Farvekoder

Color Codes cart

Speed
o/ ,
Short Super Slow Slow
R G B R BK R
Direction & S i M S
B s Sel

Left at Intersection Straight at Intersection

G BK R B BK R
B o
U-Tum U-Turn (line end)

B R B B R

Timarc
[imers

n 3

Pause (3 sec) Timer on (30 sec. to stop)
RIBOR RBKB G

Counters see reverse for definitions

Enable X-ing Counter Enable Turn Counter

G RBG R B GEB

»

Cruise

G BKG

1

Right at Intersection

Timer off

G B BKR

Enable Path Color Counter

R GBR

Key: BK=Black B=Blue G=Green R=Red
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»

»»

Fast Turbo
B BK B B G &B
== - e
Y -
Line Switch Left Line Switch Straight
GRG G B G
> AN (O
Zigzag Spin
B BKG R G RGR

Wins/Exits

Win/Exit (Play Again)

Enable Point Counter

R B RG

G B

Point +1

R B G

24
Nitro Boost

Line Switch Right

R G R

/N
Backwalk

R GBK B

Win/Exit (Game Over)

G R

Point -1

G B R

ozoLGL
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Bilag

Tulle og skattekisten af Sofie Amalie Laulund Hansen

Bussen kgrer rumlende ind pa grusvejen. De sovende elever vagner straks. Da leereren klapper i
sine hander, samler de deres ting sammen og gar ned gennem busgangen og drejer til venstre ud
ad dgren. Lejrskolen ligger foran dem, og de er klar til en uges sjov.

Tulle gar hen til sin veninde med sin taske. Hun skal hele tiden ga fra side til side for ikke at
stpde ind i hendes andre klassekammerater. Da Tulle er kommet hen til hendes veninde, Marie,
seetter hun sin taske ned pa jorden. Marie star og hopper let for at fa varmen. Deres andedrag star
ud i luften, og deres fingre er stive af kulden. Nogle af drengene fra klassen Igber rundt i cirkler pa
det frosne grees og laver mgnstre. Tulle kigger sig omkring og far gje pa deres lzerer, der er ved at
dele nggler ud til nogle af eleverne. Leereren har et lille smil om munden, som han gar rundt blandt
eleverne. Tulle kigger ud pa graesset og ser en lille gruppe af elever fra klassen sta samlet henne
ved skovbrynet. Tulle prikker til Marie som ogsa vender blikket mod den lille gruppe af elever.

"Tror du, at de har fundet noget?” spgrger Tulle.
"Maske en skattekiste?” svarer Marie spaendt.

Tulle traeder et skridt til hgjre for bedre at kunne se eleverne. De star alle bgjet over noget
og hvisker til hinanden.

”Jeg synes, at vi skal ga derhen.” siger Tulle.

Marie nikker, og sa gar de to piger mod hgjre hen til skovbrynet. Marie laver gadedrengehop
pa vej derhen, imens Tulle prgver at szette fgdderne i Maries fodspor. Sa kan man ikke senere se,
at to piger har gaet der. Hvis de nu skulle vaere med til at finde en hemmelig skat, burde de hellere
holde det lidt skjult. Til sidst Ipber de begge hen til de andre elever. Sandt nok er de samlet sig
rundt om en mystisk kasse. Pa kassens lag er der malet et dgdningehoved.

”Skal vi ikke abne den?” spgrger Tulle.

"Hvad nu hvis der er noget farligt i den?” svarer en af de andre og treeder et par skridt
tilbage fra kassen.

”Pjat med det!” siger Tulle og raekker ud efter kassen.

Hun abner laget pa den og afslgrer, at den er fyldt med sma stykker slik. Alle bgrnene
ombkring hende gisper og snart Igber alle andre fra klassen derhen.

Deres laerer kommer gaende hen til dem. Men pa det tidspunkt har bgrnene allerede delt slikket
ud mellem sig. Han afslgrer i al hemmelighed til Tulle, at han havde gemt kassen der, imens han
reekker hende et ekstra stykke slik for at turde at abne den. Det er starten pa en god lejrtur.

Side 10 af 13

Fa viden til at veelge
VIA Center for Undervisningsmidler A 'I:EDDBLIEME:"IF EE‘EDEELEEPRENQRSWW



Skab og skriv med teknologifantasi
Forlgb til indskolingen

Fyrtgjet i praksis
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Bilag

0Z0-by

Side 12 af 13

Fa viden til at veelge
VIA Center for Undervisningsmidler A ﬁgnh:E“Eﬂ ff?nEﬂLﬁ;EPREHHRSKAB



Skab og skriv med teknologifantasi
Forlgb til indskolingen

Litteraturliste

Rend og hop med Oliver af Tove Krebs Lange (Hgst og S@n)

Sallys far bliver youtuber af Thomas Brunstrgm og Thorbjgrn Christensen (Carlsen)
En monstervild ide af Thomas Brunstrgm og Sophie Souid (Carlsen)

Klods Hans af H.C. Andersen

Fyrtgjet af H.C Andersen

Rgdhaette af Brgdrene Grimm

Kvindelige opfindere og deres opfindelser af Aitziber Lopez og Luciano Lozano (Straarup & co.)

Side 13 af 13

Fa viden til at veelge
VIA Center for Undervisningsmidler A EEDTE“Eﬂ ';E&EIT‘LLEEPRE““RSW’*B



