SKRIV HISTORIER

Eleverne sidder to og to eller tre og tre. De traekker et billedkort og finder den rigtige
vending og diskuterer betydningen. Herefter skriver de en kort tekst, hvor vendingen
indgar. Alle tekster laeses op i klassen.

VARIATIONER

I stedet for at traekke et kort, kan laereren veelge et kort, som han eller hun vil mene, at den
pageldende gruppe vil kunne skrive om.

Man kan ogsa veelge flere kort og bede om at fa en historie, hvor alle udtrykkene indgar.

SAMMENLIGNING MELLEM SPROG

Eleverne inddeles i grupper efter modersmal. Hver gruppe far alle kortene med billeder,
og sa skal de dele udtrykkene i tre grupper:

1. Udtryk, der kan oversettes direkte til gruppens modersmal. Kan man sige to let the
cat out of the bag, die Katze aus dem Sack lassen? etc.

2. Udtryk, der ikke kan oversattes direkte, men dog bruges i en lignende form.

8. Udtryk, der slet ikke kan fungere pa det andet sprog. For disse udtryk kan gruppen
komme med andre udtryk, der udtrykker det samme.

Til sidst fremlaegges resultaterne.

BAGGRUNDEN FOR UDTRYKKENE

Eleverne inddeles i grupper, der ser pa udtrykkene og valger et, som de finder seerlig
interessant. Herefter slar de op pa Ordnet.dk, Ordbog over det danske sprog (ODS) og
sgger pa nettet for at finde en forklaring pa udtrykkets opstaen.

Denne opgave kan ogsa bruges som udgangspunkt for individuelle, mundtlige oplaeg i
klassen.

God forngjelse
Lise Bostrup
Den 20. februar 2020
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MED JA-HATTEN PA

Idiomatiske vendinger pa spil

SPILLEVEJLEDNING

Med ja-hatten pa. Spil med idiomatiske vendinger er et paedagogisk spil, der kan anvendes i
undervisningen i dansk for udlaendinge og i folkeskolen med det formal at lzere eleverne
386 faste vendinger, der anvendes i dansk tale- og skriftsprog.

Med ja-hatten pa. Idiomatiske vendinger pa spil indeholder:
e 6 spilleplader med 6 illustrationer af faste vendinger
* 36 kort med billeder, der svarer til felterne og 2 jokerkort
e 36 tekstkort.

Ilustrationerne er udfert af Gert Ejton, og alle udtrykkene findes i bogen Med ja-hatten pa.
Idiomatiske udtryk i moderne dansk, Den Danske Sprogkreds / Forlaget Bostrup 2019.

SPIL OG LAR

Kortene kan bruges til forskellige paedagogiske
spil.

Spillene i denne vejledning bliver sveerere
og svarere. Vi foresldr, at man begynder
med billedlotteriet, hvor alle kan fglge med
i kombinationen af billede og udtryk og evt.
gribe ind, hvis der opstar misforstaelser.

Nar sammenhzngen mellem billede og udtryk
er klar, kan man ga over til huskespillet og
rommy, hvor man trener kombinationerne,
og til slut kan man ga over til de mere kreative
aktiviteter, hvor man feks. skal opbygge
forklaringer og sma historier.

BILLEDLOTTERI

Kan spilles af 2 til 6 personer samt en opleser,
typisk men ikke ngdvendigvis leereren.
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Spillepladerne fordeles mellem spillerne ved lodtraekning.

Opleaseren tager de kort, der har patrykte tekster og blander dem. Herefter tager han eller
hun det fgrste kort i bunken og laeser teksten, som f.eks. lyder at have antennerne ude.

Spillerne kigger pa deres plader, og den, der mener at have det tilsvarende billede melder
sig, peger pa billedet og siger "her!”

Hvis svaret er korrekt, far personen tekstkortet og laegger det med bagsiden opad pa det
rigtige felt pa sin spilleplade.

Hvis svaret er forkert, laegges billedet nederst i oplaeserens bunke, og han eller hun tager
det neeste kort og leeser det op.

Den forste, der har pladen fuld, har vundet. Den nzeste er nummer 2 osv.

ENLIDT MEREAVANCERET VARIANT

En lidt mere avanceret variant er at bruge kortene med billeder og lade en af eleverne veere
oplaeser. Han eller hun skal sa kende alle udtrykkene for at kunne udfylde sin rolle.

VENDESPIL

Dette spil kan spilles af en stor gruppe deltagere, men er maske sjovest med mellem 2 og
8 personer.

Kortene med billeder og kortene med tekster blandes godt og leegges ud pa et bord med
bagsiden opad.

Spillerne skiftes nu til at vende to kort.
Bade billedkort og tekstkort lzeses op.

Hvis de passer sammen tager spilleren dem som et stik og har sa lov at prgve igen. Nar han
eller hun kommer til at vende to kort, der ikke passer sammen, gar turen videre til naeste
spiller.

Nar der ikke er flere kort tilbage pa bordet, teeller spillerne deres stik, og den, der har flest,
har vundet.

ROMMY

Dette spil kan spilles af 2-6 deltagere.
Hver person far 7 kort, som han eller hun tager i hdnden, som om de var spillekort.

Hvis man har to kort, der passer sammen som f.eks. billedet kvinden, der har ja-hatten pa,
og teksten at have ja-hatten pd, kan de laegges ned som et stik.

De resterende kort laegges pa bordet i en bunke med bagsiden opad. Det forste kort vendes.

Den spiller, der sidder til venstre for den, der blandede og fordelte kortene, kan nu valge
enten at tage det abne kort eller traekke et kort fra bunken.
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Herefter veaelger spilleren et af sine kort og leegger det med forsiden opad pa bunken, og sa
gar turen videre.

Nar en spiller har en tekst og et billede, der passer sammen, kan han eller hun leegge dem
samlet ned som et stik.

Enspillerkan ogsavaelge at tage hele den abne bunke, men det kraever sa, at vedkommende
kan lzegge mindst et stik ned. Hvis ikke, ma han eller hun leegge kortene tilbage og tage
det gverste kort pa normal vis.

Hvis en spiller kan kombinere alle sine kort minus et til stik, kan han eller hun leegge
kortene ned pa bordet og placere det sidste kort i bunken, og sa har han eller hun
lukket spillet.

Herefter taelles kortene i stikkene og fratraekkes det antal, man har pa handen, og den, der
har flest, har vundet. Det er altsa ikke ngdvendigvis den spiller, der lukker, der vinder.

FISK

Kan spilles af op til 6 spillere
Spillerne far hver 4 kort. Det gaelder om at kombinere kortene med et billede og en tekst.

Den forste spiller spgrger en valgfri person, om vedkommende har f.eks. billedet til at
bage reevekager. Hvis personen har kortet, skal han give det fra sig, og spgrgeren skal laegge
stikket ned. Man ma ikke spgrge efter et kort, hvis man ikke har enten billedkortet eller
tekstkortet.

Hvis personen far kortet og laegger et stik ned, ma han eller hun bede en hvilken som helst
af de andre spillere om et andet kort.

Hvis personen ikke har det naevnte kort, siger han eller hun "fisk”, og sa ma personen fiske
et kort op fra bordet, og turen gar videre til medspilleren pa hans venstre side.

Hvis en person lgber tgr for kort, gar han eller hun ud af spillet, og turen gar videre.

Nar alle kort er lagt ned, teeller spillerne deres kort, og den, der har flest kort, har vundet.

KREATIVEAKTIVITETER
GAT EN VENDING

Kan spilles af 2 til 20 personer

En person traekker et billedkort og forteeller om det uden at naevne udtrykket. F.eks.
siger han eller hun "nar man forteeller noget, der lenge har veret en hemmelighed, kan
man sige, at man ..” En i gruppen markerer og siger “lukker katten ud af sekken”. "Netop”,
siger den forste person og giver bunken med billedkort videre til den, der kom ferst
med det korrekte svar. Man kan give point for rigtige svar, men man kan ogsa bare

hygge sig med spillet.
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