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Byg en ringeklokke eller en alarm

Opleeg:
Du skal bygge en alarm. Den skal kunne anvendes enten som ringeklokke eller som en
alarm, der gar i gang ved at fx din dar skubbes op.

Ingredienser:

1 stk mikro-kontakt 1 stk hgjttaler, buzzer eller andet

Opskrift:

Mikro-kontakt

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den rgde ledning til 3 volt (3v)

Den bla ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at
seette den bla ledning til 3v eller GND.

Hvis du vil bruge hgijttaler

Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra mikro-kontakten

Den rgde ledning til 3 volt (3v) sammen med den fra mikro-kontakten

Den gule ledning skal til pin 0. Pas pa med ikke at szette den gule ledning til 3 v eller GND.
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Kan du svare pa dette?
Er mikro-kontakten digital eller analog?
Hvad er den simpleste kode, du kan lave, for at fa alarmen til at virke?

Ga videre:
Kan du lave alarmen mere tydelig?
Kan du kode alarmen, sa der er 2 stadier - en kort alarm efterfulgt af en leengere alarm?



Bevaegelsessensor

Opleeg:
En ny tyverialarm skal kunne registrere, om der er bevaegelse i rummet.
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1 stk Pir-sensor 1 stk hgittaler, buzzer eller andet
(beveegelses-sensor)

Ingredienser:

g ’

Opskrift:

Pir-sensor

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den rgde ledning til 3 volt (3v)

Den gule ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at
seette den gule ledning til 3 v eller GND.

Der kan ga op til 30 sekunder far pir-sensoren karer optimalt

Hvis du vil bruge hgijttaler

Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra pir-sensoren

Den rgde ledning til 3 volt (3v) sammen med den fra pir-sensoren

Den gule ledning skal til den pin 0. Pas pa med ikke at seette den gule ledning til 3 v eller
GND.
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Kan du svare pa dette?
Er Pir-sensoren digital eller analog?
Hvad er den simpleste kode du kan lave for at fa pir-sensoren til at virke?

Ga videre:

Kan du lave alarmen mere tydelig?

Kan du kode alarmen, sa der er 2 stadier - en kort alarm efterfulgt et stykke tid efter af en
fuld alarm?

Kan du saette en teeller pa, sa der teelles, hvor mange gange, der sker bevaegelse?
Maske kan du seette en nedteelling af tid pa, der registrerer, hvor mange gange din
kammerat beveeger sig inden for 30 sekunder, mens du forteeller vittigheder?



Hore-test

Opleeg:
Du skal arbejde med at teste hgrelse. Hvilke frekvenser kan forskellige folk hare?

Ingredienser:

1 stk Potentiometer 1 stk headset—connectér

Opskrift:

Potentiometer

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den rgde ledning til 3 volt (3v)

Den gule ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at
seette den gule ledning til 3 v eller GND.

Headset-connector
Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra potentiometer
Den gule ledning skal til pin O.
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Kan du svare pa dette?
Er Potentiometeret digitalt eller analogt?
Hvad er den hgjeste frekvens, du kan lave med en kode, hvor du ganger med 10? Hvorfor?

Ga videre:
Kan du programmere, s knap B kan udvide den tid, en tone bliver spillet. P4 den made kan
du bedre tjekke, nar vi nar til graensen for, hvad en person kan hgre.
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Kan du programmere, sa vi kan foretage en haretest for folk under 20?

HORELSE IFT. ALDER

12 kHz kan normalt hgres af folk under 50 &r.
15 kHz kan normalt hgres af folk under 40 &r.
16 kHz kan normalt hgres af folk under 30 &r.
17 kHz kan normalt hgres af folk under 24 ar.
19 kHz kan normalt hgres af folk under 20 ar.




Lys der giver lyd

Opleeg:
Kunstudstilling pa en anderledes made. Du skal lave en anderledes kunstudstilling. Nar
forhaenget treekkes veek, skal der afspilles en tone.

Ingredienser:
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1 stk Lys-sensor 1 stk Piezo

Opskrift:

Lys-sensor

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den rgde ledning til 3 volt (3v)

Den bla ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at
saette den bla ledning til 3 v eller GND.

Piezo

Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med ledningen fra lys-sensoren
Den bla ledning skal til pin 0. Hgijttaler, buzzer eller headset-adapter kan ogsa anvendes.
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Kan du svare pa dette?
Er lyssensoren digital eller analog?

Gavidere:

Kan du programmere, sé inputtet fra lyssensoren bliver omdannet til en vaerdi, der anvendes
i “afspil tone”-blokken?

Kan du programmere, sa der bliver stille, nar der ikke er lys.



Klap-o-meter
Opleeg:
Du skal bygge et klap-o-meter. Den skal registrere, nar der klappes/larmes meget. En lille

LED-lampe skal sa teendes.

Ingredienser:

1 stk Lyd-detektor 1 stk LED -lampe

Opskrift:

Lyd-detektor

Seet den sorte ledning til Ground (GND)
Den rgde ledning til 3 volt (3v)

Den grgnne ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at
seette den grgnne ledning til 3 v eller GND. Saet veerdien til 100.
Ved at skrue pa lyd-detektorens bla knap finder du, hvor den skal
veere for at skifte over til positiv feed-back.

LED-lampe
Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra lyddektoren
Den grgnne ledning skal til pin O.
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Kan du svare pa dette?
Er lyddektoreren digital eller analog?
Er LED-lampen digital eller analog?

Ga videre:

Kan du programmere, sa der kommer en positiv besked ved opnaet lydniveau og en negativ
besked ved ikke opnaet lydniveau.

Kan du koble andre outputs pa?



Vanding af blomster

Opleeg:
Du skal sgrge for dine blomster bliver vandet.

Der skal teendes en advarselslampe (LED), nar de mangler vand.

Ingredienser:

1 stk fugtighedsmaler 1 stk LED -lampe

Opskrift:

Fugtighedsmaler

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den ragde ledning til 3 volt (3v)

Den hvide ledning skal til den pin, du vil bruge i
programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at seette
den hvide ledning til 3 v eller GND.

Veerdien du skal anvende er omkring 300.

LED-lampe

Teor: veerdien mindre end 10

Vad men ikke i vand: mindre end 200
Vand i bunden: mellem 250 og 300
Fjerdedel deekket: vaerdien ca 350

Halvt deekket: veerdien ca 450

Daekket op til teksten pa sensoren: ca 500

Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra fugtighedsmaleren

Den grgnne ledning skal til fx pin O.
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Kan du svare pa dette?
Er fugtighedsmaleren digital eller analog?
Er LED-lampen digital eller analog

Ga videre:
Kan du koble andre outputs pa?



Automatisk vanding af blomster

Opleeg:
Du skal sgrge for dine blomster bliver automatisk vandet.
Der skal teendes for en vandpumpe, nar de mangler vand.

Ingredienser:
F

.

1 stk fugtighedsmaler 1 stk vandpumpé 5 volts batteri

Opskrift:

Fugtighedsmaler

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den rgde ledning til 3 volt (3v)

Den hvide ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 0). Pas pa med ikke at
seette den hvide ledning til 3 v eller GND.

Prov dig frem til den veerdi, der skal veere for at skifte til positiv feed-back.

Vandpumpe

Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra fugtighedsmaleren

Den rgde ledning skal kobles til 5 volts batteriets rade ledning

Den grenne ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 1). Pas pa med ikke at
seette den grgnne ledning til 3 v eller GND.

5 volts batteri

Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med den fra fugtighedsmaleren og den fra
pumpen.

Den rgde ledning skal kobles til pumpens rgde ledning
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Kan du svare pa dette?
Hvor kan denne teknologi anvendes foruden til blomstervanding?

Ga videre:
Kan du koble andre outputs pa?



Humgr-barometer

Opleeg:

Du skal bygge et visuelt humgrbarometer med 3 indstillinger. Nar du trykker en gang pa
knappen, er du i super godt humar, et klik mere sa viser du, at du er i godt humer, det tredje
klik betyder, du er i darligt humar.

Ingredienser:

1 stk servomotor ,5 volts batteri

Opskrift:

Servomotor

Seet den sorte ledning til Ground (GND)

Den rgde ledning til 5 volts batteriet

Den gule ledning skal til den pin, du vil bruge i programmet (fx pin 0). Pas pa med ikke at
seette den gule ledning til 3 v eller GND.

Forleeng evt. armen pa motoren med et sugergr, sa du far en rigtig viser. Fremstil en figur
som nedenstaende.

5 volts batteri
Seet den sorte ledning til Ground (GND) sammen med ledningen fra servomotoren.
Den rgde ledning skal kobles til batteriets rgde ledning
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Kan du svare pa dette?
Kan du indbygge flere humgr-typer?

Gavidere:

Kan du koble en tekst eller ikon pa micro:bitten?

Kan du koble en teeller med, sa man ogsa kan skifte humar pa en anden made end at ga
op?



